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RESUMO

O presente trabalho analisa a plataforma NBA Top Shot como um estudo de caso para explorar
as implicagdes juridicas dos tokens ndo fungiveis ou non-fungible tokens (NFTs) a luz do
ordenamento juridico brasileiro. A pesquisa abrange aspectos conceituais, tecnoldgicos e
juridicos dos NFTs, com énfase na estrutura distinta dos “Momentos” da NBA Top Shot como
ativos digitais que incorporam o NFT e os direitos de uso limitado sobre contetdo licenciado
(e.g., imagens e videos de jogadores). O estudo destaca o carater centralizador da blockchain
subjacente a plataforma, a Flow, em face dos modelos publico (permissionless) e permissionado
(permissioned). Destaca ainda questdes na adaptacdo desta plataforma internacional a aplicacao
do Cddigo de Defesa do Consumidor (CDC) e os desafios decorrentes de clausulas de
arbitragem e lei aplicavel. O estudo direciona-se ainda para licdes sobre como uma versdo
brasileira da plataforma NBA Top Shot poderia ser implementada, indicando recomendagfes
sobre quais aspectos devem ser adaptados a legislacéo brasileira. Ao examinar a intersecao
entre a tecnologia blockchain, os direitos dos consumidores e a conformidade juridica
transfronteirica, este estudo contribui para o debate em curso sobre o equilibrio entre inovagédo

e protecdo juridica no mercado emergente de NFTs no Brasil.

Palavras-chave: NFT; blockchain; tecnologia emergente; plataforma internacional.



ABSTRACT

This study analyzes the NBA Top Shot platform as a case study to explore the legal implications
of non-fungible tokens (NFTs) within the Brazilian legal framework. The research covers
conceptual, technological, and legal aspects of NFTs, emphasizing the distinct structure of NBA
Top Shot’s “Moments” as digital assets that incorporate limited-use rights over licensed content
(e.g., player images and videos). The study also highlights the centralizing nature of the
blockchain underlying the platform compared to permissionless and permissioned models. The
study highlights issues in adapting this international platform to the application of the Consumer
Defense Code (CDC) and the challenges arising from arbitration clauses and applicable law.
The study also provides insights into how a Brazilian version of the NBA Top Shot platform
could be implemented, offering recommendations on which aspects should be adapted to
Brazilian legislation. By examining the intersection of blockchain technology, consumer rights,
and cross-border legal compliance, this study contributes to the ongoing debate on balancing

innovation with legal protection in Brazil's emerging NFT market.

Keywords: NFT; blockchain; emerging technology; international platform.



LISTA DE FIGURAS E TABELA

Lista de Figuras

Figura 1- Cartdo de Mickey Mantle (1950). ......cooiiiiiiiiiieiie e 25
Figura 2 — Produtos coleciondveis da Heritage AUCLIONS ............ccoovieriiiiiiniinnee e 26
Figura 3 — Momento do jogador de basquete, LeDron James............ccccvvvieiiienineenieeiiieninnn 27

Figura 4 — Os 3 elementos do Momento: (1) o NFT como certificado, (2) a licenga de uso da
€ (3) dIreit0 e IMAGEM . .eeieeiee ettt e et e et e et e et e e e e rae e e e raeeenneeeeanneeeanes 29
Figura 5 — Momento contém tanto o gréafico artistico como a imagem licenciada. ............... 34

2 ¢

Figura 6 — Divisao dos Momentos com base na sua escassez: “common”, “rare” e

B (7<) T 1 AP P PP PR PPPPRRP PRI 44
FIQUIA 7 — CaOASIIO. ...ttt sttt nnee s 46
Figura 8 - Carteira VIrTUAL. ............ooiiiiiie e 46
Figura 9 - Confirmagdo da identidade............ooiiiiiiiiiie e 47
Figura 10 — Andlise final da identifiCagao. ..........cccccveeiiieeiiii e 47
Figura 11 — Descricdo do pacote de iniciante (starter pack) com detalhes. ..............cccveennee. 48
Figura 12 — Taxa de comissao pela Venda de 5%0. ........cccueevveeeiiieeiiiee s see e 49
Figura 13 — HiStOrico de VENGAS. .........ccuvveiiiiie e eee et e e e e e 49
Figura 14 - Ultimas ofertas anuNCIadas. .............ccceeeeeerererieirssseseeeses s 50
Figura 15— ANUNCIOS 08 VENUA. ....cc.vvveiiiie ettt e e e e srae e 50
Figura 16 — EScolhendo 0 MOMENTO. ........cocuiiiiiiee e e 51
Figura 17 — Lista de Momentos diSPONIVEIS. ........cecvieeiiieeiiie e 51
Figura 18 — Imagem contendo a geolocalizagdo do Site. ..........cccvveiviviiiiie i, 57
Figura 19 — Imagem indicando 0 administrador do Site............cccvvveiiireiiiee i, 58
Figura 20 — Declaracéo do Procon sobre NFT (direito de arrependimento).............ccceeeunee.. 80
Lista de Tabelas

Tabela 1 —Padroes de toKens da EthErEUM..........oo it 21



SUMARIO

1. INTRODUGAO ...t ee ettt ss st sen s 8
11 IMETODOLOGIA. ...ttt ettt ettt ettt b et b et et e b et e b e e neeanneenneennnas 10
1.2 QUESTOES METODOLOGICAS .....vvveeiiieesitieesieeeasseeeateeesnsesesssesansseesnsesesssesasssnssnsesesnsesensenes 12

2 O T @ U1 = = U1 N = OO 14
2.1 (O] N 125 L TP PRRPRTPPRPRPRN 14
2.2 NATUREZA JURIDICA DO NFT (LATO SENSU)...cviitieierieeienieniesiesesesesesessessessessessessessesnes 17
2.3 O QUEE O MOMENTO NBA TOP SHOTS?. vttt ettt e e e ettt e s eiarvree e e e e e 24
2.4 DIFERENCAS ENTRE O NFT “LATO SENSU ” E O MOMENTO NBA TOP SHOT .....cccceeeennee. 27

2.5 DIFERENCAS ENTRE O MOMENTO NBA TopP SHOT E 0 CARTAO COLECIONAVEL Fisico . 30

2.6 PECULIARIDADES DO MOMENTO NBA TOP SHOT E LIMITACOES AOS DIREITOS DO USUARIO

32
3  PLATAFORMA NBA TOP SHOTS ...ttt tee st et 43
3.1 O FUNCIONAMENTO DA PLATAFORMA ....c.uviiuiieitesiresteasteesineanseasseesnseasseesssesssessseessnessseens 43
T8 N O o =1 {0 USRS PT USSP 43
3.1.2  Aquisicao e venda de Um MOMENTO ......oceiiiiiiriiiieie e 47

3.2 GOVERNANCA DA REDE BLOCKCHAIN FLOW E PLATAFORMA: BLOCKCHAIN PUBICA

(PERMISSIONLESS), PERMISSIONADA (PERMISSIONED) E SMART CONTRACTS. ....c.veveverrateieseseeneeneneens 52
3.3 NATUREZA INTERNACIONAL DA PLATAFORMA E DOS TERMOS DE USO.........ccccocvviviiinennn. 57
3.3.1 Asregras juridicas relacionadas a sociedade estrangeira no ambiente virtual ....... 61

3.4 TERMOS DE USO EM RELACAO A LEGISLACAO BRASILEIRA: CLAUSULAS DE

COMPROMISSORIA ARBITRAL E LEI APLICAVEL .....cvtuiitiriieiesisisieeses et sesiese s ssssesessssenesneses 63
3.4.1 Comentarios sobre a aplicacéo do cddigo de defesa do consumidor .............c.c.o... 70

4  CONFORMIDADE REGULATORIA: DESAFIOS DA PLATAFORMA (VERSAO
BRASIL ...ttt ettt 73

4.1 NBA TopP SHOTS BRASIL: ANALISE DOS TERMOS DE USO A LUZ DO DIREITO BRASILEIRO 73
4.2 TERMOS DE USO: FORMATO ELETRONICO SOB A OTICA DA TEORIA GERAL DOS CONTRATOS
81

4.3 ANALISE DA NBA Topr SHOT BRASIL SOB A OTICA DA LEI DE DIREITO AUTORAL, LEI DE

PROPRIEDADE INDUSTRIAL E LEIPELE .. .cotieiitiiii ettt ettt s e e e e ettt s s e e s seesabaanneseeseeens 87
B CONCLUSAOD ..ottt ettt et ettt e et et e e et et e e et ee et et et et et e eeeeene e en et et eeneeen 95
REFERENCIAS ...ttt ettt ettt et et et e e e e ettt et et et et e e e e et et et et eeeeeeene et et eneeeeeenenaenes 98



1. INTRODUCAO

O objetivo deste trabalho é abordar o non-fungible token (“NFT”) e seus reflexos e
desdobramentos no direito brasileiro, optando-se pelo estudo de caso dos NFTs! do NBA Top
Shots?. A escolha se deve pelo fato de ser um dos primeiros projetos bem-sucedidos envolvendo
blockchain e NFT. Destaca-se ainda o fato de ter sido organizado pela National Basketball
Association (“NBA”), entidade mundialmente reconhecida por organizar a liga mais prestigiada
do planeta, atraindo grandes atletas e audiéncias globais.

Os avancos proporcionados por estes NFTs sdo incontaveis, destacando-se
principalmente em quatro areas: (i) social, pelo impacto significativo no publico, atletas,
equipes e demais stakeholders; (ii) econdmico, devido as importantes movimentagdes e
investimentos; (iii) cultural, ao introduzir uma nova categoria de objeto colecionavel, expondo
a imagem de atletas e equipes no meio digital; e (iv) juridico, com novas discussdes e

implicacdes legais que serdo aqui examinadas.

O principal foco deste estudo € descrever e avaliar criticamente a engenharia e
estratégia juridica adotadas para sustentar o modelo de negdcio dos NFTs do NBA Top Shot.
Os atores envolvidos conseguiram dar estabilidade e seguranca diante dos riscos e
circunstancias dessa atividade inovadora, propondo contratualmente ® solugBes juridicas

criativas capazes de tornar o empreendimento eficaz e bem-sucedido.

Um dos principais desafios abordados aqui € a vigéncia dos direitos de imagem dos
jogadores na plataforma NBA Top Shots. Esse aspecto € disposto nos Termos de Uso, o qual

resguarda direitos dos usuarios, plataformas e terceiros. Estabelecé-los contratualmente alinha-

1 Ao longo deste trabalho, sobretudo nesta introdugédo, o termo “NFT” do NBA Top Shot sera sindnimo a
nomenclatura “Momento”, termo utilizado pela plataforma ao se referir ao ativo virtual objeto deste estudo.
Todavia, como sera explicado no capitulo 2.44, h4 diferencas conceituais substanciais entre o Momento e o NFT,
motivo pelo qual este sera denominado mais a frente como “NFT lato sensu”.

2 No que tange aos termos estrangeiros mais mencionados neste trabalho, optamos por utiliza-los sem o italico
embora ndo estejam incorporados a lingua portuguesa, e.g., “NFT”, “NBA”, “Top Shots”, “blockchain” etc.
Apenas termos estrangeiros pouco mencionados aqui estardo em italico. Adicionalmente, quando entendermos que
a palavra estrangeira seja mais especifica e habitual & pratica, o termo serd traduzido, porém seguido do termo
estrangeiro entre parénteses, e.g., conformidade (compliance), executavel (enforceable) etc. Embora seja uma
questdo de estilo, entendemos que isso facilitard a compreensdo objetiva do nosso leitor.

% Optamos por reproduzir integralmente as clausulas dos Termos de Uso (definido a seguir) ao longo das notas de
rodapé deste trabalho. Uma vez que os conceitos que ddo substancia & discussao juridica sdo provenientes de
desenhos contratuais, entendemos que seja valioso reproduzi-las para melhor contextualizar o trabalho e,
sobretudo, ilustrar as discussdes. Além disso, por uma questdo de histérico e conservagdo, entendemos que é
academicamente Gtil manté-las uma vez que ha o risco de o clausulado deixar de estar disponivel na Internet.
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se as boas préticas das plataformas, muito utilizadas no ecossistema virtual para definir as

diretrizes e regras gerais.

Alem disso, sera explorado o caréater internacional da plataforma NBA Top Shot.
Embora situada fora do pais, ela interage com usuarios dos mais variados paises, fato este
facilitado pela Internet em um ambiente sem fronteiras. Isso cria e desenvolve diversas relagdes
econdmico-juridicas em multiplas jurisdicbes — e ndo somente na brasileira. Tudo isso numa
dimensdo e perspectiva econémica e juridica nova, uma vez que os NFTs sdo adquiridos
virtualmente sem a necessidade de um trdmite alfandegario, como bem ocorre com produtos
fisicos provenientes do exterior. Ndo obstante essa complexidade, o projeto do NBA Top Shot
foi notavelmente bem-sucedido, confirmando as previsfes de que a tecnologia da blockchain é

promissora.

Dito isso, este trabalho esta dividido em 3 capitulos. O capitulo dois contextualiza
0 conceito de NFT e examina sua natureza juridica, identificando suas particularidades e
distinguindo-o dos colecionaveis fisicos e dos NFTs “lato sensu” (ou em sentido amplo). Esse

capitulo também analisa os termos de uso do NBA Top Shot (“Termos de Uso™) para esclarecer

0 que exatamente é adquirido pelos usuérios e as restri¢ces aplicaveis.

O capitulo trés aborda o funcionamento da plataforma NBA Top Shot, detalhando
0 processo de cadastro, a dindmica dos Momentos e as transacdes de compra e venda. Em
seguida, examina a governanca da blockchain Flow, que da o suporte tecnolégico a plataforma,
esclarecendo seu carater centralizado em comparacdo com outras blockchains puablicas e
permissionadas. Serdo discutidas, também, as implicacGes do uso de smart contracts para a
organizacdo e aplicacdo das regras dos Termos de Uso. Ap0s, o capitulo examinara o carater
internacional da Plataforma, dos Momentos e dos Termos de Uso e como tal aspecto

transfronteirico dialoga com o direito brasileiro.*

O capitulo quatro explora a possibilidade de uma versdo brasileira (“com.br”’) da

NBA Top Shot, considerando sua replicabilidade no setor esportivo e de entretenimento. Serdo

4 Embora a Lei Federal n° 14.478/2022, conhecida como Lei dos Criptoativos, represente um marco regulatério
relevante no Brasil, decidimos, metodologicamente, por ndo a abordar neste trabalho. Essa decisdo baseia-se no
fato de que os NFTs ndo foram diretamente tratados pela referida lei, ainda que apresentem proximidade conceitual
com o termo “ativo virtual”, conforme definido em seu artigo 3° Tal escolha permite focar nas discussdes
especificas ao presente estudo de caso e ao conceito juridico de NFT desenhado nos Termos de Uso.
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verificadas as adaptacGes necessarias para que a plataforma esteja em conformidade com o

direito brasileiro, sobretudo em relacio aos Termos de Uso e ao direito de imagem dos atletas®.

Concluindo, é fundamental entender o sistema juridico brasileiro e os potenciais
riscos existentes em seu modelo de negdcio a fim de antecipar questdes, mitigar riscos, e, em
altima analise, verificar a viabilidade e atratividade do empreendimento no pais. Muitas
questdes aqui discutidas sdo comumente levantadas por investidores estrangeiros do setor da
Internet que tém interesse de melhor compreender os principais riscos ao se empreender no
Brasil. Espera-se que este estudo ajude a semear discussfes construtivas no setor privado e
publico, incentivando o desenvolvimento de investimentos nessa &rea e fomentando debates

que possam pavimentar um cenario mais claro e seguro para novos investimentos no pais.
1.1 Metodologia

E nesse contexto de novas tecnologias que se desenvolveu este trabalho, optando-
se por um estudo de caso do NFT do NBA Top Shots. Essa investigacdo evita uma abordagem
estritamente abstrata e tedrica, buscando avaliar pragmaticamente 0s aspectos e riscos juridicos

do NBA Top Shot a luz do nosso ordenamento.

A abordagem selecionada ndo ¢ meramente tedrica, como uma revisdo de literatura
ou uma analise abstrata, tampouco se limita a uma leitura de problemas ja levados aos
tribunais®. Optou-se por estudar um caso especifico por dois motivos principais: primeiro, por
se tratar de uma tecnologia nova, ndo existindo entendimento tedrico solido na literatura,
tampouco conexdo entre teoria e pratica no tange ao NFT; segundo, porque, em um contexto
de pesquisa em um mestrado profissional em Direito, o estudo de caso proporciona reflexdes

pragmaticas e diretas sobre um empreendimento atual, bem-sucedido e influente.

O estudo de caso revela que uma tecnologia recente, como o NFT, ja serve de base
para modelos de negdcios robustos. Isso demonstra que ela é capaz de atrair a atencéo e
curiosidade de inimeros investidores, fas e atletas. Especificamente ao NBA Top Shot, esta

plataforma contribuiu para o crescimento econémico da liga americana de basquetebol, a mais

° No que a estrutura deste trabalho, reconhecemos que o capitulo quatro poderia ter sido incorporado ao capitulo
trés, condensando-se tais discussdes juridicas em um Unico espaco neste trabalho. Contudo, optamos por cria-lo a
fim de abordar separadamente a plataforma nacional e estrangeira, apartando-se os temas que Ihes circunscrevem.
& Por uma questdo metodoldgica, optamos por néo verificar a existéncia de aces judiciais no Brasil envolvendo o
objeto do estudo de caso.
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importante e rentavel do mundo. Essa experiéncia é capaz de inspirar investimentos em midia

e entretenimento no setor esportivo, inclusive no Brasil.

Existem vantagens contundentes que justifiquem a escolha do estudo de caso com
fins de promover o aprofundamento tedrico do NFT. Esse método permite examinar uma
situacdo real e concreta, promovendo uma experiéncia tangivel diante de um tema ainda pouco
conhecido. Desse modo, € possivel analisar questdes tedricas dentro de um contexto préatico e

palpavel, estimulando futuros modelos envolvendo NFT.

Como ensina Mario Engler Pinto Junior, o estudo de caso possibilita a compreenséo
dos fatos e a consequente contextualizacdo destes frente aos desafios realmente existentes e ndo
apenas discussdes tedrico-abstrato de conceitos juridicos:

“O estudo de caso combina bem com o modelo de pesquisa profissional. Isso porque
propicia a abordagem integrada de aspectos estratégicos e juridicos, assim como a
discussdo de questdes dogmaticas devidamente contextualizadas (e ndo apenas no
plano teorico-abstrato). Permite simultaneamente compreender a relevancia do
problema juridico e a ldgica da solucdo adotada. Possibilita ainda criticar com
imparcialidade decisGes judiciais ou administrativas, mostrando eventuais equivocos
conceituais ou de percepcdo da realidade concreta, indicando caminhos alternativos.
Trata-se de uma abordagem retrospectiva sobre uma situacdo real conflituosa, ou

apenas problemaética. A necessidade de contextualizacdo fatica imp8e a conexao com
a realidade.” (PINTO JUNIOR, 2018, p. 42)

Os trabalhos académicos convencionais geralmente adotam uma abordagem
conceitual detalhada e abstrata. Ao escolher o estudo de caso como uma das formas de pesquisa
aplicada, permite-se a divulgacdo de conhecimentos normalmente restritos a um grupo
especifico de profissionais que lidam com determinadas situagdes juridicas. Essas situacdes, ao

nosso ver, tém pouca cobertura em livros ou artigos tradicionais.

Durante a investigacdo, tomaram-se decisbes metodoldgicas que acabaram
limitando o objeto deste trabalho. Uma delas foi a escolha de certos temas juridicos em
detrimento de outros. Ao limitar o alcance da pesquisa, deixando de fora questdes tributarias,

bancarias, criminais, de privacidade e relativas ao Marco Civil da Internet’.

Esclarecemos também que o estudo de caso foi feito por um observador externo,

visto que o autor ndo participou do exame prévio ou implementacdo deste negocio. H4,

7 Além disso, escolhemos por n4o abordar a jurisprudéncia e demais decises judiciais de segundo grau envolvendo
temas juridicos que circunscrevem este trabalho. Embora reconhegamos que essa abordagem poderia conferir
maior complexidade e profundidade técnico-juridica, entendemos que ela ndo se alinha adequadamente a proposta
metodoldgica de estudo de caso. Ainda assim, de forma excepcional, algumas decisdes judiciais serdo
mencionadas em questdes tangenciais ao tema central.
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portanto, uma restricdo natural quanto ao acesso a informagdes e estratégias. De todo modo, a

experiéncia profissional deste autor em tecnologia e investimento estrangeiro, com atuacdo em

escritorio de advocacia e departamento juridico de uma empresa chinesa de e-commerce,

permitiu atenuar tal limitacdo. Essa experiéncia direcionou a pesquisa a uma analise juridica

direta e pragmatica, com foco em investidores e advogados corporativos.

1.2 Questdes metodoldgicas

a)

Seguem abaixo as principais questdes que contornam o presente trabalho:

Qual é o regime juridico do Momento do NBA Top Shot?

b) Quais sdo os contornos e limites da atividade do NBA Top Shot em relacdo ao

ordenamento brasileiro, considerando sua atuacdo como plataforma internacional?

Diante dos termos de servico do NBA Top Shot® (os “Termos de Uso”), quais

preocupacOes legais podem ser levantadas ao usuario-consumidor brasileiro?

Em que medida ha a possibilidade de acolher juridicamente a versao brasileira da
plataforma NBA Top Shot e seus Momentos no direito brasileiro? Neste contexto,

0 que seria aplicavel ou ndo ao modelo proposto?

Adicionalmente, outras questdes sdo levantadas:

d) Considerando que a clausula de lei aplicavel dos Termos de Uso estabelece as leis

da Provincia de Colimbia Britanica e do Canada, e que eventuais disputas serdo

dirimidas por arbitragem no Centro Internacional de Arbitragem de VVancouver:

e Em que medida a clausula de lei aplicavel e a clausula de compromisso
arbitral dos Termos de Uso se alinham com a legislacéo brasileira para um

usuario-consumidor brasileiro?

Caso a plataforma NBA Top Shots fosse replicada no Brasil com uma versao
nacional (“com.br””), como seria sua interagdo com o direito brasileiro? Em que
medida o Cédigo Civil, Codigo do Consumidor, a Lei de Direitos Autorais, Lei de

Propriedade Industrial e Lei Pelé se aplicariam a plataforma, aos seus Momentos e

8 https://nbatopshot.com/terms, Gltima atualizagdo em 8 ago. 2024.
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as disposicdes dos Termos de Uso? Quais adaptacdes seriam imprescindiveis para

garantir a sua conformidade com o ordenamento brasileiro?
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2 O QUEE UM NFT?

2.1 Contexto

NFT é um dos principais fenémenos da tecnologia contemporanea na Internet®. Ele
estd inserido no universo da blockchain e vem chamando a atencdo de diversos setores
econdmicos, promovendo investimentos expressivos nos setores de entretenimento, midia e

artes nos ultimos anos.

Conforme sera pormenorizado na Tabela 1 — Padrbes de tokens da Ethereum, o
token infungivel comegou a se popularizar com o advento do ERC-721 do Ethereum, o qual
viabilizou o primeiro padréo para desenvolvimento e criacdo de NFT, destacando-se os Crypto
Kitties (2018), criados pela mesma empresa que desenvolveu o0 NBA Top Shot, a Dapper Labs:

“Os NFTs comegaram a atrair muita atengéo quando o padrdo de token ERC-721 foi
introduzido, especialmente apds o sucesso de “Crypto Kitties”, um jogo na rede
Ethereum onde os jogadores podem coletar e criar gatos digitais, e onde o “codigo
genético” digital exclusivo de cada gato é armazenado no livro-razdo do Ethereum. O
padrdo de token ERC-721 permite atributos mais detalhados que tornam um token
especial, além dos atributos que podem ser encontrados em tokens ERC-20. Ele
permite a inclusdo de metadados sobre um ativo e informagfes sobre propriedade.
Quando validadas, essas informacGes adicionais podem agregar valor, garantindo a
procedéncia de arte, itens colecionaveis ou ao longo da cadeia de suprimentos de
outros bens e servigos. O sucesso do ERC-721 provavelmente também desencadeou
outros projetos de blockchain, como a rede NEO, para desenvolver seus proprios
padrdes de token infungiveis.” (VOSHMGIR, 2020, p. 246)

Nessa esteira, um dos casos mais célebres ocorreu em marco de 2021, quando foi
leiloado o NFT em formato de obra de arte!® denominado “Everydays: The First 5000 Days”,
desenvolvida pelo designer grafico Mike Winkelmann, ou “Beeple”, que expressa 0 conjunto

de 5.000 artes digitais criadas ao longo dos Gltimos 13 anos*?. Ele foi vendido pela cifra de US$

® Assim como Leonardi (2012) (apud GHIRARDI, 2020, nota da p. 14), vamos recorrer ao termo Internet com “I”
maiusculo com o fim de diferencia-lo das redes privadas interconectadas, mas que ndo tém relacdo com a rede
mundial de computadores.

10 Evitaremos a discusséo acerca do conceito de arte dos NFTSs, tentando-se afastar qualquer discussio axioldgica
ou valorativa de cada JPEG. O conceito de arte, como se sabe, € subjetivo e passivel de inimeros significados, ndo
obstante a palavra “arte” remeta muitas vezes a associagdo ao “belo” (conceito também subjetivo). Apenas para
explicar a dificuldade de definir arte, o diciondrio Houaiss da Lingua Portuguesa traz 22 acepgdes a palavra “arte”,
mostrando a falta de consenso que a palavra pode remeter. Assim, independentemente do seu contetido ou técnica
empregada na “arte” digital, nos sera suficiente se a arte for assim denominada como NFT.

11 https://onlineonly.christies.com/s/beeple-first-5000-days/beeple-b-1981-1/112924. Acesso em: 18 set. 2022.
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69 milhdes na Christie’s'?, tradicional casa de leildes fundada em 1766, sendo a primeira
oportunidade em que uma casa tradicional do ramo realizou um leildo de arte digital e aceitou,

cOmo pagamento, uma criptomoeda como pagamento, no caso o “Ether”*®

Outro leildo que chamou a atengdo da midia foi a comercializa¢do da arte digital
intitulada “CryptoPunk #7523” 1, criada pela Larva Labs. Intermediado pela também
tradicional casa de leiloes Sotheby’s, fundada em 1744, o token colecionavel foi arrematado

pela expressiva quantia de US$ 11,8 milhdes.

Mas ndo sdo sO pecas de arte digital que vém sendo objeto de NFT. Em 2021, o
primeiro tweet de Jack Dorsey, fundador do Twitter (atual “X”’), foi formatado e categorizado
como NFT, tendo sido vendido por US$ 2,9 milhdes™. O contelido do tweet era a frase “apenas
configurando meu twitr*® e foi publicado em 21 de marco de 2006, isto &, nos primordios da
rede social que ele fundou. Embora o tweet permaneca a disposi¢do do publico sem qualquer
restricdo de acesso, 0 NFT foi leiloado com éxito. Outro exemplo foi o do jornal americano
New York Times. Em 20217, leiloou uma coluna jornalistica na Internet em formato de NFT e
arrecadou US$ 500 mil.

O uso e desenvolvimento do NFT vem se tornando uma alternativa viavel de
projetos tecnoldgicos do ramo de blockchain com consideravel éxito e repercussao. Conforme
publicacdo da MIT Technology Review'®, vislumbram-se diversas possibilidades, sobretudo
como uma alternativa para produtos originalmente protegidos pelas leis de propriedade

intelectual ou direitos autorais.

A Harvard Business Review destaca que, como a propriedade de NFT é facilmente
certificavel, transferivel e comercializavel para terceiros, o0 mercado tem usado tais produtos
nas mais diferentes possibilidades. Como as blockchains sdo programaveis, € possivel dota-las
de recursos que lIhes permitam expandir sua finalidade ao longo do tempo ou até mesmo

fornecam utilidade direta aos seus proprietarios. Tudo isso da aos detentores de NFTs valor

12 hitps://hbr.org/2021/11/how-nfts-create-value. Acesso em: 18 set. 2022.

13 https://www.nytimes.com/2021/02/24/arts/design/christies-beeple-nft.ntml. Acesso em: 18 set. 2022.

14 hitps://www.reuters.com/technology/cryptopunk-nft-sells-118-million-sothebys-2021-06-10/. Acesso em: 18
set. 2022.

15 https://www.bbc.com/news/business-56492358. Acesso em: 18 set. 2022.

16 hitps://twitter.com/jack/status/20, Acesso em: 25 set. 2022.

17 https://www.nytimes.com/2021/03/25/business/nyt-column-nft.html. Acesso em: 16 set. 2022.

18 https://mittechreview.com.br/nft-a-inovacao-que-pode-transformar-o-relacionamento-com-o-consumidotr/.
Acesso em: 16 set. 2022.
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além da simples propriedade — fornecendo aos criadores um vetor para construir uma

comunidade altamente engajada em torno de suas marcas®®.

Em contraste, ha quem observe essa tendéncia com ceticismo. Alguns aduzem que
as obras leiloadas, acima citadas, sdo meras imagens digitais ou, simplesmente, “JPEG’s”?,
sendo facilmente copiaveis, reproduziveis e transmissiveis na Internet, e que os valores
alcancados seriam superestimados e irreais?’. O jornal britanico The Guardian levanta dividas
se de fato os NFTs podem ser considerados uma obra de arte, sendo apenas utilizados

mercadologicamente como fragdes de investimento??.

Apesar desse ceticismo, entendemos que o objeto deste trabalho se distancia dessa
discussdo. Ao nosso ver, o NFT do NBA Top Shot estaria mais atrelado ao setor denominado
“midia e entretenimento” do que ao de artes e leildes propriamente dito, distanciando-se do
subjetivismo pelo qual as obras leiloadas sdo costumeiramente censuradas pela comunidade.
Além disso, pode-se dizer que a criacdo do NBA Top Shot é um grande marco, pois se trata de
uma intersecdo bem-sucedida entre tecnologia e entretenimento ao mesclar esporte,

entretenimento, inovacgéo e blockchain — tudo isso no mercado de bens colecionaveis.

Nessa esteira, novos projetos ja vém ganhando robustez. Em janeiro de 2023, a
organizadora da Premier League, liga de futebol da primeira divisdo do futebol inglés, assinou

um acordo de licenciamento com a empresa francesa Sorare por 4 anos?3. No contexto

19 https://hbr.org/2021/11/how-nfts-create-value. Acesso em: 18 set. 2022.

20 Conforme o dicionario Macmillan, define-se JPEG como um “formato de arquivo de computador para
compactagdo e armazenamento de imagens digitais”, conforme o dicionario Macmillan:
https://www.macmillandictionary.com/dictionary/british/jpeg (tradu¢do nossa). Acesso em: 18 set. 2022.

21 De fato, a copia, reproducéo e sobretudo transmissdo de imagens e contetidos se tornou um dos grandes marcos
da Internet. Hoje, 0 uso ndo autorizado de imagens e contetdos por terceiros € um grande desafio para os detentores
de propriedade intelectual e direitos autorais. Tendo em vista o carater descentralizado do uso da Internet, eventual
controle ou fiscalizacdo dependeria de um trabalho herclleo e onipresente. Logo, diante deste cenario em que
copiar, reproduzir e transmitir imagens ou arquivos digitais, o0 NFT ndo raro atrai curiosidade e, sobretudo,
descrenca da sociedade, principalmente pelos valores astrondmicos alcangados — afinal, muitos imaginam que elas
sdo desproporcionais diante destes meros “JPEGs”.

22 « A arte que existe como um simbolo de investimento, embalada em uma concha téo convencional que nao requer
absolutamente nenhum conhecimento de historia da arte para apreciar seu estilo, tem sido de interesse para aqueles
que procuram se expressar, impressionar seus pares endinheirados, e adicionar as suas carteiras financeiras de uma
s6 vez” https://www.theguardian.com/technology/2022/mar/14/are-nfts-really-art (traducdo nossa). Acesso em: 25
set. 2022 (tradugdo nossa).

z https://www.cnbc.com/2023/01/30/premier-league-signs-deal-with-nft-based-fantasy-soccer-game-
sorare.html. Acesso em 3 fev. 2023.
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brasileiro, o clube brasileiro de futebol Atlético-MG, campedo do Brasileirdo em 2021, langou

seus NFTs por meio da plataforma Binance?* em 2022.

Assim, nota-se que ha alguns investimentos e projetos seguindo a linha do modelo
lancado pelo NBA Top Shot. Por isso, entendemos que as discussdes juridicas aqui trazidas ja
tém relevancia juridica no presente momento. N&o &, portanto, uma discussao abstrata para o

que esta por vir. Logo, o estudo de caso encaixa-se perfeitamente a isto.

Em concluséo, afirma-se que os NFTSs, especialmente em projetos como 0 NBA
Top Shot, estdo longe de serem meras representacdes digitais sem valor econdmico ou juridico
intrinseco. Ao contrério, esses ativos digitais tém se destacado por sua capacidade de unir
tecnologia, entretenimento e engajamento da comunidade, oferecendo aos detentores mais do
que simples propriedade, mas também utilidade e beneficios adicionais — tudo isso produzindo
e refletindo efeitos juridicos de substancial relevancia. Embora o ceticismo sobre o valor
econémico dos NFTs persista, a intersecdo de blockchain com setores como esporte e midia
demonstra o seu potencial inovador. O sucesso de projetos como 0 NBA Top Shot e outras
iniciativas recentes exemplificam a expansdo continua e as oportunidades de mercado que 0s

NFTs trazem, bem como os desafios juridicos atinentes.

Feito este contexto sobre os investimentos e negdcios realizados em torno dessa
tecnologia, explicaremos mais detalhadamente o carater e natureza juridica do NFT no proximo

item.

2.2 Natureza Juridica do NFT (lato sensu)

e Contexto e historico

Antes de aprofundar o conceito do Momento dentro da plataforma do NBA Top
Shot, é adequado dar um passo antes e aclarar o conceito do Token e, por conseguinte, bem

como do NFT (lato sensu). Afinal, aquele é o género e o Ultimo, a espécie.

2 https://www.atletico.com.br/the-100-creators-galo-e-um-dos-destaques-do-binance-nft/. Acesso em 3 abr.
2022.
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Os tokens?® sdo representacdes digitais de valor que podem ser trocadas por bens
ou servicos. Eles podem assumir diversas formas, financeiras ou ndo financeiras, e sdo baseados

em tecnologia de registro descentralizada (distributed ledger technology — DLT).

Aproveita-se para separar os conceitos e diferenciar a blockchain de uma DLT.
Como bem enfatiza Rocha (2022), a blockchain ¢ um tipo de DLT, sendo esta,
simplificadamente, “uma base de dados distribuida, como o nome indica, gerida por um coletivo
de participantes que consentem cada operacao realizada na mesma rede” (ROCHA, 2022, p.
15). Logo, a blockchain esta associada a tal tecnologia, que permite que tais blocos sejam
compartilhados de forma descentralizada e distribuida para outros participantes da rede.

Os tokens sé@o criados em plataformas de blockchain que suportam sua criacéo,

como a Ethereum, Binance Smart Chain (BSC) e a propria Flow (“Flow” ou “Rede Flow™),

arquitetura blockchain a qual o NBA Top Shot esta vinculado. A criacdo de um token geralmente
envolve a definicdo de sua finalidade, nome, simbolo, nimero total de unidades e outras
caracteristicas técnicas, como padrao de token (vide Tabela 1 — Padrdes de tokens da Ethereum).
Em seguida, o token é programado e implementado na blockchain escolhida, seguindo as
especificacdes definidas pelo criador do token. Desse modo, o token é uma entrada no livro-

razdo que pertence a um endereco especifico dentro da rede blockchain.

Portanto, o token pode ser entendido como um ativo intrinsecamente permeado de
criptografia através da blockchain — ou simplesmente um token criptografico (cryptographic

token)?. Inclusive, ele pode ou néo ter lastro em um bem real — ou seja, pode representar bens

% Vale a pena esclarecer que o conceito de token € antigo. Tradicionalmente, os tokens podem representar qualquer
forma de ativo com valor econémico ou direito de acesso. Alguns exemplos seriam as fichas de cassino, vouchers,
cartBes-presente, pontos de bdnus em um programa de fidelidade, certificados de a¢des, titulos, vouchers de
entrada em shows representados por um selo em sua mao, jantar reservas, carteiras de identidade, associacOes a
clubes ou passagens aéreas ou de trem. A maioria dos tokens possui algumas medidas incorporadas de contra
falsificacdo, que podem ser mais ou menos seguras, a fim de impedir que as pessoas burlem o sistema. A nota de
dinheiro e moeda também séo uma espécie de tokens. Além disso, 0s tokens sdo usados em computagdo, onde
podem representar um direito de realizar uma operagdo ou gerenciar direitos de acesso. Um navegador web, por
exemplo, envia tokens para sites quando navegamos na web, e nosso telefone envia tokens para o sistema
telefonico toda vez que usamos. Outra forma mais palpavel de tokens de computador sdo os cédigos de
rastreamento que vocé obtém para rastrear sua encomenda com servigos postais ou codigos QR que fornecem
acesso a um trem ou avido. (VOSHMGIR, 2020, p. 220).

% Apesar do termo “token criptografico” (cryptographic tokens) ser o termo tecnicamente mais preciso,
utilizaremos o termo coloquialmente mais utilizado, isto &, “token” simplesmente.
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existentes no mundo fisico (asset-backed tokens) 2’ ou ndo. (VOSHMGIR, 2020, p. 219)%.
Apenas a pessoa que tem a chave privada para esse endereco pode acessar 0s respectivos tokens,

usando um software de carteira, que atua como um cliente blockchain.

O token confere ao seu titular acesso ao sistema de registro que o originou dentro
de uma plataforma, projeto ou servico, permitindo a criagdo de novos registros no referido
sistema. Além disso, o token pode oferecer o direito de acesso a um ativo. Dessa forma, o termo
“token” ¢ utilizado para se referir a uma unidade de valor digital que representa um ativo ou

uma utilidade especifica em uma rede blockchain.

Além disso, é possivel programar diversas funcdes a partir de programas que sdo
denominados smart contracts. Embora ndo sejam um contrato do ponto de vista juridico, eles
sdo capazes de automatizar certas agdes, como 0 gerenciamento de ativos e pagamentos,

conforme leciona Costa (2021):

“E possivel utilizar redes blockchain como Ethereum, R3 Corda e Hyperledger para
criar tokens com func@es diversas, a partir de programas que costumam ser designados
como smart contracts. Esses programas com designacao questionavel — que néo séo
contratos no sentido juridico do termo e muito menos inteligentes no sentido de
implementar alguma das técnicas de inteligéncia artificial — permitem a automacéo de
certas transagdes, como, por exemplo, “se alguém utilizar essa quantidade de tokens
para comprar uma musica, credite 80% na conta da plataforma e 20% na conta do
detentor dos direitos autorais”. (COSTA, 2021, p. 10)

Um smart contract € um acordo independente e autoexecutavel, formalizado por
um software. E possivel codificar computacionalmente um conjunto de regras sob as quais as
partes desse smart contract concordam em interagir umas com as outras. Se e quando as regras
predefinidas forem atendidas, o acordo é automaticamente aplicado. E possivel fornecer
mecanismos para gerenciar com eficiéncia tokens e direitos de acesso entre duas ou mais
partes.” (VOSHMGIR, 2020, p. 150).

Pode-se aplicar os smart contracts desde situacdes simples a complexas, sendo
possivel registrar direitos de propriedade, como imdveis ou propriedade intelectual. Eles séo

capazes de formalizar regras de governanca de uma organizacdo, como um estatuto social,

27 Tokens lastreados em ativos sdo reivindicagdes digitais sobre um ativo fisico e sdo garantidos por esse ativo.
Ouro, petréleo bruto, imoveis, acdes, soja ou praticamente qualquer outro ativo real e fisico pode ser “tokenizado”,
sendo lastreado em ativos (tradugdo livre de https://coinmarketcap.com/academy/glossary/asset-backed-tokens)
28 \ale destacar que a compreenséo dos diferentes tipos de token ainda é limitada e controversa, uma vez que
termos como “criptomoeda”, “criptoativos” e “tokens” sdo equivocadamente usados como sindénimos (Voshmgir,
2020, p. 13).
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estatutos reguladores, regras de procedimento, substituindo a gestdo operacional diaria por um
cddigo autoaplicavel (VOSHMGIR, 2020, p. 99)

Assim, a criacdo de um token (incluindo-se o NFT) geralmente depende da
implementacdo de um smart contract na plataforma de blockchain escolhida, seguindo-se um
padrdo que lhe é compativel por meio da programacdo de uma série de funges e variaveis que
definem as regras de funcionamento do token. O smart contract é essencial para a criacdo e

funcionamento de um token.

Assim, a criagdo de um smart contract para um token envolve a programacao de
uma série de funcgdes e varidveis que definem as regras do seu funcionamento. O contrato, por
exemplo, pode ter uma funcdo que permita que 0s usuarios comprem o token usando Ethereum,

Ou que permita que os usuarios transfiram o token entre si

Para melhor entender o surgimento do NFT, é necessario entender um pouco o
Ethereum, a blockchain onde ele surgiu. Tudo se iniciou quando foi possivel a criacdo de token
fungivel na Ethereum usando o padrdo ERC-20%°. Trata-se de um conjunto de regras e
especificagdes que definem como exatamente um token fungivel deve funcionar na rede
blockchain Ethereum, incluindo como ele pode ser transferido entre contas e como sao

definidos os saldos dos usuérios. °

Diferente do ERC-20, houve a evolugdo para o padrdo ERC-7213%, o qual
estabeleceu a criacdo de tokens infungiveis, ou seja, 0 NFT propriamente dito. Aponta-se como
sendo o padrdo de programacao responsavel pela efetiva popularizacdo do NFT nos altimos
anos. A propria Flow menciona que a sua origem advém deste padrao, afirmando que o seu
surgimento provém da necessidade de aperfeicoamento da Ethereum, os quais apenas seriam

possiveis através do surgimento de uma rede prépria e independente daquela (i.e., a Flow).

29 Disponivel em https://ethereum.org/en/developers/docs/standards/tokens/erc-20/. Acesso em 22 mar. 2023.

30 ERC, que significa “Solicitacdo de comentarios da Ethereum” (Ethereum Request for Comments) (ERC), é um
termo usado para descrever uma subcategoria de “Proposta de Melhoria do Ethereum” (Ethereum Improvement
Proposals) (EIPs). EIPs sdo propostas feitas pela comunidade Ethereum para sugerir mudancas, melhorias ou
adicBes & rede Ethereum. ERCs focam especificamente na defini¢do de padrdes técnicos para tokens, contratos
inteligentes e outros aplicativos baseados em Ethereum. Ao aderir a esses padrdes ERC, os desenvolvedores
garantem compatibilidade, interoperabilidade e funcionalidade padronizada para seus tokens e aplicativos na rede
Ethereum. https://de.fi/blog/erc-1155-vs-erc-721-nft-standards. Acesso em 26 mar. 2023.

31 Disponivel em https://ethereum.org/en/developers/docs/standards/tokens/erc-721/. Acesso em 26 mar. 2023.
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Outra evolugéo do padrdo para NFTs veio com 0 ERC-1155. Trata-se de um padréo
multitoken que oferece suporte a criacdo de tokens fungiveis, “semi-fungiveis” e ndo fungiveis
em um Unico contrato. Mais versétil e eficiente para a tokenizacao, ele foi introduzido como
uma atualizacdo dos padrdoes ERC-20 e ERC-721, oferecendo uma solugdo que combina os
beneficios de tokens fungiveis e ndo fungiveis (NFTs) em um Unico contrato. Essa flexibilidade
torna o ERC-1155 adequado para varios casos de uso, como jogos, colecionaveis digitais, ativos

virtuais entre outros®2. Abaixo encontra-se um gquadro resumo:

Tabela 1 — Padr6es de tokens da Ethereum

Nome do padréo ou protocolo de desenvolvimento para Descricéo
criacdo de tokens

ERC-20 Padréo referente a criacdo tokens fungiveis com smart
contracts.

Exemplo notorio de tokens fungivel: Golem (GNT).

ERC-721 Padréo referente a criacdo de tokens infungiveis
(NFTs), como uma obra de arte ou musica.

A principal distincdo entre os tokens ERC20 e
ERC721 é que o primeiro se refere a token fungivel,
mas o Ultimo, a token infungivel (NFT). Outra
diferenca entre os tokens ERC-721 e ERC-20 é que 0s
tokens do ERC-721 ndo sdo divisiveis, enquanto os
tokens do ERC20 séo.

Exemplo notdrio de NFT: CrytoKitties, Bored Ape
Yacht Club (BAYC) e CryptoPunks.

ERC-1155 Permite negociagdes e agrupamento de transacfes
mais eficientes, economizando custos. Esse padrdo de
token permite a criagdo de tokens utilitarios (como
$BNB ou $BAT) e NFTSs.

Exemplo notério de NFT: MyCryptoHeroes.

Fonte: Elaborado pelo autor. Adaptado dos Portais Blockchain Council® e site da Fundagéo
Ethereum3*

e Exame juridico

Feita essa digressao histdrica do seu surgimento, abordemos juridicamente o NFT.

Ao examinarmos mais atentamente a tradugdo do termo “NFT”, acronimo da expressio
¢ p

32 Disponivel em https://de.fi/blog/erc-1155-vs-erc-721-nft-standards. Acesso em 26 mar. 2023.

33 https://www.blockchain-council.org/ethereum/erc20-vs-erc721

34 https://ethereum.org/en/developers/docs/standards/tokens/erc-20/,
https://ethereum.org/en/developers/docs/standards/tokens/erc-721/,
https://ethereum.org/en/developers/docs/standards/tokens/erc-1155/,
https://ethereum.org/en/developers/docs/standards/tokens/.



https://de.fi/blog/erc-1155-vs-erc-721-nft-standards
https://www.blockchain-council.org/ethereum/erc20-vs-erc721
https://ethereum.org/en/developers/docs/standards/tokens/erc-20/
https://ethereum.org/en/developers/docs/standards/tokens/erc-721/
https://ethereum.org/en/developers/docs/standards/tokens/erc-1155/
https://ethereum.org/en/developers/docs/standards/tokens/

22

anglicana non-fungible token, correspondente a “token infungivel”, percebe-se que a sua

nomenclatura ja contém o elemento juridico chave para compreendé-lo juridicamente®.

Assim, podemos defini-lo como espécie de token de carater infungivel. Por conta
da sua prépria natureza tecnoldgica e criptografada, o NFT é definido como Unico, exclusivo e
escasso *%7, o qual Ihe é confiado na validagio e seguranca na tecnologia de registro
descentralizada (distributed ledger technology). Podemos compreendé-lo como um arquivo
digital ou incorpdreo que pode ser transferido virtualmente entre os interessados em virtude da
infraestrutura tecnologicamente descentralizada e publicamente verificavel em que ele se

encontra.

Prevista no Codigo Civil, a fungibilidade®® esta disposta no artigo 85, que define (a
contrario sensu) os bens infungiveis como aqueles considerados singulares e insubstituiveis,
seja pela espécie, qualidade ou quantidade®®. Itens objeto de propriedade intelectual ou direito

autoral sdo exemplos de bens infungiveis, tais como obras de arte, marcas e patentes.

O que difere 0 NFT de um arquivo eletrénico ordinario e comum como um JPEG
ou PDF ¢ a sua capacidade de ser tecnologicamente identificado como um bem infungivel ou

colecionavel. Com a blockchain, ele pode se vincular a um certo padréo de smart contracts, por

35 Curiosamente o nome “comercial” contém um termo juridico. O que ndo é comum.

36 Conforme o economista Gregory Mankiw, a escassez esta associada a limitagdo de recursos em que a sociedade
enfrenta diante da sua necessidade de adquirir certos bens e servigos: “A gestdo dos recursos da sociedade ¢
importante porque estes sdo escassos. Escassez significa que a sociedade tem recursos limitados e, portanto, ndo
pode produzir todos os bens e servigos que as pessoas desejam ter. Assim como cada membro de uma familia ndo
pode ter tudo o que deseja, cada individuo de uma sociedade ndo pode ter um padrdo de vida tdo alto quanto ao
qual aspire.” (MANKIW, 2013, p. 4). A Internet criou ferramentas e mecanismo de baixo custo que desvirtuam
sensivelmente o conceito de escassez, particularmente no que diz respeito a arquivos arquivados em computadores
e aparelhos telefénicos. Por exemplo, arquivos de JPEG sdo criados a custos extremamente baixos (um software
como Photoshop seria suficiente) ou fotografias e sdo facialmente copidveis e acessiveis na internet, havendo
poucos recursos tecnolégicos capazes oferecer transparéncia e “auditabilidade™ a este arquivo. Desse modo, o NFT
tem a capacidade de oferecer computacionalmente escassez, além de permitir que se rastreie e audite, tudo de
forma descentralizada e publica, ao que antes seria, teoricamente, pouco viavel sem a blockchain.

37 Vale destacar que a escassez ndo ¢ exclusiva ao NFT. O Bitcoin, como exemplo de ativo fungivel, também é
finito, havendo uma limitacdo em sua oferta de forma pré-determinada e imutével desde a criagdo do blockchain.
Contudo, ambos possuem naturezas distintas. Cada NFT pode ser criado em quantidades limitadas, e sua escassez
refere-se a um bem infungivel especifico, que ndo pode ser substituido por outro — ainda que seja semelhante. Ja
no caso do Bitcoin, cada unidade é perfeitamente substituivel por outra de mesma espécie, qualidade, quantidade
e valor. Sua escassez é determinada pelo limite total da oferta e aplica-se de maneira uniforme a todas as unidades
38 E interessante fazer uma digressdo e dizer que a fungibilidade estd permeada de subjetividade e sempre
dependera do crivo humano. Bens considerados comuns podem se tornar infungiveis a partir do momento em que
passam a ser bens escassos e, concomitantemente, atraentes a certos individuos. S&o 0s casos das notas e moedas
brasileiras antigas (e.g., Cruzeiro) que deixaram de circular na economia e tornam-se escassos. Embora tenham
sido no passado objetos comuns e triviais, atraem a atencdo de colecionadores e acabam por revelar um notavel
valor econémico.

39 «Art. 85. Sdo fungiveis os moveis que podem substituir-se por outros da mesma espécie, qualidade e
quantidade.”
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exemplo, da blockchain Ethereum“® (e.g.,, ERC-721 e ERC-1155%), viabilizando uma
autenticidade de “origem, propriedade, singularidade e estabilidade” (FORTNOW,; TERRY,
2022, p. 10). Isso significa que é possivel provar quem possui um determinado NFT a qualquer
momento e rastrear o historico de propriedade anterior sem a necessidade de uma chancela ou

um 6rgéo publico. Tudo isso eletronicamente.

Como bem leciona Moreira (2022), o NFT altera a dinamica em que se negociam a
propriedade e/ou direitos relacionados. Afinal, o token digital “inclui um conjunto de
informacdes registradas na blockchain que representa um ativo/bem/direito”, permitindo-se
“identificar com precisdo o seu titular que pode exercer os direitos sobre o ativo/bem/direito e

optar por negocia-lo com terceiros (MOREIRA, 2022, p. 171).

Assim, o NFT €& um bem mdvel singular, escasso e colecionavel,
independentemente da espécie, qualidade ou quantidade. Sua singularidade pode ser
autenticada tecnologicamente dentro do ecossistema da blockchain, dando-se ao colecionador-
adquirente a seguranca tecnoldgica necessaria para confirmar que o NFT é seu de forma
inequivoca. Afinal, como serd mais bem explorado adiante, entidades sdo remuneradas para
avaliar, atestar e certificar tal caracteristica aos bens ditos colecionaveis. O NFT acaba por ter

meios digitais suficientes para certificar sua origem e unicidade.

Adicionalmente, podemos categoriza-lo como um bem movel haja vista que se trata
de um bem suscetivel de movimento (essencialmente virtual) sem que se altere a sua substancia
ou destinacdo econdmico-social, alinhando-se, pois, ao conceito disposto no artigo 82 do
Cadigo Civil*,

No gue tange a transferéncia de propriedade, destaca-se que a blockchain acaba por

dar meios capazes de confirmar tecnologicamente a transferéncia de propriedade do NFT ao

40 <A Ethereum é uma plataforma de blockchain que surgiu ap6s a bitcoin e cujo objetivo inicial foi viabilizar o
uso de smart contracts. O uso da plataforma e a constru¢do de smart contracts somente se faz possivel por meio
do pagamento em Ether, o token proprio da plataforma. De maneira geral, os smart contracts sdo protocolos,
aplicac@es, previamente programadas pelas partes e que ndo abre qualquer espaco para fraude, interferéncia de
terceiros na execugdo do acordo ou mesmo modificacbes apds programado. Uma grande vantagem desses
protocolos é que a sua execucdo € automatizada, logo independe da vontade de cada uma das partes ap6s o contrato
ser fechado, uma vez acordados os termos, a execucdo é certa. Ainda, ndo ha problemas com a interpretacéo das
clausulas desse contato, isso porque a linguagem da programacgdo é binaria, ndo abrindo espago para clausulas
ambiguas. Em 31 de agosto de 2014 a plataforma finalizou a sua primeira pré-venda de tokens, o que foi um
sucesso completo, arrecadando cerca de $16 milhdes.”(GRUPENMACHER, 2019, p. 34)

41 Mais detalhes sobre esses padrdes de desenvolvimento para programagcéo e criagio de tokens encontram-se na
Tabela 1 — Padrdes de tokens da Ethereum.

42 «Art. 82. Sdo moveis os bens suscetiveis de movimento proprio, ou de remogdo por forga alheia, sem alteragio
da substancia ou da destinacdo econdémico-social.”
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colecionador — tudo isso com a devida a seguranca tecnoldgica proporcionada pela blockchain.
Este aspecto é importante porque a comprovacao é fundamental para comprovar a sua efetiva
alienacéo. Afinal, como bem preceitua o artigo 1.226 do Cédigo Civil*3, a propriedade e demais

direitos reais sobre coisas moveis so se adquirem com a tradicéo.

O colecionador interessado, assim, acaba por ter a confirmagcdo da entrega
(tradicdo) do NFT pelo antigo proprietario por meios digitais, produzindo os devidos efeitos
legais necessarios para certificar a transferéncia do NFT em prol do novo proprietéario.

Conclui-se, portanto, que os NFTSs, ao aliar a blockchain a dindmica de propriedade
e negociacdo de bens digitais, inovam a forma de transferir e autenticar esses direitos. A
singularidade e autenticidade do NFT sdo asseguradas digitalmente, dispensando a necessidade
de intermediarios para atestar a validade da transacdo. A tradicdo, conceito essencial a
transferéncia de bens madveis no direito brasileiro, € cumprida por meio digital, garantindo ao
novo proprietario a segurancga juridica necessaria. Assim, os NFTs consolidam-se como bens

moveis Unicos e colecionaveis, protegidos por uma estrutura tecnoldgica robusta e eficaz.

2.3 O que é 0o Momento NBA Top Shots?

Iniciado em julho de 2019, este projeto € fruto da parceria da Dapper Labs, Inc, (a
“Dapper Labs’) com a liga americana de basquete, cujo objeto foi o lancamento e emissdo do

dito momento NBA Top Shop (“Momento” ou “Momento NBA Top Shot™). Anunciou-se que

sua disponibilizacdo seria virtual tendo o formato, em tese, de NFT, com estrutura conceitual

assemelhada a cartGes ou cromos ou cartdes fisicos colecionaveis.

O NBA Top Shot disponibiliza aos usuarios a oportunidade de adquirir um
Momento NBA Top Shot, que é um cubo grafico contendo um videoclipe licenciado de um
destaque especifico de uma partida, bem como outras informacoes relevantes, como estatisticas

sobre a partida e o jogador apresentado no clipe.

43 «Art. 1.226. Os direitos reais sobre coisas méveis, quando constituidos, ou transmitidos por atos entre vivos, s6
se adquirem com a tradi¢&o.”
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A iniciativa da liga americana de basquete em adotar cartdes virtuais em formato
de NFTs se destaca ndo apenas pelo fato de ter sido pioneira no mundo esportivo, mas também
pela movimentagdo financeira e lucros auferidos. Milhares de colecionadores ao redor do
mundo se dispuseram a experimentar o NBA Top Shot e, como resultado, movimentaram 230
milhdes de ddlares até fevereiro de 2021 (J.YOUNG, 2021). Foram negociados milhares de
NFTs contendo registros de lances e jogadas destacadas, feitas pelos mais variados atletas
profissionais da liga da NBA Além disso, trata-se de uma prestigiada e famosa liga adotando

uma tecnologia inovadora e ainda desconhecida para muitos.

Como sera explicado adiante, o conceito do Momento se assemelha aos dos cartdes
fisicos colecionaveis de esportes comercializados por fas, muito comum no mundo offline ou
“fisico”. Esses sdo objetos (bem moveis) contendo imagens autorizadas de esportistas e sdo
comumente adquiridos e vendidos por colecionadores. Destacam-se os do beisebol, que sdo
notadamente comercializados nos Estados Unidos, Japdo e Canada. Esses cartdes geralmente

sdo cromos impressos em papelédo, seda ou plastico.

Em 2022, o cartdo de beisebol de 1952 do ex-jogador Mickey Mantle foi
comercializado por US$ 12.600.000,00, pela Heritage Auctions, conceituada casa de leilGes
multinacional americana (SOTTILE, 2022). O cartdo foi classificado como “Mint+ 9,5” de 10
pela Sportscard Guaranty Corporation - SGC*, empresa especializada em autenticar e
classificar cartdes comerciais colecionaveis com base nas condi¢des de conservacao e outros
fatores. Pela imagem que a classificagdo da SGS o define como sendo o melhor exemplar até
entdo conhecido (finest known example), o que torna naturalmente este exemplar como

essencialmente Unico:

Figura 1- Cartdo de Mickey Mantle (1950).

44 SGS é uma empresa que trabalha exclusivamente com autenticacéo e classificagdo de cartdes colecionaveis,
tendo iniciado seus trabalhos em 1998. Mais detalhes em: https://www.gosgc.com. Acesso em 4 mar. 2023.
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—

Fonte: New York Times*®

O mercado de cartdes esportivos fisicos colecionaveis é relativamente ativo e
robusto. A Heritage Auctions frequentemente anuncia em seu site cartdes esportivos
colecionaveis do mundo esportivo, tais como beisebol e basquete. Abaixo podemos verificar
alguns exemplos, inclusive um outro cartdo colecionavel do Mickey Mantle, contendo outra
classificacdo e nota por outra empresa autenticadora, a PSA.

Figura 2 — Produtos colecionaveis da Heritage Auctions

1916 M101-4 Sporting News NWA 15368 Complete Lunar 1952 Topps Mickey Mantle #311 2003 Upper Deck Exquisite
Babe Ruth Rookie #151 SGC Meteorite PSA NM-MT 8.... [@ Collection LeBron James
NM7... & Lunar (fragmental breccia) Auction 50061 | Lot: 80025 (Exquisite Rookie Patch
Auction 50061 Lot: 80012 Mali Guide Value or Estimate: Autographs-Level 1, Jersey
Guide Value or Estimate: Found: 2021... (Total: 2) (& $2,000,000 - up. E@umber) #78 BGS NM-MT+ 8....
$3,000,000 - up. Estimate: $800,000 - up. Current Bid: $775,000 Auction 50061 | Lot: 80048

i f iddi

A 8129 $2,000,000 - up.
uction °
Time Left: 8 days Current Bid: $587,500

Track ltem (7]
Track Item (2] Time Left: 8 days

Track Item (2]

Fonte: Heritage Auctions. Acesso em 17 fev. 2023.

45 https://www.nytimes.com/2022/08/28/us/mickey-mantle-card-auction-baseball.html. Acesso em 4 mar. 2023.
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De modo geral (com as devidas modificacdes), 0 NBA Top Shots se assemelha a
dindmica do Heritage Auctions e outras empresas de leildo de colecionaveis, porém em formato
virtual. A diferenca é que a propria plataforma tanto assume a funcéo da casa de leilées como
a da empresa especializada em autenticar e classificar os bens colecionaveis. Logo, ndo seria
incoerente afirmar que se trata de uma roupagem digital de um mercado j& existente. Para

melhor ilustrar, segue imagem de um “Momento” do atleta Lebron James:

Figura 3 — Momento do jogador de basquete, Lebron James

&
LEBRON JAMES

Dunk - Oct 112020
2020 NBA Finals (Series 1)
Legendary #23/79 #

OWNED BY ‘ @easyaces

Top Sale: $230,023.00

Recent Sales: 10 sold in the past 375 days See all listings

Fonte: www.nbatopshots.com

Em conclusdo, o NBA Top Shot representa uma relevante aplicacdo juridica e
tecnoldgica da blockchain no mercado de colecionaveis, ao converter momentos esportivos
emblematicos em NFTs, ativos digitais. Fundamentado no conceito de bens moveis infungiveis,
0 projeto traz a tona questdes juridicas pertinentes, como a autenticidade, a propriedade e a

transferéncia de ativos digitais — como serd mais desenvolvido adiante.

2.4 Diferencas entre o NFT “lato sensu” e o Momento NBA Top Shot

Ao se examinar os Termos de Uso, € preciso sublinhar algumas peculiaridades da
plataforma NBA Top Shot e bens colecionaveis. A principal delas é a diferenca entre o
Momento do NBA Top Shot e o NFT (lato sensu) propriamente dito. Embora sejam comumente
denominados como sinénimos pela midia e publico em geral, ha diferencas juridicas

substanciais entre eles.


http://www.nbatopshots.com/
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A cléausula 4, item (i), deixa claro que o Momento e o NFT (lato sensu) ndo podem

ser tratados como sindnimos, apesar de estarem intimamente conectados na plataforma:

“4. PROPRIEDADE, LICENCA E RESTRICOES DE PROPRIEDADE

()

(i) Propriedade do Momento. Como cada Momento é um NFT na Rede Flow, quando
vocé compra um Momento de acordo com estes Termos (e ndo através de nenhuma
das Atividades Proibidas da Categoria B), vocé possui completamente 0 NFT
subjacente. 1Isso significa que vocé tem o direito de trocar seu Momento, vendé-lo,
queima-lo, troca-lo, aprimora-lo ou doa-lo, na medida em que tais usos estejam
disponiveis no Aplicativo. A propriedade do Momento é mediada inteiramente pela
Rede Flow. Exceto quando permitido por estes Termos, nos casos em que
determinamos que o Momento nédo foi devidamente adquirido de uma fonte
legitima (incluindo, sem limitacdo, através de qualquer uma das Atividades
Proibidas da Categoria B), em nenhum momento confiscaremos, congelaremos
ou modificaremos de outra forma a propriedade de qualquer Momento.”
(sublinhado e traducdo nossa) (negrito no original)

Pela leitura acima, vé-se que ao adquirir o Momento, o usuério-adquirente passa a
ter também o “NFT subjacente”, o qual constitui a base tecnolégica do Momento, sendo um
token infungivel registrado na blockchain Flow, que confere ao seu titular a plena propriedade
do ativo digital. Esse NFT funciona como um certificado de autenticidade e propriedade,
permitindo ao usuario realizar transacdes como venda, troca ou destruicdo do token. A
titularidade do NFT é integralmente mediada pela rede Flow, o que significa que a plataforma
garante a imutabilidade da propriedade, exceto em casos especificos. Assim, o NFT na Flow é
essencialmente 0 mecanismo técnico-juridico que assegura a prova de propriedade e a

rastreabilidade desse ativo no ecossistema digital.

Entretanto, 0 Momento vai além do NFT e abrange elementos adicionais,
conferindo-lhe um carater mais complexo. Ao adquirir um Momento, o usuario obtém, além do
NFT, uma licenca de uso sobre o contetdo digital associado, como videos, imagens e
estatisticas de jogadores da NBA. Essa licenca é limitada aos termos estabelecidos pela
plataforma, de forma que o usuario ndo adquire os direitos autorais sobre a Arte (abaixo
definida) ou sobre a imagem dos atletas, mas apenas o direito de utiliza-la conforme permitido
nos Termos de Uso. Assim, enquanto o NFT representa a titularidade sobre o ativo digital, o
Momento engloba também os direitos de uso sobre o contetido digital licenciado, o que significa
que o titular do Momento possui um ativo que é tecnicamente mais amplo e juridicamente mais

complexo do que o NFT isolado.

Isso fica claro no item 2, “ii — caracteristicas dos Momentos”, ao estabelecer que os

Momentos sdo “compostos por uma fotografia de um ou mais jogadores da NBA, um video de
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um ou mais jogadores da NBA e um conjunto de estatisticas que sdo associados a um ou mais
jogadores da NBA”®. Além disso, ao se comprar um Momento, o usuario adquire um NFT e,
a0 mesmo tempo, obtém a licencga de uso da arte (“Arte”)*’, a qual compreende a criacéo grafica
do Momento, conforme a Clausula 4.

Observa-se que o termo “Momento” foi criado especificamente pela plataforma
para representar um conceito mais detalhado e adequado ao seu modelo de negdcio, uma vez
que o NFT, por si s6, poderia ser considerado insuficiente para atender as necessidades que a
Dapper Labs tinha em mente no momento da concepcao deste projeto.

A imagem abaixo busca resumir as ideias desse capitulo:

Figura 4 — Os 3 elementos do Momento: (1) o NFT como certificado, (2) a licenga de uso da e (3) direito de
imagem

Fonte: https://nbatopshot.com

Em conclusao, ficou claro aqui que o0 Momento é um conceito mais abrangente do
que o NFT, pois o primeiro engloba o segundo. Nao € tecnicamente correto dizer que o usuario
possui ou adquire um NFT no contexto do NBA Top Shot. O que o usuério realmente adquire

na plataforma é o Momento, que vai além do simples NFT.

46 «2. COMPRAR, GANHAR, CRIAR E BLOQUEAR SEUS MOMENTOS

(-.)

(ii) Caracteristicas dos Momentos. Os Momentos sdo geralmente compostos por uma fotografia de um ou mais
jogadores da NBA, um video de um ou mais jogadores da NBA e um conjunto de estatisticas que sdo associados
a um ou mais jogadores da NBA. Cada Momento tem um conjunto definido de atributos — incluindo escassez —
que pode impactar o valor potencial de revenda do Momento.” (tradu¢do nossa).

47 «“para os fins desta Secdo 4, os seguintes termos em mailsculas terdo os seguintes significados:
(..)

A ‘Arte’ significa qualquer arte, design e desenhos (em qualquer forma ou midia, incluindo, sem limitacao, video
ou fotografias) que possam ser associados a um Momento que vocé Detém” (sublinhado e tradugéo nossa).



https://nbatopshot.com/
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2.5 Diferencas entre 0 Momento NBA Top Shot e o Cartéo Colecionavel Fisico

Como mencionado anteriormente, o cartdo colecionavel fisico € a figura que mais
se assemelha ao Momento NBA Top Shot na medida em que ambos se categorizam como itens
colecionaveis com imagens ou fotos de esportistas (Figura 1). Para tanto, vamos utiliza-lo como

paradigma para os Momentos a fim de melhor esmiucar e detalhar as suas particularidades.

Dito isso, é preciso explicar que, apesar de serem bens infungiveis, ha
particularidades que fazem com que ambos se diferenciem um do outro. Se, por um lado,
podemos associar as duas figuras, é incorreto afirmar que sdo produtos com contornos e limites

juridicos equivalentes.

Em primeiro lugar, é importante destacar que eles se diferenciam, notadamente,
pelo fato de um ser um bem fisico ou corpdreo e o outro um bem virtual ou incorpdreo. Ao dar
unicidade ao Momento por meio da plataforma blockchain Flow, a plataforma NBA Top Shot

acaba por criar digitalmente um objeto colecionavel. Essa € a diferenca mais intuitiva.

Em segundo, a plataforma NBA Top Shots acumula tanto a funcéo de fabricante ou
criador do bem colecionavel quanto a de intermediador das suas vendas. Afinal, como explicado
adiante neste trabalho, a plataforma produz ou emite 0 Momento e oferece um marketplace
capaz de promover leildes e vendas diretas entre seus usuarios. Assim, na medida em que a

plataforma emite e vende 0 Momento aos usuarios, ela permite que estes os vendam entre si,
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demonstrando que a plataforma do NBA Top Shot, de forma centralizada*®*°, acaba por exercer
tanto o papel de produtor do bem colecionavel quanto o de intermediador da sua venda por

meio de leildes no seu estabelecimento virtual.

Em terceiro, a plataforma acaba por dispensar a necessidade de uma entidade
autenticadora do cartdo esportivo colecionavel fisico, tal qual a SGC, a PSA (Professional
Sports Authenticator)®°. Tais entidades acabam por ser ferramentas essenciais para manutencéo
da confiabilidade no comércio de bens colecionaveis, mitigando os riscos para os stakeholders
diante de uma eventual falsificacdo. Além disso, tais entidades sdo aptas a ranquear a qualidade
do bem infungivel, colaborando ndo s6 para o aperfeicoamento da confiabilidade deste tipo de
item colecionavel, mas também como um marco definidor do grau de unicidade e fungibilidade
do bem — tornando-o ainda mais Unico e escasso no mercado. O ranqueamento dado pelo SGC
e PSA acaba por valorizar ou desvalorizar o bem de acordo com seu grau de conservagéo e

deterioracdo, dentre outros critérios.

Dessa forma, o NBA Top Shot acaba por criar meios tecnoldgicos suficientes para
assegurar a autenticidade dos Momentos através da blockchain, dispensando, com isso, a

necessidade de entidades autenticadoras no mercado de bens colecionaveis na sua venda.

Em quarto, muitas das defini¢bes e particularidades inerentes ao Momento séo
determinadas nos Termos de Uso, instrumento ausente no mercado offline de cartdo

colecionavel fisico de esportista. Os Momentos, que contém as imagens cedidas pelos atletas,

48 Nos Estados Unidos, ja existem discussdes judiciais investigando o formato da plataforma do NBA Top Shots
com o intuito de clarificar se ela seria uma plataforma descentralizada ou, na verdade, uma plataforma blockchain
privada e, portanto, controlada pela Dapper Labs. Trata-se de uma discussdo secundaria, contudo diretamente
conectada com a discussdo principal da demanda judicial, uma vez que se discute se a plataforma promove
contratos de investimento com 0s usuarios, o que poderia categorizar os Momentos como valores mobiliarios,
sujeita, portanto, ao Howey Test. De acordo com o site Coindesk, o juizo do tribunal distrital distrito do sul de
Nova York, ao se debrucar no processo judicial 1:21-cv-05837-VM, decidiu por examinar a possibilidade da Flow
ser uma rede blockchain privada. Conforme trecho da sua decisdo interlocutéria, datada de 22/02/2023, o Juiz
aceitou dar prosseguimento a agdo judicial ao indeferir o pedido dos réus (Dapper Labs e o CEO, Roham
Gharegozlou) de rejeicao da dendncia na fase postulatéria (pleading stage): “As alegac¢des de que a Dapper Labs
criou e mantém uma blockchain privada sdo fundamentais para a conclusdo do Tribunal. Ao privatizar a blockchain
do qual depende o valor dos Momentos e restringir o comércio de Momentos apenas & Flow Blockchain, os
compradores devem confiar na experiéncia e nos esforgos gerenciais da Dapper Labs, bem como em seu sucesso
e existéncia continuos”. Esclarece-se que tal aspecto é fundamental para a questdo principal, que seria a acusacéo
contra a Dapper Labs e 0 CEO, Roham Gharegozlou, de que a plataforma NBA Top Shot promove contratos de
investimento com os usudrios, o que poderia categorizar os Momentos como valores mobiliérios, sujeita, portanto,
ao Howey Test, o qual se refere ao caso emblematico julgado pela Suprema Corte dos EUA para determinar se
uma transacao se qualifica como um contrato de investimento e, portanto, seria considerada um valor mobiliario e
sujeito a requisitos de divulgagdo e registro de acordo com o Securities Act de 1933 e o Securities Exchange Act
de 1934.

49 O aspecto acerca do controle centralizada da plataforma é examinado no capitulo 3.2

%0 https://www.psacard.com



https://www.psacard.com/

32

sdo disponibilizados e expostos de forma continua e sucessiva no ambiente virtual gerenciado
pela propria plataforma. Levando em conta que a disponibilizagdo do Momento devera respeitar
direitos de terceiros, inclusive as ditas licencas de uso, a plataforma NBA Top Shot estabelece
contratualmente o escopo dos servigos que presta aos usuarios, bem como define os conceitos
de propriedade, uso dos Momentos e outros institutos juridicos em torno dos bens

colecionéveis.

O cromo do cartdo colecionavel fisico é confeccionado e distribuido por uma
empresa detentora do direito de explorar economicamente a imagem de cada atleta por meio de
impressdo fisica. Na pratica comercial, tal direito é adquirido contratualmente de forma
onerosa, ficando estabelecido, entre outros termos e condigdes, os direitos, deveres, prazo da
licenca, a remuneracdo e as limitacdes de seu uso (e.g., exploragdo comercial limitada a cartdes

colecionaveis fisicos).

Concluindo, foram destacados aqui as diversas particularidades dos Momentos
diante dos cromos colecionaveis fisicos. Embora seja comum associar tais objetos, ha

diferencas contundentes do ponto de vista juridico.

2.6 Peculiaridades do Momento NBA Top Shot e limitagdes aos direitos do usuario

O formato e concepcao juridica do modelo de atividade da plataforma NBA Top
Shot levantam questionamentos e duvidas sob o angulo juridico, sobretudo quando analisamos
detalhadamente as clausulas do Termos de Uso. A questdo vai além da fungibilidade do ativo
digital, pois ha nuances, limitacdes e riscos legais que, embora estejam contratualmente
dispostos, ndo sdo necessariamente conhecidos pelos usuarios, midia e comunidade juridica,

tendo agora a oportunidade de serem mais bem esclarecidos.

Além disso, as reflexdes juridicas tém o potencial de alinhar as expectativas dos
usuarios uma vez que muitos adquirem os Momentos com fim de auferir uma valorizacao futura
e, porventura, lucrar com uma eventual venda. Ha, contudo, restricdes de ordem juridica ao
Momento que devem ser aclaradas para melhor compreendermos os limites e contornos
juridicos do objeto adquirido. Portanto, é fundamental esclarecer o que esta sendo efetivamente

adquirido e quais direitos o usuario realmente possui.



33

Neste contexto, sera abordado aqui o direito de propriedade do Momento NBA Top
Shot, a licenca de uso da obra artistica que lhe é subjacente e demais pontos juridicos
substanciais ao redor da plataforma e os ativos virtuais que sdo comercializados. Assim, uma
andlise juridica criteriosa se mostra essencial para entendermos o que, de fato, estad sendo
adquirido ao se comprar um Momento, bem como suas peculiaridades, limites e potenciais

riscos para o usuério da plataforma.

Como ja mencionado no capitulo 2.4, demonstrou-se que 0 Momento € um bem
movel interligado a um NFT, sendo que este da aquele o carater infungivel e, simultaneamente,

o certificado de autenticidade e propriedade na rede Flow.

Assim, ao utilizar videoclipe conjuntamente com um desenho grafico, 0 Momento
reproduz uma obra artistica em formato virtual (seja por video ou fotografia), exibindo um
conjunto de imagens com um design gréafico, resultando em algo Unico, fruto de uma produgéo
artistico-intelectual. Dessa forma, uma obra artistica é acoplada ao Momento de forma

criptografica na arquitetura da blockchain Flow.

Ao passo que os graficos, imagens e videos atrelados ao Momento sdo
disponibilizados ao usuario via licenca especifica de uso de imagem para fins pessoais e ndo
comerciais®, ndo se deve entender que a compra de um Momento é a obtencdo definitiva da
propriedade da Arte tampouco o videoclipe ou a imagem do terceiro-atleta envolvido. N&o ha,
frise-se, qualquer transferéncia definitiva ou temporéaria de propriedade da Arte, da producéo
intelectual ou criativa, tampouco da propriedade intelectual ou do direito de imagem de
terceiros relacionados aos Momentos. E dizer que a plataforma concede temporariamente ao
usuario a possibilidade de utilizar-se da Arte para os fins propostos especificos ao que o NBA

Top Shot se propde.

°1 “(v) Licenga de Usuario para Arte. Sujeito a sua conformidade continua com estes Termos, nds Ihe concedemos
uma licenca mundial, ndo exclusiva, intransferivel e livre de royalties para usar, copiar e exibir a Arte para seus
Momentos Comprados, exclusivamente para os seguintes propdsitos: (a) para seu uso pessoal e ndo comercial; (b)
como parte de um mercado que permite a compra e venda de seus Momentos Comprados, desde que o mercado
verifique criptograficamente os direitos de cada proprietario de Momento de exibir a Arte para seu Momento
Comprado para garantir que somente o proprietario real possa exibir a Arte; ou (c) como parte de um site ou
aplicativo de terceiros que permite a inclusdo, envolvimento ou participacdo de seu Momento Comprado, desde
que o site/aplicativo verifique criptograficamente os direitos de cada proprietario de Momento de exibir a Arte
para seu Momento Comprado para garantir que somente o proprietério real possa exibir a Arte, e desde que a Arte
ndo esteja mais visivel quando o proprietario do Momento Comprado sair do site/aplicativo.” (grifos e tradugdo
nossa)
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Segundo os Termos de Uso, o termo “Arte” ¢ definido como qualquer arte, design
e desenhos (em qualquer forma ou midia, incluindo, sem limitacéo, video ou fotografias) que
possam ser associados a um Momento®2. Na qualidade de obra intelectual, a Arte é de
propriedade da desenvolvedora Dapper Labs, nos termos da Clausula 4, item (ii)®3.

Interpretando e contextualizando tal termo, pode-se entender que o cubo gréfico
abaixo fazendo referéncia ao placar da partida ocorrida em 17 de junho de 2024 entre Boston
Celtics (106) e Dallas Mavericks (88) é uma “Arte”:

Figura 5 — Momento contém tanto o grafico artistico como a imagem licenciada.
Fonte: https://nbatopshot.com

Ao conferir a tal criacdo artistica a defini¢do contratual de “Arte” nos moldes do
Termos de Uso, € assegurada a protecdo juridica necessaria para resguardar os direitos da

plataforma na qualidade de criadora de tais obras, conforme a Clausula 4, itens (ii), (iii) e (iv)>*.

52 Segue reproducdo do seu conceito: “‘Arte’ significa qualquer arte, design e desenhos (em qualquer forma ou
midia, incluindo, sem limitagdo, video ou fotografias) que possam estar associados a um Momento de sua
propriedade.” (grifos e traducdo nossa)

%3 Clausula 4

(..)

“(ii) N6s possuimos o Aplicativo. VVocé reconhece e concorda que nés (ou, conforme aplicavel, nossos
licenciadores) possuimos todos os direitos legais, titulos e interesses em todos os outros elementos do Aplicativo,
bem como todos os direitos de propriedade intelectual relacionados (incluindo, sem limitacdo, toda a Arte,
designs, sistemas, métodos, informacdes, codigo de computador, software, servicos, “aparéncia e estilo”,
organizacdo, compilacdo de contelido, codigo, dados e todos os outros elementos do Aplicativo (coletivamente,
os “Materiais do Aplicativo™)). Vocé reconhece que os Materiais do Aplicativo sdo protegidos por leis de
direitos autorais, trade dress, patentes e marcas registradas, convencdes internacionais, outros direitos de
propriedade intelectual e direitos de propriedade relevantes, e legislagfes aplicaveis. Todos os Materiais do
Aplicativo sdo propriedade protegida por direitos autorais nossos ou de nossos licenciadores, e todas as marcas
registradas, marcas de servigo e nomes comerciais associados ao Aplicativo ou contidos nos Materiais do
Aplicativo sdo de nossa propriedade ou de nossos licenciadores.”

54 “(ii) Nos [Dapper Labs] possuimos o Aplicativo. Vocé [o usuério] reconhece e concorda que nds (ou, conforme
0 caso, nossos licenciadores) detemos todos os direitos, titulos e interesses legais sobre todos 0s outros elementos
do Aplicativo e todos os direitos de propriedade intelectual nele contidos (incluindo, sem limitacdo, toda a Arte,
designs, sistemas, métodos, informagdes, coédigo de computador, software, servigos, “aparéncia”, organizagao,
compilagdo do contetido, codigo, dados e todos os outros elementos do Aplicativo (coletivamente, os “Materiais



https://nbatopshot.com/

35

H4&, ainda, restri¢ces especificas ao usuario-adquirente, o qual ndo poderé: (a)
modificar a Arte do Momento adquirido; (b) usar a Arte para promover ou vender
produtos/servicos de terceiros; (c) associar a Arte a contetidos de 6dio, violéncia ou infrinjam
direitos; (d) usar a Arte em midias para fins além do uso pessoal e ndo comercial; (e) vender ou
comercializar produtos com a Arte do Momento; (f) registrar ou adquirir direitos adicionais de
propriedade intelectual sobre a Arte; (g) utilizar a Arte para fins comerciais proprios ou de
terceiros, conforme Clausula 4 dos Termos de Uso™.

do Aplicativo™)). Vocé [o usuario] reconhece que 0s Materiais do Aplicativo sdo protegidos por leis de direitos
autorais, identidade visual, patentes e marcas registradas, convengfes internacionais, outras propriedades
intelectuais e direitos de propriedade relevantes e leis aplicaveis. Todos os Materiais do Aplicativo sdo de
propriedade nossa ou de nossos licenciadores, e todas as marcas registradas, marcas de servico e nomes comerciais
associados ao Aplicativo ou de outra forma contidos nos Materiais do Aplicativo sdo de nossa propriedade ou de
nossos licenciadores.

(iii) Nenhuma licenca de usuario ou propriedade dos materiais do aplicativo. Exceto conforme expressamente
estabelecido neste documento, seu uso do Aplicativo ndo concede a vocé [0 usudrio] a propriedade ou quaisquer
outros direitos com relacdo a qualquer contetdo, cddigo, dados ou outros Materiais do Aplicativo que vocé [o
usuario] possa acessar no ou por meio do Aplicativo. Reservamo-nos todos os direitos relativos aos Materiais do
Aplicativo que ndo sdo expressamente concedidos a vocé [0 usudrio] nestes Termos.”

(iv) Outros reconhecimentos de propriedade do usuario. Por uma questdo de clareza, vocé [0 usuario] entende e
concorda: (a) que a compra de um Momento, seja por meio do aplicativo ou de outra forma, ndo lhe da nenhum
direito ou licenca sobre os Materiais do Aplicativo (incluindo, sem limitacdo, nossos direitos autorais no e para a
Arte associado) além daqueles expressamente contidos nestes Termos; (b) que vocé [0 usuério] ndo tem o direito,
salvo disposicdo em contrario nestes Termos, de reproduzir, distribuir ou de outra forma comercializar quaisquer
elementos dos Materiais do Aplicativo (incluindo, sem limitacdo, qualguer Arte) sem nosso consentimento prévio
por escrito em cada caso, cujo consentimento podemaos reter a nosso exclusivo e absoluto critério; e (c) que vocé
[0 usuério] ndo solicitard, registrara ou usara ou tentara usar nenhuma de nossas marcas registradas ou marcas de
servico, ou quaisquer marcas confusamente semelhantes, em qualquer lugar do mundo sem nosso consentimento
prévio por escrito em cada caso, consentimento esse que podemos reter a nosso exclusivo e absoluto critério.
(grifos e traducdo nossa).

55«4, Propriedade, licenca e restricdes de propriedade a sua propriedade dos Momentos s sera reconhecida por
nos [Dapper Labs] se vocé [o usuario] comprou ou de outra forma adquiriu por direito tais momentos de uma fonte
legitima e ndo através de qualquer uma das atividades proibidas da Categoria B (conforme definido abaixo).

Para os fins desta Clausula 4, os seguintes termos em letras mailsculas terdo os seguintes significados:

‘Deter’ significa, com relacdo a um Momento, um Momento que vocé comprou ou adquiriu legalmente de uma
fonte legitima (e ndo por meio de qualquer uma das Atividades Proibidas da Categoria B (conforme definido
abaixo)), onde a prova de tal compra é registrada na Rede de Flow.

“Momento Comprado” significa um momento que voc€ possui. “PI de Terceiros” significa quaisquer direitos de
patente de terceiros (incluindo, sem limitacdo, aplica¢des e divulgacdes de patentes), direitos autorais, segredos
comerciais, marcas registradas, know-how ou quaisquer outros direitos de propriedade intelectual reconhecidos em
qualquer pais ou jurisdicdo no mundo. (...)

(vi) Restri¢des & Propriedade. Vocé [o usuério] concorda que ndo pode, nem permite que terceiros facam ou
tentem fazer qualquer um dos itens anteriores sem o nosso (ou, conforme aplicavel, o consentimento prévio por
escrito de nossos licenciadores) em cada caso: (a) modificar a Arte para sua Momento comprado de qualquer
forma, incluindo, sem limitac&o, as formas, designs, desenhos, atributos ou esquemas de cores; (b) usar a Arte do
seu Momento de Compra para anunciar, comercializar ou vender qualquer produto ou servigo de terceiros; (c) usar
a arte do seu momento de compra em conexdo com imagens, videos ou outras formas de midia que retratam odio,
intolerancia, violéncia, crueldade ou qualquer outra coisa que possa ser razoavelmente considerada como discurso
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Destaca-se que a restricdo a propriedade do usuério estd em linha com as regras
gerais da legislacdo de direitos autorais no Brasil®®. Quando se adquire um objeto contendo
direito autoral, o adquirente ndo passa a deter o direito patrimonial do autor que o idealizou e
criou — esse assunto, porém, sera aprofundado no capitulo 4.3.

Alem das restri¢des & Arte vinculada ao Momento, deve-se frisar as limitagdes
existentes ao direito de propriedade intelectual de terceiros que seja associado a Arte. Tal
restricdo esta disposta na definicdo de “Propriedade Intelectual de Terceiros” c/c Clausula 4,

item (vii), veja-se:

“4, PROPRIEDADE, LICENCA E RESTRICOES DE PROPRIEDADE

Para os fins desta Clausula 4, os seguintes termos em maitsculas terdo os seguintes
significados:

()

Propriedade Intelectual de Terceiros” significa quaisquer direitos de patente de
terceiros (incluindo, sem limitacdo, pedidos de patentes e divulgac@es), direitos
autorais, segredos comerciais, marcas registradas, know-how ou quaisquer outros
direitos de propriedade intelectual reconhecidos em qualquer pais ou jurisdicdo do
mundo.”

()

“(vii) Propriedade Intelectual de Terceiros. Se a Arte associada ao seu Momento
comprado contiver Propriedade Intelectual de Terceiros (por exemplo, propriedade
intelectual licenciada da NBA ou de um jogador da NBA), vocé entende e concorda
com o seguinte: (a) ndo tera o direito de usar tal Propriedade Intelectual de Terceiros
de qualquer forma, exceto conforme incorporado na Arte, e sujeito a licenca e
restricBes aqui contidas; (b) que, dependendo da natureza da licenca concedida pelo
proprietario da Propriedade Intelectual de Terceiros, nds podemos precisar (e nos
reservamos todo o direito de) passar por restricdes adicionais & sua capacidade de usar
a Arte; e (c) na medida em que o informamos de tais restri¢cbes adicionais por escrito,
vocé sera responsdvel por cumprir todas essas restricBes a partir da data em que
receber o aviso, e a falha em fazé-lo ser& considerada uma violag&o do licenca contida
nesta Clausula 4.”(traducdo, negrito e sublinhado nossos)

As clausulas acima transcritas delimitam importantes aspectos relativos a
“Propriedade Intelectual de Terceiros” no contexto da aquisicdo de um Momento na plataforma
NBA Top Shot, ressaltando as limitacdes impostas ao usuario-adquirente. A primeira clausula
transcrita define o termo “Propriedade Intelectual de Terceiros”, dispondo que ele abrange

direitos desde patentes, direitos autorais, segredos comerciais, marcas registradas, know-how

de 6dio ou de outra forma infrinja os direitos de outros; (d) usar a Arte do seu Momento Comprado em filmes,
videos ou gualquer outra forma de midia, exceto na medida limitada em que tal uso seja expressamente permitido
nestes Termos ou apenas para seu uso pessoal e ndo comercial; (e) vender, distribuir para ganho comercial
(incluindo, sem limitacdo, doar na esperan¢a de eventual ganho comercial), ou de outra forma comercializar
mercadorias que incluam, contenham ou consistam na Arte para o seu Momento de Compra; (f) tentar registrar
uma marca registrada, direitos autorais ou adquirir de outra forma direitos de propriedade intelectual adicionais
sobre a Arte para seu Momento Adquirido; ou (g) de outra forma utilizar a Arte para seu Momento Adquirido para
seu beneficio comercial ou de terceiros. (grifos e traducdo nossa).

% Este trabalho ndo pretende analisar a luz da lei estrangeira uma vez que que a clausula de foro e jurisdigdo dos
Termos de Uso estabelece a Provincia de Columbia e as leis federais do Canada respectivamente.
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ou quaisquer outros direitos de propriedade intelectual pertencentes a terceiros e reconhecidos

globalmente em diversas jurisdicoes.

Saliente-se que nosso entendimento ¢ que o termo “propriedade intelectual”
engloba o direito de expor imagem de terceiros uma vez que o tratamento juridico do direito de
imagem nos Estados Unidos esta inserido no direito de propriedade intelectual:

“ O direito de publicidade é um direito de propriedade intelectual que protege contra
a apropriacdo indevida do nome, imagem ou outros indicios de identidade pessoal de
uma pessoa — como apelido, pseudénimo, voz, assinatura, imagem ou fotografia —
para beneficio comercial.” (sublinha e tradugdo nossa)®’

A mengao de “propriedade intelectual de um jogador de NBA” como exemplo de

Propriedade Intelectual de Terceiro no item (vii) da Clausula 4 reforca esse raciocinio:

“(vii) Propriedade Intelectual de Terceiros. Se a Arte associada ao seu Momento
comprado contiver Propriedade Intelectual de Terceiros (por exemplo, propriedade
intelectual licenciada da NBA ou de um jogador da NBA), vocé entende e concorda
com o seguinte: (...)” (sublinha e tradugdo nossa) (transcri¢ao integral linhas acima)

No que tange a segunda clausula transcrita acima (item “vii”’), note-se que s&o
impostas restricdes especificas ao uso de tais direitos. Caso a Arte associada ao Momento
contenha elementos protegidos por direitos de terceiros (e.g., propriedade intelectual licenciada
pela NBA ou de um jogador), o usuario ndo tera o direito de explorar essa propriedade de forma
autdbnoma, devendo limita-la exclusivamente a forma como esta incorporada na Arte e as
condicdes estabelecidas pela licenca contratual. Além disso, a Dapper Labs se reserva o direito
de impor restri¢cdes adicionais ao uso do Momento, conforme a natureza da licenga concedida
pelos proprietarios da propriedade intelectual de terceiros, cabendo ao usuério a obrigacao de
observar e cumprir essas limitacdes a partir do momento em que for formalmente notificado,

sob pena de incorrer em violacdo contratual.

Assim, como se depreende nas circunstancias acima, caso se deixe de vigorar o
direito de propriedade intelectual licenciado da NBA, direito de imagem de um jogador da NBA
ou a propriedade intelectual de terceiros, havera limitacdes aos Momentos no que tange a
capacidade de utilizar a Arte ou expor a imagem associada. Para lidar com essa possibilidade,
os Termos de Uso abrem excecBes que ddo direito a plataforma de (previamente) restringir a
capacidade de usar a Arte (e ndo o NFT) dependendo da natureza da licenca concedida pelo

detentor da “Propriedade Intelectual de Terceiros” — inclusive propriedade intelectual

57 https://www.inta.org/topics/right-of-publicity/. Acesso em 24 jun. 2024.
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licenciada da NBA ou de um jogador da NBA. Essa medida pode ser adotada sem que seja

caracterizada qualquer violagdo contratual em desfavor da plataforma.

A Dapper Labs pode, portanto, impor restri¢@es a licenca relacionada a propriedade
intelectual de terceiros associada ao Momento, tendo o usuério que respeitar tal determinacéo.
Se, por exemplo, o direito de explorar a imagem de algum jogador, time ou qualquer outro
terceiro for rescindido ou sofrer limitacdes, a plataforma ndo tera o direito de utilizar a
propriedade intelectual ou direito de imagem associados ao Momento, tendo o usuério que
cumprir as restricbes a serem promovidas pela plataforma. Em Gltima analise, isso poderia —
por hipdtese — resultar em uma situacdo que ao usuario detém apenas o direito de propriedade

do NFT sem a imagem, video do jogador ou terceiro.

Em outras palavras, nota-se que 0 Momento do NBA Top Shots contém limitagdes
de natureza juridica, especialmente o direito de imagem ou propriedade intelectual associado
ao Momento. Embora o usuario adquira legalmente o0 Momento, existe uma imagem associada
a um jogador ou terceiro cujo direito de utilizagdo comercial foi cedido contratualmente a
plataforma. Em razéo disso, o usuario nao detém a titularidade plena sobre esses direitos de
imagem ou propriedade intelectual. A incerteza reside nas consequéncias juridicas que podem
surgir caso o contrato comercial entre a Dapper Labs e a NBA, jogadores, ou terceiros venha a

ser rescindido ou alterado.

Portanto, caso a licenga termine ou sofra alteracGes, a plataforma podera impor
novas restri¢cdes de uso ao usuario, o que inclui, potencialmente, a proibicdo de exibir a imagem
ou de utilizar a Arte do Momento em qualquer contexto que extrapole os limites originalmente
concedidos. Essa abordagem visa proteger os interesses dos titulares da propriedade intelectual

e assegurar a conformidade com os contratos de licenciamento estabelecidos.

Frise-se que os contratos entre a Dapper Labs, NBA e jogadores profissionais sao
privados e confidenciais, ndo encontrando-se acessiveis ao publico, o que inviabiliza uma
analise juridica mais apurada sobre o assunto. Ainda assim, € bem provavel que existam
clausulas que limitem o direito de uso de imagem quanto ao tempo, uma vez que quanto mais
abrangente o prazo, mais cara € a licenca (e os royalties), 0 que seria comercialmente pouco

atraente a plataforma.

Neste sentido, nota-se que o contetdo dos Termos de Uso j& prevé essa limitacdo

ja que plataforma resguarda seus direitos. Ela reconhece que direitos de terceiros sao



39

temporarios, 0s quais se entende que sejam o direito de uso das imagens dos jogadores, da

prépria NBA e outros terceiros.

Além das limitacOes de propriedade na aquisicdo do Momento, ha outras também
atinentes ao registro do usuario na plataforma e que acabam impactando o direito de
propriedade do Momento. O ponto controverso encontra-se na hipotese em que: (i) a plataforma
suspende ou exclui a conta do usuario na plataforma; ou (ii) o usuario decide sair

voluntariamente do site/plataforma.

Conforme disposto na clausula 4, item (i), a propriedade do Momento poderé sofrer
restricdes, podendo ser apreendida, suspensa ou modificada caso 0 Momento ndo tenha sido
adquirido de forma legitima, incluindo, mas néo se limitando as atividades ilegais de categoria
B.

“4, PROPRIEDADE, LICENCA E RESTRICOES DE PROPRIEDADE

(i) Propriedade do Momento. Como cada Momento é um NFT na Rede Flow, quando
vocé compra um Momento de acordo com estes Termos (e ndo por meio de nenhuma
das Atividades Proibidas da Categoria B), vocé detém inteiramente o NFT subjacente.
Isso significa que vocé tem o direito de trocar sesu Momento, vendé-lo ou doé-lo. A
Propriedade do Momento é inteiramente mediada pela Rede de Flow. Exceto quando
permitido por estes Termos nos casos em que determinarmos que o Momento
néo foi adquirido legalmente de uma fonte legitima (incluindo, sem limitacéo,
por meio de gualguer uma das atividades proibidas da Categoria B), em nenhum
momento apreenderemos, suspenderemos ou modificaremos a propriedade de
qualquer Momento.” (negritos no original) (sublinhado e tradugdo nossa)

Quanto a suspensédo da conta, este tipo de disposicdo é comumente adotado pelas
plataformas para que esta possa se proteger de atos ilicitos do usuario, seja por desconformidade

com os proprios Termos de Uso ou leis locais. E o que diz a clausula 5, item (ii):

“5. CONDICOES DE USO E ATIVIDADES PROIBIDAS.

VOCE CONCORDA QUE E RESPONSAVEL POR SUA PROPRIA CONDUTA
AO ACESSAR OU USAR O APLICATIVO, E POR TODAS AS
CONSEQUENCIAS RESULTANTES. VOCE CONCORDA EM USAR O
APLICATIVO APENAS PARA FINS LEGAIS, ADEQUADOS E DE ACORDO
COM ESTES TERMOS E QUAISQUER LEIS OU REGULAMENTOS
APLICAVEIS.

(...) cada uma, uma “Atividade Proibida de Categoria B” e, juntamente com a
Atividade Proibida de Categoria A, as “Atividades Proibidas”).

(ii) Efeito de suas violagdes. Se vocé se envolver em qualguer uma das Atividades
Proibidas, podemos, a nosso exclusivo e absoluto critério, sem aviso ou
responsabilidade para com vocé e sem limitar qualquer um de nossos outros direitos
ou recursos por lei ou equidade, suspender ou encerrar imediatamente sua conta de
usuario efou exclua as imagens e descricbes dos seus Momentos do App. Se
excluirmos as imagens e descrigdes dos seus Momentos do App, essa exclusdo néo
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afetara seus direitos de propriedade sobre quaisquer NFTs que vocé ja possui, mas
voceé ndo receberd um reembolso de quaisquer valores pagos por esses Momentos.

Né&o obstante 0 acima, no entanto, se acreditamos razoavel que vocé estad envolvido
em qualquer uma das Atividades Proibidas da Categoria B, além do nosso direito de
suspender ou encerrar imediatamente sua conta de usudrio e/ou excluir as imagens e
descricBes de seus Momentos do Aplicativo, também reservamos o direito, a nosso
exclusivo e absoluto critério, sem aviso ou responsabilidade perante vocé, de tomar
todas ou quaisquer das seguintes ac@es: (a) considerar qualquer transacdo realizada
através ou como resultado de tais atividades como sendo anulado ab initio; e/ou (b)
confiscar imediatamente quaisquer Momentos (incluindo suas NFTs subjacentes) que
foram comprados ou adquiridos como resultado de tais atividades.” (traducdo e grifos
NOSS0S)

Caso um usuario se envolva em qualquer Atividade Proibida, o Dapper Labs pode
suspender ou fechar a sua conta, bem como excluir imagens e descri¢des relacionados aos
Momentos. Havendo violacdo por Atividade Proibida, além de suspender ou encerar a conta,
poderdo ser excluidas as imagens e descri¢cbes dos Momentos, porém mantendo a propriedade
do NFT subjacente (sem reembolso). Contudo, havendo violagcdo por meio de Atividades
Proibidas da Categoria B, havera a anulacgéo ab initio das transaces relacionadas ou confiscar
imediatamente quaisquer Momentos (incluindo os NFTs subjacentes) que foram comprados

como resultado dessa Atividade Proibida.

Quanto a possibilidade de o usuario cancelar a conta ou rescindir os Termos de Uso
por iniciativa propria, a plataforma terd o direito de ndo mais reter suas informacgdes na
plataforma, com o risco de perder os Momentos®. Desse modo, 0 usuério tera de ter cautelas

se quiser fechar a sua conta dentro da plataforma sob o risco de perder a sua propriedade.

%8 Conforme os Termos de Uso, sdo consideras atividades proibidas categoria B as seguintes condutas: “(1)
envolver a criagdo de contas de usuario por meios automatizados ou sob pretextos falsos ou fraudulentos; (2)
envolver a criacdo de uma conta de usuario em nome de um Usuario Proibido; (3) envolver a representacdo de
outra pessoa (através do uso de um endereco de e-mail ou de outra forma); (4) envolva o uso, emprego, operacgao
ou criacdo de um programa de computador para simular o comportamento humano de um usuario (“Bots”); (5)
envolver o uso, emprego ou operacdo de Bots ou outras formas semelhantes de automagéo para se envolver em
qualquer atividade ou transacdo no App (incluindo, sem limitagdo, compras de Packs ou de Momentos no
Marketplace); (6) envolva a aquisicdo de Momentos por meios inapropriados ou ilegais (incluindo, entre outras
coisas, 0 uso de um cartdo de crédito roubado ou um mecanismo de pagamento que vocé ndo tem o direito de usar,
ou a compra de um Momento e, em seguida, a tentativa de cobrar o custo de volta ao seu método de pagamento,
mantendo a propriedade ou o controle do Momento ou vendendo, presenteando ou trocando 0 Momento com outra
pessoa); ou (7) envolva a compra, venda ou facilitagdo da compra e venda da(s) conta(s) de qualquer usuério a
outros usuarios ou terceiros em troca de dinheiro ou criptomoeda fora do Aplicativo; (8) envolver a oferta de
Momentos por meio de uma ou mais transagdes realizadas em sites de leildes que ndo aprovamos por escrito; ou
(9) de outra forma envolver ou resultar na apreensdo ou recebimento indevido de quaisquer Momentos ou outros
ativos digitais.” (traducdo nossa)

%9 (i) Voce rescinde. Vocé pode rescindir estes Termos a qualquer momento, cancelando sua conta no Aplicativo
e descontinuando seu acesso e uso do Aplicativo. Se vocé cancelar sua conta ou rescindir estes Termos de outra
forma, vocé ndo receberd nenhum reembolso por quaisquer compras que possa fazer no Aplicativo ou por meio
dele — seja por Momentos, Pacotes ou qualquer outra coisa.” (tradugdo nossa)
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Ademais, h& incertezas de que a Licenca de Uso a sua Arte abrangeria outra
plataforma sendo a do NBA Top Shots. Uma vez que os termos de uma licenga sdo comumente
restritos, ndo ha certeza juridica de que a Arte ou Propriedade Intelectual de Terceiro (e.g.,
imagem de atletas ou equipes) seria exibido em uma outra plataforma. A prética comercial nos
leva a concluir que provavelmente a licenga em questdo envolva apenas a Dapper Labs, ndo
abrangendo outros sites ou plataformas nédo pertencentes a Dapper Labs, sobretudo as licencas
relacionadas ao direito de propriedade intelectual de terceiros.

Nota-se, com isso, que identificamos clausulas que conferem a plataforma um
direito potestativo para aplicar ou ndo certas medidas previstas contratualmente, a seu exclusivo

critério®.

Em certa medida, isso gera incertezas uma vez que ha uma margem de

discricionariedade em favor da plataforma. Veja-se a clausula de rescisao:

“6. RESCISAO

()

(ii) Nos rescindimos. Vocé concorda que nos, a nosso exclusivo critério e por qualquer
ou nenhuma raz8o, podemos rescindir estes Termos e suspender e/ou encerrar sua(s)
conta(s) para 0 App sem aviso prévio. Vocé concorda que qualquer suspensdo ou
rescisdo do seu acesso ao App pode ser sem aviso prévio, e que ndo seremos
responsaveis perante vocé ou qualquer terceiro por qualquer suspensio ou rescisdo.”
(traducdo e grifos nossos)

Com isso, essa margem de discricionariedade em favor da plataforma, introduz, em
teoria, um elemento de centralizacdo que contraria a ideia de descentralizacdo total associada
as tecnologias blockchain e smart contracts. Ao exercer o direito de decidir sobre a aplicacao
de certas clausulas, a plataforma retém a si a capacidade de modificar ou interferir a seu critério
— ao inveés dos padrdes previamente automaticos e descentralizados. Esse aspecto serd melhor

explorado adiante.

Em conclusdo, os Momentos comercializados pela plataforma possuem
particularidades juridicas que ndo necessariamente sdo do conhecimento do publico. Inclusive,
desmitifica-se que estes bens sdo exatamente equivalentes aos cartdes esportivos colecionaveis
fisicos. Sao figuras cujos contornos e limites juridicos sdo bastante distintos. Neste sentido, o

Momento tem limitagcdes contundentes que devem ser consideradas pelo publico.

60 Neste sentido, as clausulas 5 (ii), 6 (ii) e 9(vii) dos Termos de Uso.
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De todo modo, existe uma engenharia juridica coerente que justifica o formato do
NBA Top Shot. O fato de o projeto estar associado a imagens de atletas e entidades que séo
expostas digitalmente em uma plataforma, levam-nos a concluir que o formato juridico adotado

é consistente com 0s objetivos propostos.
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3 PLATAFORMA NBA TOP SHOTS

3.1 O funcionamento da plataforma

3.1.1 Cadastro

NBA Top Shots é uma plataforma essencialmente virtual. O registro é feito
unicamente pela Internet, independente da jurisdicdo em que o usuario se localize, sem possuir

um estabelecimento fisico®?.

A plataforma combina destaques da liga americana de basquete e arte digital
envolvendo essencialmente jogadores dos times participantes, criando um espaco virtual tanto
para compra de Momentos emitidos pela plataforma (uma espécie de mercado primario), como
para compra e venda de Momentos entre 0s proprios usuarios, isto é, ha transferéncias virtual

do bem e de recursos entre os participantes.

De forma geral, a NBA licencia as imagens para Dapper Labs, que entdo cria
virtualmente os Momentos a partir de uma filmagem com jogadores por exemplo. Os Momentos
sdo a base que compde o ecossistema Top Shot e cada um possui um namero de série digital
exclusivo que garante autenticidade e indica a raridade do Momento (THOMAS; EXMUNDO,
2022).

Os Momentos séo divididos em quatro categorias com base na sua disponibilidade

e escassez %2: Momentos Comuns, Momentos Fandom, Momentos Raros e Momentos

61 Neste sentido, Toledo (2008), ao abordar em sua dissertagdo o estabelecimento empresarial virtual no comércio
eletronico, explica a distingdo entre o estabelecimento empresarial fisico e virtual: “A distingdo entre o
estabelecimento empresarial fisico e o virtual ocorre, portanto, em razao do meio de acesso que o consumidor ou
interessado dispde para entrar em contato com os servigos ou bens oferecidos pelo empresario ao mercado. Se o
acesso ¢ feito pelo deslocamento fisico do interessado até o imdvel onde se encontra instalada a empresa, o
estabelecimento ¢ fisico. Se 0 acesso ocorre pela internet, o estabelecimento ¢ virtual.” (TOLEDO, 2008, p. 34)
82 Muitas vezes criticado pelo ptblico, 0 NBA Top Shots consegue “artificialmente” estabelecer essa escassez ao
criar essas categorias dos Momentos uma vez que os critérios sdo subjetivamente e unilateralmente definidos pela
plataforma. Sobre o conceito econdmico de escassez, vide nota de rodapé 36.
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Lendarios®®: Essa divisdo clarifica como a escassez do Momento ¢ definida e controlada pela

plataforma.

a) Comum (common): 96,6% do total. S&o a maioria dos Momentos disponibilizados
na plataforma. Eles sdo considerados faceis de obter e amplamente disponiveis.

b) Fa clube (fandom): N&o ha uma porcentagem definida. Eles sdo baseados em
experiéncias especiais que se correlacionam com eventos especificos.

c) Raro (rare): 2,25% do total. Apresentam jogadas destacadas.

d) Lendario (legendary): 0,11% do total. Raros e dificeis de adquirir.

ToTAaL mOMENTS | 17,354,582

Ay

(O]

LEGENDARY

96.6% 2.25% 1%

OF TOTAL MOMENTS OF TOTAL MOMENTS OF TOTAL MOMENTS

LEINT3

Figura 6 — Divisao dos Momentos com base na sua escassez: “common”, “rare” e “legendary”

Fonte: https://blog.nbatopshot.com/posts/nba-top-shot-rarity-blog

Para acessar a plataforma, é necessario um cadastro prévio. O procedimento é
simples e acompanha as praticas da Internet. A sua validacéo se da incialmente por e-mail e 0
usuario precisa confirmar seus dados posteriormente por meio de documentos oficiais do seu
pais para que possa utilizar as funcionalidades de pagamento para a comercializacdo de
Momentos. O processo é automatizado e adota funcionalidades que evitam fraudes e atividades

por robds (bots) a fim de apenas humanos tenham acesso®. O pagamento pode ser feito por

83 Conforme detalhado no https://blog.nbatopshot.com/posts/nba-top-shot-rarity-blog.

64 Como resultado, o que costumava ser administravel como um processo manual esta precisando ser automatizado
em cada etapa. Em particular, com a popularidade vem um aumento dramético na atividade de bots (robés),
tentativas de hackear ou desabilitar o site e, claro, tentativas de fraudar ou prejudicar clientes ou a economia.
Implementamos fortes medidas anti-bots (anti-rob6s) e anti-contas multiplas que as vezes sinalizam humanos
reais, especialmente se vocé usa WiFi publico ou VPNSs; se vocé reutiliza informacdes de cartdo de crédito,
endereco de cobranga ou identidade; ou se vocé tem alta atividade de presentes — tudo isso se correlaciona com
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cartdes de crédito ou criptomoedas (e.g., Bitcoin, Ethereum ou Flow). Medidas de seguranca

sdo implementadas para proteger contra fraudes e lavagem de dinheiro®.

Os Termos de Uso estabelecem, de forma geral, que qualquer usuério devera se
abster de violar qualquer legislacdo, inclusive aquelas de prevencdo a lavagem de dinheiro.
Apesar da falta de especificidade no texto dos Termos de Uso, as medidas adotadas no cadastro
buscam evitar, de forma ampla e geral, problemas com entes de regulatérios em cada jurisdicao
o qual a plataforma interage®.

Para ilustrar o processo de cadastro, dividimos as etapas em passos contendo as

capturas da tela para melhor visualizacéo.

Passo 1: o registro na plataforma NBA Top Shot ocorre ao inserir o e-mail e clicar
no botdo “continuar” (continue), momento pelo qual o usuario reconhece que leu e aceitou os

Termos de Uso e Politica de Privacidade®’, vinculagdo mediante contratos clickwrap®®.

Ap0s, 0 usuario recebera um e-mail para confirmar o seu registro. Esse processo
garante que o usudario consinta formalmente com as condic¢des contratuais para acessar e utilizar

a plataforma.

bots (rob6s). https://blog.nbatopshot.com/posts/identity-verification-withdrawals (traducdo nossa). Acesso em 5
fev. 2023.

8 «“O Dapper permite que o NBA Top Shot retina fis tradicionais usando seus cartdes de crédito, bem como
proprietarios de criptomoedas usando Bitcoin, ETH ou Flow. Como resultado, ha uma série de etapas de seguranca,
protecdo contra fraudes e antilavagem de dinheiro que nossa equipe de conformidade legal segue para cada conta
individual” https://blog.nbatopshot.com/posts/identity-verification-withdrawals (tradu¢&o nossa). Acesso em 13
fev. 2023.

% (i) Garantias do Usuario. Sem limitar o acima exposto, vocé garante e concorda que seu uso do App nio ira (e
ndo permitird que terceiros):

(a) de nenhuma maneira:

(-..)

(4) envolver o uso do App para violar os direitos legais (como direitos de privacidade e publicidade) de
outros; (5) envolver o envolvimento, promogéo ou incentivo a atividades ilegais (incluindo, sem limitagao,
lavagem de dinheiro); (grifos e traducdo nossa).

67 Conforme indicado no texto, “Ao concordar em se registrar na plataforma, o usuario concorda que leu e
concordou com os Termos de Servico a Politica de Privacidade”. (tradugdo nossa). Disponivel em:
https://nbatopshot.com. Acesso em 5 fev. 2023.

8 A natureza deste tipo de contrato sera examinada no capitulo 4.2.
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Explore NBA Top Shot with Dapper

Your easiest and most secure way to buy and store all your NBA
Top Shot assets.

Sign up or sign in

Continue

Or

Continue with Google

Figura 7 — Cadastro.
Fonte: https://nbatopshot.com

Passo 2: uma vez confirmado por e-mail, o cadastro é concluido. Contudo, o usuario
devera confirmar sua identidade para usar os métodos financeiros disponiveis. Uma notificacdo

indicara que a identidade ainda esta pendente (Start Identify check).

Account Limits

ty check to upgrade to the next level and increase

Start Identity check

s (US banks only)
fay

Credit Card Purchases
) / day

Purchases
) / day

)dapperlabs.com

A

withdraw funds from your account, you'll need

Figura 8 - Carteira virtual.
Fonte: https://nbatopshot.com
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Passo 3: o usuario selecionard o seu pais e fornecerd o documento habil para
confirmar a sua identidade. Sera solicitado um reconhecimento facial, que pode ser feito por

camera frontal de um celular, por exemplo.

] Dapper ks

Choose issuing country/region

Brazil N

Select ID type

Use a valid government-issued photo ID.
@ Passport

£ Driver's license

@ identity card

0 Have you checked i your I is supported?

Figura 9 - Confirmag&o da identidade.

Fonte: https://nbatopshot.com

Passo 4: o usuario aguardara a confirmacao da documentacéo e receberd um e-

mail informando se o processo de verificagdo foi bem-sucedido.

Document upload complete!

Figura 10 — Andlise final da identificac&o.

Fonte: https://nbatopshot.com

3.1.2 Aquisicdo e venda de um Momento

Feito o cadastro, o usuario poderd comprar os Momentos diretamente na
plataforma, podendo dispd-los livremente, inclusive por meio do marketplace organizado pela
propria plataforma. Simplificando, esse meio de venda se assemelharia a um grande mercado,

similar ao mercado secundario de uma bolsa de valores onde se pode vendé-los diretamente
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entre si, com a plataforma NBA Top Shot atuando como intermediario (ao invés da B3, por

exemplo).

Entender essa dindmica sera importante para ilustrar as nuances e reflexos legais
relacionados a funcdo da plataforma diante do usuério (e.g., obrigacdes, responsabilidades),
considerando as diferentes fungdes que ela desempenha — tanto como emissora e fornecedora
de Momentos quanto como intermediaria no marketplace. Abaixo detalhamos o0 passo a passo
dessas etapas:

1) Como adquirir e vender na Plataforma (mercado “primario”):

Comprar _de pacotes (packs) na plataforma (mercado “primério”). E possivel

comprar Momentos diretamente da plataforma. O usuario descobre quais Momentos recebeu
apenas ao abrir o pacote, sendo que a plataforma previamente informa a probabilidade (odds)
de cada pacote. Abaixo, vocé pode observar o preco e as probabilidades dos pacotes de iniciante

(starter pack).

STARTER PACK S8:00"

1, Jokic, Tatum, Ja, Embiid. Just a few of the Superst QUANTITY
- | +
| E—— |

BUY NOW

Pack Odds

= Common

® Common LE

#| Legendary

Moments You Could Pull VIEW ALL

Figura 11 — Descricéo do pacote de iniciante (starter pack) com detalhes.
Fonte: https://nbatopshot.com

Vender um Momento na Plataforma. Uma vez possuindo o Momento, o usuario

pode ofertd-los a outros usuarios e definir o seu preco. A plataforma cobra uma comissdo de
5%. Havendo interessados, a venda sera concretizada pelo preco ofertado ou com base na
negociacdo de valores entre as partes. E possivel ver o historico de ofertas e vendas feitas pelos

demais usuarios como referéncia.
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Enter an asking price you would like to list this Moment
for (USD):

PRICING HELPER

etp

Total Payout

2 LIST FOR SALE

Figura 12 — Taxa de comisséo pela Venda de 5%.

Fonte: https://nbatopshot.com

LISTING TOP SALES

T OFFE TOP SALES

MOMENT SERIAL PARALLEL SERIES BUYER SELLER DATE / TIME
ANTHONY EDWARDS  $526.00 - 3 @76erfan181s

ANTHONY EDWARDS  $135.00 " = . 3 @Chonticha

ANTHONY EDWARDS  $121.00 n = . 3 @welsheda

ANTHONY EDWARDS  $107.00 " ; - 3 i _dr... @political_endiv...

ANTHONY EDWARDS  $95.00 om - : 3 @Vanyakot2201  @BrotherKroll

ANTHONY EDWARDS  $85.00 - 3 @ewasleyb @Jamie_62 Jun 14,

ANTHONY EDWARDS $72.00 - ¢ 3 @political_end... @double_numbat...

ANTHONY EDWARDS $66.00 5 - ez 3 @TheBiz erfect_quail1s...

ANTHONY EDWARDS $63.00 n - 3 @StrangerinSt... @Minholds

ANTHONY EDWARDS $63.00 " - 3 @grandiose. electable_bir...

Figura 13 — Historico de vendas.

Fonte: https://nbatopshot.com
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L« PRICING HELPER

Check ou

LATEST SALES CURRENT LISTINGS

|F Newest Sale

SERIAL SALE PRICE BUYER DATE / TIME

#851 $3.00 ’.‘ @Rari_lsa Apr 8, 23 4:18 PM

$3.00 i# @SpoonyBard Apr 8, 23 4:04 PM
#41405 $1.00 . @mostly_commons Apr 8, 23 12:06 PM
#29021 $1.00 . @mostly_commons Apr 8, 23 11:09 AM
#48134 $1.00 . @mostly_commons Apr 8, 2310:28 AM
$1.00 . @grateful_buffalo7460 Apr7,239:49 PM
$1.00 . rateful_buffalo7460 Apr7,238:01PM
$1.00 . @mostly_commons Apr7,23

$1.00 @Cyx| Apr 7,23 3:50 PM

Figura 14 - Ultimas ofertas anunciadas.
Fonte: https://nbatopshot.com

2) Como adquirir e vender um Momento no marketplace (mercado

“secundario™):

Passo 1 —anuncios: No marketplace, o usuario pode visualizar os anuncios de outros

usuarios:

R

ﬁ:r; ’4 /JT

N
ST

3

\'

— . Legendary #/
Legendary #/49 (LE) Legendary #/49 ((E) Legendary # 9 y

LUKA JA GIANNIS DERRION
DONGEIC MORANT ANTETOKOUNMPO ROSE

USD $34,999.00 i USD $25,000.00 i USD $24,000.00 USD $22,222.00

Figura 15— Anuncios de venda.
Fonte: https://nbatopshot.com
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Passo 2 — selecionando. O usuério pode selecionar e comprar ou negociar.

Ty

LUKA DONCIC

soLD B 5
5 collectors FOR SALE

34,999.00 **° 'y
$34, 4 6

$34,277.60 "
Avg Sale @

$95,000.00 U5°

Top Sale
SELECT AND BUY

MAKE AN OFFER

Figura 16 — Escolhendo o Momento.
Fonte: https://nbatopshot.com

Passo 3 — comprando. Ao selecionar “comprar” (select and buy), o usuario visualiza

0s Momentos disponiveis e respectivos pregos.

Purchase a Moment

5 AVAILABLE |5 Lowest Ask: Low To High \%f @ ! LUKA DONCIC

smic

PRICE S SELLER \ Legendary #/49 (L£)
$34,999.00 4 @cupexguisite

$37,777.00 @dJMart

$225,000.00 22 @25tupid2Win

SELECT A MOMENT

$499,999.00 B @Dubria

$999,998.00 z @Haku

Figura 17 — Lista de Momentos disponiveis.
Fonte: https://nbatopshot.com

Concluindo, nota-se que a plataforma tem um papel de emissor “primario” dos Momentos
(i.e., “fabricante” de Momentos), bem como intermediario de vendas dos Momentos a partir do
instante em que os usuarios vendem no mercado “secundario” (i.e., balcdo de vendas ou

marketplace dos Momentos).
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3.2 Governanca da rede blockchain Flow e plataforma: blockchain pubica

(permissionless), permissionada (permissioned) e smart contracts

A governanca de plataformas baseadas em blockchain traz uma série de desafios e
oportunidades, especialmente quando consideramos os diferentes tipos de arquiteturas de
blockchain, como as redes publicas tradicionais (permissionless) (e.g., Bitcoin e Ethereum), e
permissionadas (permissioned) (e.g., Ripple)®®. A plataforma NBA Top Shot, construida na
blockchain Flow, oferece um interessante estudo pratico para se analisar como sdo

implementados, na préatica, essas arquiteturas ou protocolos.

O proposito deste capitulo € examinar as arquiteturas de blockchain aplicados a
Flow, com énfase em sua governanca e uso de smart contracts, avaliando como as escolhas
tecnoldgicas dialogam com o controle de riscos e conformidade as leis da plataforma. Embora
este trabalho ndo se proponha a aprofundar os conceitos da blockchain, abordamos a tecnologia
subjacente da plataforma a fim de melhorar esclarecer como as decisdes tecnoldgicas podem se

adequar as necessidades juridicas.

As DLTs podem ser abertas (ndo permissionadas) ou fechadas (permissionadas)
dependendo de quem pode atuar como validador. Nas DLTs permissionadas, apenas um grupo
selecionado valida as transa¢des, enquanto nas ndo permissionadas qualquer n6 pode validar.
Nessas redes, ha administradores que controlam o acesso, definem regras e interagem com
autoridades reguladoras (PAIVA, 2024, p. 28).

A Flow é uma blockchain voltada a desenvolvedores computacionais, projetada
para jogos, aplicativos e ativos digitais’®, diferenciando-se da Ethereum ao separar em quatro
funcbes separadas os trabalhos de um nd (node) validador: coleta, consenso, execugdo e
verificagdo’?. Essa divisio melhora o desempenho em rede em comparagio as redes blockchain

tradicionais:

89 «“Um bom exemplo de blockchain permissionado é o Ripple, que oferece suporte a fungdes permissionada para
participantes da rede. Muitas empresas preferem redes blockchain permissionadas porque elas permitem que 0s
administradores de rede configurem as configura¢fes e cologuem restricdes conforme necessario.” (tradugéo
nossa). Ver: https://cointelegraph.com/learn/permissioned-blockchain-vs-permissionless-blockchain-key-
differences

70 https://flow.com/decentralization. Acesso em 26 jun. 2023.

™1 https://explore.iteratec.com/blog/nfts-beyond-ethereum-exploring-flow. Acesso em 09 out. 2024.



https://cointelegraph.com/learn/permissioned-blockchain-vs-permissionless-blockchain-key-differences
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https://flow.com/decentralization
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“A Flow usa uma variacdo de diversos nés [nodes] de validacdo de prova de
participagdo para proteger sua rede. Em blockchains tradicionais, cada né armazena
todo o histérico da blockchain e executa todas as tarefas necessarias para processar
novos blocos. A Flow compara isso como sendo andlogo a um Unico trabalhador
construindo um carro inteiro. Em vez disso, a Flow separa os trabalhos de seus nos
validadores em quatro papéis distintos. ‘Essa separagdo de trabalho entre nds é vertical
(entre os diferentes estagios de validacdo para cada transagdo) em vez de horizontal
(entre diferentes transagfes, como com o sharding)’, diz a Flow. Portanto,
diferentemente do sharding, cada né [node] da blockchain da Flow ainda participa da
validacdo de cada transacdo. A diferenga € que os nés [nodes] se concentram em
diferentes estagios do processo de validagdo. Os quatro tipos diferentes de nds [nodes]
de validacdo sdo nos [nodes] de coleta, consenso, execugdo e verificagdo” (traducdo
nossa)’2

Outro diferencial da Flow é a possibilidade dos smart contracts serem atualizados
e reprogramados, diminuindo problemas técnicos no futuro’®. Essa capacidade de atualizacéo
torna o ecossistema mais adaptavel a mudancas e inovagdes, sem comprometer a seguranca e a

integridade da rede.

Apesar de a Flow se autodenominar ‘“descentralizada e controlada pela
comunidade”’*, ha relatos que indicam um controle centralizado pela Dapper Labs, sua
fundadora. Cryptopedia destaca que “embora o Top Shot utilize blockchain descentralizada,

suas operagdes comerciais sio bastante centralizadas™".

Adicionalmente, o portal “Be In Crypto” relata que, que embora 0s nés (nodes)
operacionais publicos estejam disponiveis desde dezembro de 2022, a implantacdo de smart
contracts na Flow demanda aprovacao prévia da Dapper Labs. Em 2023, apenas 7 (sete) nos
(nodes) de execucdo estavam operando na rede, todos eles operando por empresas parceiras da
fundadora Dapper Labs. Logo, nota-se na préatica a existéncia de controles centralizadores na

Flow’®.

Embora pareca um contrassenso, € razoavel compreender que a operadora tem

razdes para centralizar a gestdo das aplicacdes da Flow a fim de manter o controle tecnoldgico,

"2 https://perma.cc/5ZCE-C5TP. Acesso em 09 out. 2024.

73 https://perma.cc/5ZCE-C5TP. Acesso em 09 out. 2024.

74 «“A Flow é totalmente descentralizada, aberto e controlado pela comunidade” (Flow is fully decentralized, open,
and controlled by the community). https://flow.com/decentralization. Acesso em 09 out. 2024.

5 https://www.gemini.com/pt-BR/cryptopedia/nba-topshot-nft-flow-blockchain-nba-moments (tradugdo nossa).
Acesso em 09 out. 2024.

76 “Uma critica comum € que ela é muito centralizada. A Flow aprovou operagdes de né [node] no formato sem
permissdo (permissionless) em sua rede em dezembro de 2022. No entanto, os desenvolvedores que buscam
implantar contratos inteligentes na blockchain Flow ainda devem solicitar aprovacdo da Dapper Labs. Isso sem
davida sufocou o desenvolvimento do ecossistema. Em 2023, apenas sete nds [nodes] de execugdo operavam na
rede, todos administrados por corporagdes parceiras da Dapper Labs. A empresa fundadora continua sendo uma
presenca central na rede Flow.” (traduc@o nossa) (grifamos)
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juridico e de conformidade regulatéria. Ao implementar os Termos de Uso, a plataforma precisa
de meios para colocé-los efetivamente em vigor a fim de usuédrios cumpram as regras

previamente estabelecidas.

Os smart contracts na Flow desempenham um papel essencial na governanga ao
garantir maior seguranca e escalabilidade. Eles facilitam a autoaplicabilidade (self-
enforcement) dos Termos de Uso, sem a necessidade de intervencéo de terceiros. Ela funciona
com base em regras pré-programadas que se auto executam assim que as condi¢des acordadas
sdo verificadas. Dessa forma, o smart contract elimina a necessidade de confianga mutua entre
as partes, promovendo maior eficiéncia, transparéncia e seguranca juridica no cumprimento dos

acordos estabelecidos.

Assim, 0s smart contracts conseguem colocar em préatica as disposi¢des dos Termos
de Uso, os quais todo usuario deve aderir ao se registrar. Desse modo, a plataforma pode
suspender ou excluir a conta do usuario diante de suas condutas proibidas, bem como considerar
nula ab initio as transacdes do usuario infrator em caso de descumprimento das diretrizes dos
seus Termos de Uso — ou seja, reverter a transacdo, conforme os termos da Clausula 5, item (ii).
Isso mostra que, apesar do uso de blockchain, a NBA Top Shot possui meios para identificar
usuarios infratores e relativizar o anonimato, uma caracteristica tradicional das redes DLT

publicas.

Além disso, conforme esmiucado no item 2.6., ha clausulas nos Termos de Uso que
déo a plataforma certa margem de discricionariedade (ou direito potestativo) para, por exemplo,
rescindir o contrato por mera discricionariedade. Adicionalmente, a Clausula 4, item (i) dispde
que a propriedade do Momento sera mediada inteiramente pela Rede Flow (“a propriedade do
Momento € mediada [mediated] inteiramente pela Rede Flow”). Logo, a Flow tem a atribuic¢ao
de mediar caso haja algum desacordo quanto a propriedade, e, em ultima analise, ele é resolvido

pela plataforma.

Isso introduz, em teoria, um componente de centralizacdo ainda maior. Ao decidir
sobre a aplicacdo de certas clausulas, a plataforma mantém o poder de interferir conforme seu

critério, em vez de seguir os padrdes automaticos dos smart contracts.

A doutrina ja havia explorado a necessidade de uma estrutura mais centralizada do
que as descentralizados das blockchains ditas tradicionais, ainda que de forma abstrata e tedrica.

A centralizacdo acaba por oferecer maior controle, seguranga e conformidade regulatoria,
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especialmente em setores que exigem o cumprimento de legislagdes especificas e uma

governanga mais rigorosa, sem comprometer completamente os principios de descentralizag&o.

Neste sentido, Cappielo (2018) traz os conceitos de blockchain permissionada a
qual agiria como algo semelhante a uma intranet privada que apenas alguns usuarios

autorizados pelo desenvolvedor seriam capazes de acessa-la:

“Até o momento, existem diferentes tipos de blockchain: um blockchain pode ser
permissionado ou ndo. Um blockchain permissionado funciona praticamente como
uma intranet privada: os usuarios podem fazer parte da intranet somente se cumprirem
0s pré-requisitos exigidos pela propria blockchain. O wuso de blockchain
permissionado parece ser preferido por grandes empresas, como a IBM, que agora
estdo desenvolvendo diferentes tipos de blockchains privadas para gerenciar melhor
suas atividades” (CAPPIELLO 2018, p. 19, traducdo nossa)

Tapscott e Tapscott (2018) elucidam a preocupacéo de investidores na blockchain,

afirmando que o protocolo permissionado seria uma via factivel ao permitir, por exemplo, a

aplicacdo de confidencialidade e segredo as transagdes comerciais — aspecto este crucial a

praticamente todas as grandes corporagdes. Em tom profético, eles explicam que a verséo

permissionada consistiria, entdo, em uma conciliacdo equilibrada entre plataformas

radicalmente abertas e instituicdes com politicas tecnologicas conservadoras e fechadas (e.g.,
instituicdes financeiras):

“Enquanto a blockchain da bitcoin é totalmente aberta e sem permissdo

(permissionless) — ou seja, qualquer um pode acessa-lo e interagir com ele —

blockchain permissionado (permissioned) exige que 0s usuarios tenham certas

credenciais, dando a eles uma licenca para operar naguele blockchain em particular.

[Austin] Hill desenvolveu uma tecnologia pela qual apenas algumas partes

interessadas veem os vArios componentes de uma transacdo e podem garantir sua
integridade.” (TAPSCOTT, DON; TAPSCOTT, 2018, p. 144)

Além disso, a identificacdo dos nds em redes DLT permissionadas possibilita a
responsabilizacdo de nos que agem de maneira maliciosa, flexibilizando os requisitos de
seguranca em favor de uma maior escalabilidade e eficiéncia (PAIVA, 2024, p. 42). Essa
caracteristica torna as DLTs permissionadas especialmente relevantes para fins de governanca,
pois permitem um controle mais eficiente sobre as operacdes e asseguram uma melhor
supervisdo das atividades, garantindo maior seguranca juridica e conformidade regulatoria nas

transacoes.

Diante da categorizacdo entre blockchain publica e permissionada, Voshmgir
(2020) oferece reflexdes praticas. Ela argumenta que a classificacdo binaria de 100% publica

ou 100% permissionada ndo é a mais adequada, dada a existéncia de gradientes entre elas:
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“Redes publicas (permissionless) &, portanto, um termo relativo que ndo podemos usar
de forma binaria, mas sim como um gradiente, variando de “menos permissionadas”
a “totalmente permissionadas”. Em um estagio tdo inicial de sistemas de registros
distribuidos, solucdes permissionadas (permissioned) podem ser Gteis em indUstrias
altamente regulamentadas que querem construir em um registro distribuido, mas estao
sujeitas a regulamentacdo governamental. (...) Os registros permissionados
(permissioned) também podem ser um passo em direcdo a uma adocdo mais ampla de
redes publicas (permissionless), uma vez que a tecnologia subjacente se torne mais
escalavel e madura, e mais bem compreendida pelos reguladores.” (VOSHMGIR,
2020, p. 53) (traducdo nossa)

Na Flow, ha inegavel controle da Dapper Labs na sua estrutura e operacionalidade,
afastando-se do conceito cléssico da estrutura da DLT publicas. Contudo, tal fato por si s6 ndo
é suficiente para categoriza-la como permissionada, pois seu acesso € livre e publico, apesar

das limitacGes ao desenvolvimento de smart contracts.

Como dito linhas atras, a Flow se autodefine como rede descentralizada. Contudo,
pode-se entender que ela opera de maneira descentralizada, mas com caracteristicas
centralizadoras que séo substancialmente distintas de uma classica DLT puablica. Apesar disso,
tal centralizacdo nédo chega ao ponto de categoriza-la como uma rede privada. Ao nosso ver, a
Flow se encontraria em uma posi¢édo intermediaria entre as duas categorias, possuindo uma

propensdo marcante para a arquitetura permissionada’’.

Apesar do protocolo da Flow ser em parte descentralizado, ha necessidade de se
definir e implementar a governanca e o controle de maneira a prevenir violagdes aos Termos
de Uso e as legislacdes aplicaveis. A andlise e mitigacdo dos riscos juridicos sdo fundamentais
para qualquer atividade empresarial, inclusive nos empreendimentos descentralizados.

Portanto, é (mais do que) justificavel esse controle mais centralizado da Flow.

Pode-se especular que um dos motivos dessa adogcdo mais centralizada do Flow é
um exemplo pratico da mitigacdo aos riscos juridicos na concep¢do do empreendimento por
grandes corporagdes. E uma atitude prudente implementar o controle préximo e centralizado
diante da ameaca de condutas indesejaveis de usuarios, seja violando leis (e.g., lavagem de
dinheiro), seja prejudicando a propria atividade da plataforma (e.g., condutas maliciosas e

fraudes).

E razoavel concluir que a escolha de uma arquitetura mais centralizada em favor da

fundadora da Dapper Labs, viabilizada por meio de smart contracts com base nos Termos de

" Foge do escopo deste trabalho fazer uma analise tecnolégica mais aprofundada a fim de determinar se a Flow é
uma DLT publica ou fechada. Como dito, utilizamos relatos publicos sobre ela e consideramos 0s controles
existentes e disponiveis & Dapper Labs nos Termos de Uso.
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Uso, foi uma resposta eficaz para mitigar os riscos do projeto. Um direcionamento oposto
exporia a fundadora a riscos com potencial de prejudicar e, até mesmo, inviabilizar a iniciativa.
Embora essa analise seja especulativa, é razoavel afirmar que a mitigacao foi substancialmente

refletida na estratégia e desenho da arquitetura da DLT na Flow.

Em conclusao, fica demonstrado que a pratica operacional da plataforma se afasta
sensivelmente da teoria dos protocolos da blockchain mais notéaveis, sobretudo a do Bitcoin e
Ethereum. Portanto, nota-se que o investimento privado no setor de blockchain pode ter a
tendéncia em direcionar sua governanca e controle de riscos a adocao de smart contracts ou até

mesmo arquitetura de blockchain privado ou permissionado.

3.3 Natureza internacional da Plataforma e dos Termos de Uso

Entendemos que a plataforma NBA Top Shot é uma plataforma internacional. E
acessivel a praticamente qualquer usuario do Internet, exceto os usuarios domiciliados ou
residentes na lista de paises do Anexo “A”"8 dos Termos de Uso, 0s quais sdo considerados
paises embargados pelo Canada e Estados Unidos ou paises considerados inadequados pela

propria plataforma.

Trata-se de um site/plataforma totalmente escrito em lingua inglesa sem versao em
portugués ou outros idiomas. Ndo ha propaganda especifica ao publico brasileiro e, embora o
usuario possa indicar no seu cadastro a sua nacionalidade brasileira, isso ndo afasta o seu carater

internacional.

Conforme pesquisa feita no site https://iplocation.net, foi identificado que o site

https://nbatopshot.com encontra-se hospedado nos Estados Unidos, na cidade de Sdo Francisco,

Estado da Califérnia, nos servidores da empresa americana CloudFlare Inc:

Figura 18 — Imagem contendo a geolocalizagdo do site.

78 Lista completa indicada no Anexo “A” dos Termos de Servigos: Afeganistio, Balcis, Bielorrtssia, Burundi,
Republica Centro-Africana, China, Costa do Marfim, Cuba, Republica Democratica do Congo, Eritreia, Guiné-
Bissau, Hong Kong, Ird, Iraque, Libano, Libéria, Libia, Mali, Macau, Mianmar, Nicardgua, Coreia do Norte,
Somalia, Suddo do Sul, Sud&o e Darfur, Siria, Taiwan, Tunisia, Ucrania (incluindo as regides da Crimeia, Donetsk
e Luhansk), Venezuela, 1émen, Zimbabue.


https://iplocation.net/
https://nbatopshot.com/
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Geolocation data from Product: DB6, 2024-6-1

r.:b DOMAIN NAME: nbatopshot.com ISP: CloudFlare Inc.

i
@ COUNTRY: United States =E 7@ ORGANIZATION: Mot available
REGION: California & ATITUDE: 377757
& CITY: San Francisco 0 LONGITUDE: -122.3952
Incorrect location? Contact IP2Location @ view map

Fonte: https://www.iplocation.net/. Acesso em 19 jun. 2024.

Além disso, identificou-se, por meio do portal https://who.is/, que o administrador
do site é a empresa estrangeira NBA Media Ventures, LLC, sediada na cidade e Estado de Nova
lorque, Estados Unidos:

Figura 19 — Imagem indicando o administrador do site.

Registrant Contact Information:

Name Domain Administrator
Organization NBA Media Ventures, LLC
Address 645 Fifth Avenue

City New York

State / Province NY

Postal Code 10022

Country us

Phone +1.21240878000

Email internicadnin®nba.con

Fonte: https://who.is/whois/nbatopshot.com. Acesso em 19 jun. 2024.

Conforme pesquisa na Internet’®, ndo foi localizada qualquer empresa brasileira
afiliada ou diretamente vinculada a atividade empresarial seja da plataforma NBA Top Shot,
NBA Media Ventures, LLC, ou Dapper Labs, desenvolvedora da plataforma com sede no
Canada, na cidade de Vancouver, provincia de Colimbia Britanica. A Dapper Labs é
mencionada como parte contratante nos Termos de Uso e demais instrumentos contratuais da

plataforma.

Por outro lado, localizamos 1 (uma) empresa brasileira vinculada (em sentido
amplo) a atividade empresarial da NBA, nomeadamente “NBA Brasil Basketball
Empreendimentos Esportivos Ltda.”, CNPJ sob o n° 15.418.905/0002-34, com sede no Rio de
Janeiro (RJ) (“Subsididria Brasileira NBA”), cujas atividades registradas (i.e., CNAE) na

79 Pesquisa feita em 19 jun. 2024.


https://www.iplocation.net/
https://who.is/
https://who.is/whois/nbatopshot.com
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Receita Federal do Brasil ndo se conectam direta ou indiretamente com as da plataforma NBA

Top Shop.

As atividades mais comumente indicadas as plataformas de marketplace virtual ou
corretoras de ativos virtuais sdo as de intermediacdo (CNAE 74.90-1-04), servigos de
informac&o na internet (CNAE 6319-4/00) ou corretagem ou custodia de criptoativos (CNAE
6619-3/99) — porém, frise-se, ndo se limitam a tais. Nenhuma delas estdo conectadas a
Subsidiaria Brasileira NBA, a qual esté atrelada a producdo e promocéo de eventos esportivos
(CNAE 93.19-1-01), consultoria em gestdao empresarial (CNAE 70.20-4-00), gestdo de ativos
intangiveis ndo financeiros (CNAE 77.40-3-00) e holding de instituicbes ndo financeiras
(CNAE 64.62-0-00). Ou seja, suas atividades sdo estranhas a plataforma NBA Top Shot,
aproximando-se, em verdade, ao marketing e iniciativas de promocao da marca da NBA de um

modo geral, sem qualquer direcionamento ao site NBA Top Shot.

Adicionalmente, as sOcias estrangeiras da Subsidiaria Brasileira NBA, NBA
Products International Inc. (CNPJ n° 14.791.661/0001-97) e NBA International Service Co.
Holdings, Inc. (CNPJ n°® 31.876.951/0001-52), ndo tém conexdo direta com o NBA Media

Ventures, LLC, administradora do dominio https://nbatopshot.com?®®.

A marca NBA Top Shot esta devidamente registrada no Instituto Nacional da
Propriedade Industrial sob as classes NCL(11) 09 e NCL(11) 41), sendo sua detentora a
sociedade estrangeira NBA Properties, Inc (CNPJ sob o n°® 14.791.660/0001-428!). Essa
empresa, embora tenha nome empresarial semelhante, ela ndo é socia da Subsidiaria Brasileira
NBA.

Adicionalmente, classificamos os Termos de Uso como contrato internacional.
Embora ndo exista previsio legal especifica com a sua definicdo®?, a expressdo “contrato
internacional” tem sido utilizada de forma casuistica no pais. O Superior Tribunal de Justica ja

considerou como contrato internacional (a) um acordo com clausula de eleicdo de foro entre

8 Conforme consulta a Quadro de Sécios e Administradores da Subsidiaria Brasileira NBA, disponivel
publicamente no site da Receita Federal. Pesquisa feita em 19 de jun. 2024.

81 Por motivo desconhecido, sua situacio cadastral esti suspensa por “inconsisténcia cadastral” desde 2021
conforme informacdo publica disponivel no seu cartdio CNPJ na Receita Federal. https://www.gov.br/pt-
br/servicos/consultar-cadastro-nacional-de-pessoas-juridicas. Acesso em 19 jun. 2024.

8 Apesar da sua mengdo do artigp 25 do CPC, ndo ha definicdio do seu conceito:
“Art. 25. Nao compete a autoridade judiciaria brasileira o processamento e o julgamento da agdo quando houver
clausula de eleicéo de foro exclusivo estrangeiro em contrato internacional, arguida pelo réu na contestacao.

8§ 1° Ndo se aplica o disposto no caput as hipGteses de competéncia internacional exclusiva previstas neste Capitulo.
§ 2° Aplica-se a hipotese do caput o art. 63, §§ 1°a 4°.” (grifos do autor)



https://nbatopshot.com/
https://www.gov.br/pt-br/servicos/consultar-cadastro-nacional-de-pessoas-juridicas
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uma empresa brasileira e uma estrangeira; (b) um contrato com clausula compromisséria
celebrado no exterior entre uma empresa brasileira e uma estrangeira; e (¢) um consorcio
internacional com clausula compromisséria entre uma empresa brasileira e uma estrangeira.
(DOLINGER; TIBURCIO, 2020, p. 654)%.

Assim, define-se o contrato internacional a depender da (i) localidade dos sujeitos
contraentes (um deles com domicilio no estrangeiro); (ii) a localidade em que o instrumento é
celebrado (geralmente especificado no documento); (iii) e o alcance transfronteirico do objeto
do contrato. Embora as decisGes do STJ envolvam apenas sociedades empresarias, pode-se
estender o raciocinio juridico aos individuos brasileiros que venham a celebrar contratos com

entidades estrangeiras ou pessoas domiciliadas fora do Brasil.

A classificagdo como contrato internacional se justifica por aspectos como: (i)
interconexao entre sujeitos geograficamente localizados em paises distintos por intermédio da
Internet e servidores da Dapper Labs localizados no estrangeiro; (ii) obrigacfes e bens
essencialmente localizados no domicilio estrangeiro da Dapper Labs; (iii) modelo de negdcio
envolve uma liga esportiva estrangeira; (iv) modo de pagamento com moeda estrangeira e
criptomoedas (a moeda brasileira ndo é prevista); (v) idioma inglés no website, sem versdo em
portugués (Brasil) ou, tampouco qualquer acdo de marketing voltada ao usuario brasileiro; (vi)
dominio do website ¢ unicamente “com”, ndo havendo a versdo “com.br”. Além disso,
classificamos os Termos de Uso como contrato internacional de consumo uma vez que se trata

de uma relacao entre uma entidade juridica e consumidores ou b2c.

Conclui-se, portanto, que a plataforma € internacional e as suas atividades nédo
possuem conexdo direta com empresas brasileiras, sendo gerenciada por sociedades
estrangeiras, sem subsidiarias no Brasil. Além disso, classificamos os Termos de Uso como

contrato internacional de consumo.

8 A obra de Dolinger e Tiburcio (2020) foi consultada na versio digital (Kindle).
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3.3.1 Asregras juridicas relacionadas a sociedade estrangeira no ambiente virtual®

Uma questdo relevante a ser examinada é se ha alguma limitagdo juridica pelo fato
de a Dapper Labs ou entidade legal vinculada a plataforma NBA Top Shot ser uma empresa

estrangeira sem presenca fisica no Brasil.

O §1° do artigo 11 da LINDB® e o artigo 1.134 do Codigo Civil estabelecem a
proibicdo do funcionamento fisico de empresas estrangeiras no Brasil sem a devida autorizacao
do Poder Executivo®®. Contudo, aplicar esse dispositivo a plataforma NBA Top Shot seria
inadequado, uma vez que a sua operacao € virtual e sem estrutura presencial no Brasil. A NBA
Top Shot comercializa bens digitais localizados fora do Brasil®’, sendo acessivel pela Internet.
Portanto, por se tratar de uma empresa estrangeira operando virtualmente e sem presenca fisica
efetiva no Brasil, ndo se enquadraria nas exigéncias de autorizacdo dos artigos mencionados

acima.

Essa distingdo entre empresas que operam presencialmente e aquelas que atuam no
ambiente digital € fundamental para evitar a aplicacdo equivocada de regras que, originalmente,
foram criadas para regular operacdes fisicas no pais, e ndo o comercio digital global, como é o
caso da NBA Top Shot.

Adicionalmente, o artigo 1.142 do Cddigo Civil, alterado pela Lei Federal n°
14.195/2021 e Lei Federal n° 14.382/2022, define estabelecimento comercial como sendo “todo
complexo de bens organizados para exercicio da empresa”, admitindo a atividade empresarial
pelo formato virtual. Portanto, ndo had vedacdo para a existéncia de estabelecimentos sem

presenca fisica no Brasil:

8% Como explicado na introdugéo, n&o se considera aqui a LGPD e o Marco Civil da Internet (Lei n°. 12.965/2014),
0s quais possuem regras enderegadas pessoa juridica sediada no exterior.

8 «Art. 11. As organizagdes destinadas a fins de interesse coletivo, como as sociedades e as fundagdes, obedecem
a lei do Estado em que se constituirem.

81° N&o poderdo, entretanto ter no Brasil filiais, agéncias ou estabelecimentos antes de serem 0s atos constitutivos
aprovados pelo Governo brasileiro, ficando sujeitas a lei brasileira. (...)” (grifos nossos)

8 «“Art. 1.134. A sociedade estrangeira, qualquer que seja o seu objeto, ndo pode, sem autorizacdo do Poder
Executivo, funcionar no Pais, ainda que por estabelecimentos subordinados, podendo, todavia, ressalvados o0s
casos expressos em lei, ser acionista de sociedade andnima brasileira.” (grifos nossos)

87 A localidade dos bens virtuais sera explorada adiante.
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Art. 1.142. Considera-se estabelecimento todo complexo de bens organizado, para
exercicio da empresa, por empresario, ou por sociedade empresaria. (Vide Lei n°
14.195, de 2021)

§ 1° O estabelecimento ndo se confunde com o local onde se exerce a atividade
empresarial, que poderd ser fisico ou virtual. (Incluido pela Lei n® 14.382, de 2022)

§ 2° Quando o local onde se exerce a atividade empresarial for virtual, o enderego
informado para fins de registro podera ser, conforme o caso, 0 endereco do empresario
individual ou o de um dos sécios da sociedade empresaria. (Incluido pela Lei n°
14.382, de 2022)

§ 3° Quando o local onde se exerce a atividade empresarial for fisico, a fixacdo do
horario de funcionamento competira a0 Municipio, observada a regra geral prevista
no inciso Il do caput do art. 3° da Lei n°® 13.874, de 20 de setembro de 2019. (Incluido
pela Lei n° 14.382, de 2022) (grifos nossos)

Caso opte por constituir uma filial, uma agéncia ou um estabelecimento, a entidade
estard sujeita a lei brasileira no que diz respeito ao seu funcionamento. Para tanto, devera
observar as disposices do artigo 1.134 do Codigo Civil®® e artigo 1° da Instrugdo Normativa
DREI n° 77, de 18 de marco de 2020 (e alteracdes)®.

Ressalve-se que o direito brasileiro reconhece a legalidade e capacidade juridica do
ente estrangeiro para contratar. Embora o contrato seja celebrado no exterior, ndo haveria ébice
para se aceitar entidade estrangeira como parte contratual nos Termos de Uso caso fosse
celebrado no Brasil®. Este critério encontra-se positivado no artigo 11, caput, da LINDB®, o
qual reconhece notadamente que as entidades legais estdo vinculadas as leis do Estado onde

foram legalmente constituidas. Seguindo este entendimento, Dolinger e Tiburcio (2020):

“Significa isto que o reconhecimento da personalidade e a capacidade juridica de uma
pessoa juridica estrangeira em nosso territdrio dependerd do que dispuser sua lei
nacional, podendo contratar e acionar judicialmente no Brasil se para tanto tiver
capacidade segundo sua lei nacional, mas se esta pessoa juridica desejar aqui
instalar-se, por meio de uma filial, uma agéncia ou um estabelecimento, devera
submeter seus atos constitutivos a nossas autoridades, ficando sujeita a lei

8 Em que pese o trecho final do artigo 1.134 do Cédigo Civil (“podendo, todavia, ressalvados os casos expressos
em lei, ser acionista de sociedade anonima brasileira”), cumpre esclarecer que o dispositivo ndo limita a forma de
participacdo da sociedade estrangeira na qualidade de sdcia ou acionista de uma empresa nacional. Isto é, a sécia
ou acionista estrangeira podera constituir empresa nacional de qualquer tipo societario e ndo somente sociedade
anonima. O verbo “podendo” do trecho em questéo néo deve ser interpretado no sentido excludente. Invoca, em
verdade, a ideia de possibilidade, faculdade ou opcéo.

89 «Art. 1° A sociedade empresaria estrangeira que desejar estabelecer filial, sucursal, agéncia ou estabelecimento
no Brasil devera solicitar autorizacdo de funcionamento ao Governo Federal.

8§ 10 Os processos referentes aos pedidos de autorizagdo governamental de que trata esta Instrucdo Normativa
serdo examinados e decididos pelo Departamento Nacional de Registro Empresarial e Integracdo da Secretaria de
Governo Digital da Secretaria Especial de Desburocratizacdo, Gestdo e Governo Digital do Ministério da
Economia, ressalvados os casos em que a legislagdo especifica atribui competéncia a outros 6rgdos do Poder
Executivo.”

% Como sera abordado adiante, entende-se que a celebragdo dos Termos de Uso é feita no exterior, sendo, assim,
um contrato internacional.

%1 «Art. 11. As organizac@es destinadas a fins de interesse coletivo, como as sociedades e as fundagdes, obedecem
a lei do Estado em que se constituirem. (grifos do autor)


https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2019-2022/2021/Lei/L14195.htm#art43
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2019-2022/2021/Lei/L14195.htm#art43
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2019-2022/2022/Lei/L14382.htm#art14
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2019-2022/2022/Lei/L14382.htm#art14
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2019-2022/2022/Lei/L14382.htm#art14
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2019-2022/2019/Lei/L13874.htm#art3ii
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2019-2022/2022/Lei/L14382.htm#art14
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2019-2022/2022/Lei/L14382.htm#art14
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brasileira no que tange a seu funcionamento em nosso pais.” (DOLINGER,;
TIBURCIO, 2020, p. 261). (grifos do autor)

Concluindo, foram examinadas as limitacfes juridicas relacionadas ao fato de a
Dapper Labs ser uma empresa estrangeira sem presenca fisica no Brasil, ndo havendo qualquer
obrigacdo legal que a obrigue a constituir subsidiaria brasileira em virtude de sua operacéo ser

totalmente virtual e sem estrutura fisica no Brasil.

3.4 Termos de Uso em relacdo a legislacdo brasileira: clausulas de compromissoria
arbitral e lei aplicavel

No capitulo anterior, analisamos o carater internacional da plataforma NBA Top
Shot e dos Termos de Uso. Tal contexto levanta questdes fundamentais sobre a aplicabilidade
da legislacdo brasileira frente a uma plataforma global com usuérios-consumidores residentes

no Brasil.

N&o é novidade que a tecnologia é cada vez mais utilizada para a realizacdo de
negocios, destacando-se a Internet como o canal mais importante para promover essa conexao
virtual, com consequéncias juridicas mediante a celebracao de contratos a distancia. O comércio
eletrénico tornou-se uma das principais formas de consumo, alcangando globalmente os mais
diversos consumidores e rompendo barreiras geograficas e legais®. O NBA Top Shot
demonstra isso ao conseguir com apenas uma plataforma ou site alcancar consumidores em

todos os cantos do planeta.

Diante disso, examinemos 0s aspectos relacionados aos Termos de Uso,
especialmente a aplicacdo da clausula compromissoria de arbitragem internacional e a escolha
da lei estrangeira. Quanto ao compromisso arbitral, foi determinando que eventuais litigios
serdo dirimidos por arbitragem internacional pelo Centro Internacional de Arbitragem de

Vancouver e suas regras procedimentais, ficando Vancouver, British Columbia, Canada, como

92 plataformas globais como AliExpress, Shein, Shopee e Temu exemplificam esse fendmeno, uma vez que
iniciaram suas operac¢Bes no Brasil sem presenca fisica ou juridica no pais e alcancaram relevante destaque no
mercado brasileiro. Em 2024, plataformas asiaticas batem recorde com quase 400 milhdes de visitas:
https://mercadoeconsumo.com.br/01/08/2024/destaque-do-dia/plataformas-asiaticas-batem-recorde-de-acessos-
em-2024/. Acesso em 20 ago. 2024.



https://mercadoeconsumo.com.br/01/08/2024/destaque-do-dia/plataformas-asiaticas-batem-recorde-de-acessos-em-2024/
https://mercadoeconsumo.com.br/01/08/2024/destaque-do-dia/plataformas-asiaticas-batem-recorde-de-acessos-em-2024/
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local da arbitragem®. No que diz respeito as clausulas de lei aplicavel, aplica-se a lei da

Provincia de Columbia e leis federais do Canada®*.
a) Clausula compromissoria arbitral

Ao se abordar os Termos de Uso a luz da Lei de Arbitragem e Codigo de Defesa do
Consumidor (“CDC”), observa-se a prevaléncia da Lei de Arbitragem por ser mais especifica
e posterior a LINDB. Embora a LINDB seja a lei usada para reger e interpretar contratos
internacionais, a lei de arbitragem tem primazia por ser mais especifica e recente (RAMOS;
GRAMSTRUP, 2021, p. 198)%°.

E preciso destacar que a Lei de Arbitragem estabelece regras especificas para a
formalizacdo dos contratos de adesdo. Em contratos que envolvam compromisso arbitral,
especialmente no formato de contrato de adeséo, a forma prevista em lei deve ser observada a
fim de garantir a sua eficacia juridica (i.e., sob a otica juridica do plano da eficacia dos negécios

juridicos).

Com isso, € preciso pontuar que ha vicios na forma de celebracdo dos Termos de
Uso. A Lei de Arbitragem exige que o aderente concorde expressamente com sua institui¢ao
por documento em negrito com assinatura ou visto especialmente direcionados para esta
clausula. Contudo, os Termos de Uso s@o um contrato de adesdo no formato clickwrap, sem
assinatura ou visto especialmente para a clausula compromisséria®, encontrando-se, portanto,

em desconformidade com o §2° do artigo 4° da Lei de Arbitragem:

9 E o que dispde a Clausula 16, item (i), dos Termos de Uso: “(i) Arbitragem Vinculante. Todas as disputas
decorrentes ou relacionadas a este contrato, ou em relacéo a qualquer relagéo a ela associada ou dela derivada,
sera referida e definitivamente resolvida por arbitragem nos termos da Regras de Procedimento de Arbitragem
Comercial Internacional do Centro Internacional de Arbitragem de Vancouver. A autoridade de nomeagao sera
o Centro Internacional de Arbitragem de Vancouver. O caso sera administrado pelo Centro Internacional de
Arbitragem de Vancouver de acordo com suas Regras. O local da arbitragem sera Vancouver, British Columbia,
Canada.” (traducdo nossa)

9% E o0 que dispde a Clausula 17, item (vi), dos Termos de Uso: “(vi) Lei Aplicavel. Todos os assuntos decorrentes
ou relacionados a estes Termos serdo regidos e interpretados em de acordo com as leis da Provincia da Colimbia
Briténica e as leis federais do Canadé aplicaveis sem dar efeito a qualquer escolha ou conflito de disposi¢do ou
regra da lei (seja da Provincia de British Columbia ou qualquer outra jurisdi¢éo).” (tradugdo nossa)

% A obra de Ramos e Gramstrup (2021) foi consultada na verséo digital (Kindle).

% Ha apena um destaque no predmbulo dos Termos de Uso em maitsculo. Contudo isto é insuficiente para supri
a determinagdo da Lei de Arbitragem: “ESTE ACORDO CONTEM UMA CLAUSULA DE ARBITRAGEM
(VER SECAO 16). POR FAVOR, REVISE CUIDADOSAMENTE A CLAUSULA DE ARBITRAGEM, POIS
ELA AFETA SEUS DIREITOS. AO UTILIZAR O APLICATIVO OU QUALQUER PARTE DELE, OU AO
CLICAR EM "ACEITO" ABAIXO OU INDICAR SUA ACEITACAO EM UMA CAIXA AO LADO, VOCE
COMPREENDE E CONCORDA EM ESTAR VINCULADO A CLAUSULA DE ARBITRAGEM.” (tradugio
nossa) (maidsculo no original)
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“Art. 4° A clausula compromissoria € a convengdo através da qual as partes em um
contrato comprometem-se a submeter a arbitragem os litigios que possam vir a surgir,
relativamente a tal contrato.

§ 1° A clausula compromissoria deve ser estipulada por escrito, podendo estar inserta
no préprio contrato ou em documento apartado que a ele se refira.

§ 2° Nos contratos de adeséo, a clausula compromissoria sé tera eficacia se o
aderente tomar a iniciativa de instituir a arbitragem ou concordar,
expressamente, com a sua instituicéo, desde que por escrito em documento anexo
ou em negrito, com a assinatura ou visto especialmente para essa clausula.”
(grifos nossos)

Logo, diante do descumprimento das formalidades exigidas pela Lei de Arbitragem,
especialmente a inexisténcia de destaque especifico e aceitacdo expressa da clausula
compromissoria pelo usuario, considera-se que ela carece de eficacia juridica no Brasil (i.e.,

embora vélida, é ineficaz juridicamente).

Além disso, vale trazer rapidamente a regra consumerista que veda a arbitragem,
prevista no artigo 51, VII, do CDC®’. Contudo, como ser sera abordado adiante, ha incertezas
se 0 CDC seria aplicado aos Termos de Uso nos termos do artigo 9° da LINDB.

Dado a invalidade da clausula compromissoria arbitral, entende-se que o judiciario
brasileiro tem competéncia concorrencial para julgar as demandas atinentes aos Termos de Uso
nos termos do Codigo de Processo Civil. Assim, a justica local pode afirmar sua jurisdicao
internacional diante de acdes proveniente de relacdo de consumo internacionais quando o
consumidor tiver domicilio ou residéncia no Brasil, conforme artigo 22, Il, do Cddigo de
Processo Civil, dispositivo este inserido no capitulo atinente aos “limites da jurisdi¢do

nacional”:

Art. 22. Compete, ainda, & autoridade judiciaria brasileira processar e julgar as a¢des:

Il - decorrentes de relagBes de consumo, quando o consumidor tiver domicilio ou
residéncia no Brasil;

O legislador visou garantir aos consumidores locais a possibilidade de obter a
devida reparacdo de fornecedores ou prestadores de servicos que tenham sido contratadas em

outro pais, protegendo-o diante da sua vulnerabilidade. (Aradjo, 2020, I. 5814)%. O Cddigo de

97 «Art. 51. Sdo nulas de pleno direito, entre outras, as clausulas contratuais relativas ao fornecimento de produtos
€ Servicos que:

(..)

VII - determinem a utilizacdo compulséria de arbitragem;” (grifos do autor)

% A obra de Aratjo (2020) foi consultada na verséo digital (Kindle). Usamos “l.” para representar “locagdo”, pois
0 nimero da pagina ndo esta disponivel nela.
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Processo Civil também esclarece que a pendéncia de uma causa em tribunal estrangeiro ndo

impede a autoridade brasileira de julgar a mesma causa.

“Art. 24. A acéo proposta perante tribunal estrangeiro ndo induz litispendéncia
e ndo obsta a que a autoridade judiciaria brasileira conhega da mesma causa e
das que Ihe sdo conexas, ressalvadas as disposi¢cBes em contrario de tratados
internacionais e acordos bilaterais em vigor no Brasil.

Paragrafo Unico. A pendéncia de causa perante a jurisdicdo brasileira ndo impede a
homologac&o de sentenca judicial estrangeira quando exigida para produzir efeitos no
Brasil.” (grifos do autor)

Araljo (2020, I. 5784-5792) comenta que 0 STJ ja teve a oportunidade de esclarecer
a questdo da jurisdicéo internacional®®. Embora reconhecida o artigo 9° da LINDB e o local da
sua celebragdo, e, portanto, a lei estrangeira como aplicavel ao contrato internacional, tal fato
ndo interferiu na determinacdo da jurisdicdo, reconhecendo-se a competéncia concorrente da

autoridade nacional.

Portanto, a clausula de compromisso arbitral dos Termos de Uso ndo tem eficécia
e, com isso, 0 nosso judiciario pode analisar e julgar questfes envolvendo consumidores

brasileiros.
b) Lei aplicavel

Embora tenha ficado clara a impossibilidade de aplicacdo da clausula
compromissoria de arbitragem, analisaremos a clausula de lei aplicavel como exercicio
hipotético como se houvesse a auséncia de tais vicios (i.e., caso a arbitragem fosse viavel). Esse
exame € relevante para demonstrar as dificuldades existentes na aplicacdo dessa clausula — seja

no procedimento arbitral seja na justica brasileira.

O artigo 2°, 8 1°, da Lei de Arbitragem, estabelece que as partes sdo livres para
determinar a lei aplicavel, desde que ndo haja ofensa a ordem publica e aos bons costumes. Tal
regra difere da regra geral disposta da LINDB, a qual apenas permite a aplicacdo da norma
referente ao local da celebracéo:

Art. 2° A arbitragem podera ser de direito ou de equidade, a critério das partes.
§ 1° Poderdo as partes escolher, livremente, as regras de direito que serdo aplicadas

na arbitragem, desde que ndo haja violacdo aos bons costumes e & ordem publica.
(grifos do autor)

9 REsp 498.835/SP, rel. Min. Nancy Andrighi, DJ 09.05.2005.
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Isso levanta a necessidade de avaliar se a clausula de escolha da lei aplicavel é
compativel com as normas de ordem publica. Uma vez que se trata de um contrato internacional

de consumo, avaliemos o carater publico da legislagdo consumerista.

O Cddigo de Defesa do Consumidor instituiu o Sistema Nacional de Defesa do
Consumidor no Brasil. Trata-se de uma unido entre Procons, Ministério Publico, Defensoria
Publica e entidades civis que trabalham em conjunto com a SENACON (Secretaria Nacional
do Consumidor), e congrega Procons, Ministério Publico, Defensoria Publica, Delegacias de
Defesa do Consumidor, Juizados Especiais Civeis e OrganizacGes Civis de defesa do
consumidor, que atuam de forma articulada e integrada com aquelal®. A SENACON, por sua
vez, integra o Ministério da Justica e Seguranca Publica e coordena a Politica Nacional das
Relagdes de Consumo.

Além disso, o Conselho Nacional de Defesa do Consumidor atua como 0Orgao
colegiado que subsidia a conducéo da Politica Nacional de Defesa do Consumidor, promovendo
seguranca juridica e a proposicdo de recomendacdes aos Orgdos integrantes do Sistema

Nacional de Defesa do Consumidor.

Esse cenario demonstra a relevancia da protecdo ao consumidor no Brasil, reforgcada
pelo artigo 5°, XXXII, da Constituicdo Federal e artigo 1° do CDC, que estabelece que as
normas de defesa do consumidor sdo de ordem publica e interesse social, 0s quais seguem

respectivamente:

“Art. 5° Todos sdo iguais perante a lei, sem distingdo de qualquer natureza,
garantindo-se aos brasileiros e aos estrangeiros residentes no Pais a inviolabilidade do
direito a vida, a liberdade, & igualdade, & seguranga e & propriedade, nos termos
seguintes:

()

XXXII — o Estado promovera, na forma da lei, a defesa do consumidor;”

“Art. 1° O presente codigo estabelece normas de protecdo e defesa do consumidor,
de ordem publica e interesse social, nos termos dos arts. 5°, inciso XXXII, 170,
inciso V, da Constitui¢io Federal e art. 48 de suas Disposi¢oes Transitorias.” (grifos
N0ssos).

Fica claro que a legislacdo consumerista possui relevancia substancial no Brasil e,

com isso, carater de ordem publica e interesse social. Portanto a clausula de lei aplicavel pode

100 https://www.gov.br/mij/pt-br/assuntos/seus-direitos/consumidor/defesadoconsumidor



https://www.gov.br/mj/pt-br/assuntos/seus-direitos/consumidor/defesadoconsumidor
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ser considerada invalida por violar legislacdo de ordem publica e, consequentemente, o artigo
2° da Lei de Arbitragem.

Neste sentido, Marques e Jacques (2013):

“Para 0 nosso exame, interessante notar que as normas do CDC sdo de ordem
publica interna (art. 1°), que os artigos 2° e 3° do Codigo de Defesa do
Consumidor denotam sua aplicagdo a todos consumidores finais, nacionais ou
estrangeiros (independente de sua nacionalidade ou domicilio) e fornecedores,
nacionais e estrangeiros.” (Marques; Jacques, 2013, p. 88)

Dessa forma, observa-se a impossibilidade de as partes escolherem a lei aplicavel.
Diante da inviabilidade de reconhecer tanto a clausula compromisséria de arbitragem, devido a
violagdo das formalidades em um contrato de adesdo, quanto a clausula de escolha de lei no
procedimento arbitral, por afronta a ordem publica, aplica-se a regra geral da LINDB para

contratos internacionais consumeristas na justi¢a nacional.

Dito isto, pontua-se que a LINDB ndo admite a autonomia da vontade das partes na
escolha da lei, aplicando-se a regra do local da celebragéo (lex loci celebrationis). Como bem
esclarece Araujo (2020, 1. 13012), “no Brasil, a regra de DIPr € a do local da celebracédo”.

Assim, a clausula atinente a lei aplicavel perde também a sua eficicia para demandas judiciais.

Todavia, os Termos de Uso ndo especificam claramente o local da celebragdo. Com
isso, aplica-se 0 82° do artigo 9° que estabelece que o domicilio do proponente sera
fundamental para estabelecer a origem da obrigacdo contratual. Assim, a localidade da

plataforma NBA Top sera determinante para estabelecer a lei aplicavel:

“Art. 9° Para qualificar e reger as obrigac@es, aplicar-se-a a lei do pais em que se
constituirem.

§ 1° Destinando-se a obrigacdo a ser executada no Brasil e dependendo de forma
essencial, serd esta observada, admitidas as peculiaridades da lei estrangeira quanto
aos requisitos extrinsecos do ato.

§ 2° A obrigacdo resultante do contrato reputa-se constituida no lugar em que residir
0 proponente.” (grifo do autor)

Além disso, deve-se considerar a localizacdo geografica dos Momentos do NBA
Top Shots. Apesar de ndo estar expresso nos Termos de Uso em qual pais eles estdo localizados,
é razoavel presumir que estejam nos Estados Unidos (onde o site esta situado) ou Canada (onde
a Dapper Labs esta sediada). Diante disso, o artigo 8° da LINDB dispde que também se aplica

a lei do pais onde os bens estdo situados:
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“Art. 8° Para qualificar os bens e regular as relagfes a eles concernentes, aplicar-se-a
a lei do pais em que estiverem situados.

§ 1° Aplicar-se-a a lei do pais em que for domiciliado o proprietario, quanto aos bens
moveis que ele trouxer ou se destinarem a transporte para outros lugares.

§ 2° O penhor regula-se pela lei do domicilio que tiver a pessoa, em cuja posse se
encontre a coisa apenhada.” (grifos nossos)

Portanto, ha dois fatores que se relacionam juridicamente com os artigos 8° e 9° da
LINDB: o local da celebracdo dos Termos e Uso e a localizacdo (virtual) dos Momentos.
Conforme Ramos e Gramstrup (2021), em situacfes que envolvam bens ou obrigagdes com
elementos internacionais, a legislacdo estrangeira correspondente podera ser aplicada:

“A qualificagdo pela lei estrangeira é também a opcdo da LINDB para os casos que
envolvam bens (art. 8° — “Para qualificar os bens e regular as relagdes a eles
concernentes, aplicar-se-a a lei do pais em que estiverem situados”) e obrigagdes (art.
9° — “Para qualificar e reger as obrigacdes, aplicar-se-a a lei do pais em que se
constituirem”).” (RAMOS; GRAMSTRUP, 2021, p. 183 — grifos nossos)

Entretanto, o carater consumerista do contrato adiciona uma nova camada de
complexidade, uma vez que envolve questdes de ordem publica e interesse coletivo. A
jurisdicdo brasileira tende a ndo admitir o afastamento da aplicacdo da legislacdo nacional

quando a ordem publica esta em jogo.

Além disso, a doutrina levanta a discussdo sobre a aplicabilidade do CDC como
método de aplicacéo de norma imediata no ambito do direito internacional privado. Segundo
essa teoria, 0 CDC afastaria as regras de direito internacional privado, sobretudo aquelas
atinentes ao artigo 9°, § 2°, da LINDB, quando houver violagéo ao direito de consumidor diante

da sua natureza publica.

Segundo Araujo (2020, I. 754-758), as leis de aplicacdo imediata, ou lois de police,
prevalecem sobre a aplicacdo da lei estrangeira quando o direito local exige protecao especial,

como ocorre em normas de protecdo ao consumidor, que se sobrepdem as regras de conexao:

Outro aspecto impeditivo da aplicagdo do método de DIPr, preliminar a qualquer ato,
s8o as leis de aplicacdo imediata: as chamadas lois de police. Quando determinada
situacdo merece do direito local protecdo especial, ndo se permite a aplica¢do da lei
estrangeira, e 0 método ndo é sequer utilizado, pois essa modalidade de norma se
imp@e a todos no territdrio do Estado do foro. E o caso de normas para corregéo de
certos desequilibrios, v.g., as regras de direito do consumidor, que podem se
sobrepor aquela que seria aplicavel em fungdo da regra de conexdo.” (grifos
N0Ss0s)

Marques e Jacques (2013, p. 93) invocam a norma de aplicacdo imediata para

desconsiderar a aplicacdo do artigo 9° da LINDB em casos de descumprimento da ordem
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publica, afirmando a aplicagdo das regras do CDC, a qual deve considerar o domicilio do

consumidor brasileiro a fim de aplicar a legislacdo consumerista local:

“Assim, pode-se afirmar que os dispositivos do Codigo de Defesa do Consumidor
brasileiro foram aplicados como norma de aplicacdo imediata. Os fundamentos
de aplicacdo, além do carater imperativo, que justificaram a aplicacdo da legislacdo
brasileira, estruturaram-se no domicilio do consumidor e da empresa demandada. Por
outro lado, frisa-se também a importancia da protecdo da confianca do consumidor
brasileiro que adquiriu o produto em Miami da marca Panasonic.” (MARQUES;
JACQUES, 2013, p. 93 (grifos nossos)!%

Embora a regra geral seja que o local da celebracdo define a lei aplicavel, na prética,
a aplicacdo da lei consumerista tende a ser imperativa e inafastavel. Os tribunais frequentemente
aplicam o CDC como norma de aplicagdo imediata, priorizando a prote¢do ao consumidor.
Neste raciocinio, Marques e Jacques (2013, p. 69) comentam a necessidade da protecéo
internacional do consumidor, destacando que que o consumidor ndo pode ser desfavorecido em
relacdo a seguranca, qualidade, garantia ou acesso a justica pelo simples fato de adquirir um

produto ou utilizar um servico oferecido por uma empresa estrangeira ou com sede fora do pais.

Concluindo, buscamos neste capitulo abordar as questdes de ordem consumeristas
que dialogam com os Termos de Uso, especificamente a clausula de compromisso arbitral e lei
aplicavel. Como visto, ha tensdes juridicas sobre a aplicabilidade da lei consumeristas e 0s

limites das clausulas em contratos internacionais de consumo diante da lei brasileira.

3.4.1 Comentarios sobre a aplicacdo do codigo de defesa do consumidor

Conforme mencionado anteriormente no capitulo 3.3, a Subsidiaria Brasileira NBA

ndo possui vinculo operacional direto com a plataforma internacional NBA Top Shot, seja em

101 Ha duvidas se essa teoria é fato aplicada pelos tribunais. Ressalve-se que ao comentar decisio dita leading case
da Panasonic, as autoras destacam que teria havido uma aplicacéo implicita deste principio, embora nenhum dos
ministros do STJ tenha invocado essa teoria doutrindria das “normas de aplicacdo imediata ao direito internacional
privado” no que tange & protecdo do consumidor no Brasil, tampouco citaram o artigo 9° da LINDB. “Sob esse
aspecto, a decisdo do caso, relativamente a aplicagdo dos dispositivos internos de protecdo ao consumidor como
norma de aplicacdo imediata, representa uma recusa implicita do direito internacional privado brasileiro de
continuar a usar para a protecdo internacional do consumidor as conexdes rigidas e antigas contidas nas normas
da LI CC de 1942. O que se constatou, no entanto, no caso apresentado, foi uma certa auséncia ou mesmo escassa
referéncia aos métodos do direito internacional privado na argumentacdo apresentada pelos julgadores e uma forte
nocdo da necessidade de uma ordem publica positiva de protecdo dos consumidores, a reforcar a importancia do
estudo da problemética das normas de aplicagdo imediata no direito internacional privado brasileiro.” (grifos
nossos) (Marques; Jacques, 2013, p. 92).
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relacdo a (i) Dapper Labs, desenvolvedora da plataforma (ii) a NBA Media Ventures LLC,

proprietaria do site, ou (iii) a NBA Properties, Inc., detentora das marcas Top Shot no Brasil.

No entanto, como ficou demonstrado no capitulo anterior, ha a possibilidade de a
justica comum local examinar eventual demandas judiciais caso consumidores brasileiros
venham a sofrer prejuizos relacionados a plataforma — desconsiderando plenamente o quanto
estabelecido nos Termos de Uso. Neste contexto, do ponto de vista processual, a Subsidiaria
Brasileira NBA pode ser citada e legitimamente admitida no polo passivo da acdo,
considerando-se que ela pode ser vista como representante daquelas empresas estrangeiras, com

base na aplicacdo da teoria da aparéncia.

Ha&, portanto, a possibilidade de se aplicar a desconsideracdo da personalidade
juridica, caso se identifique a pratica de ato ilicito que cause prejuizo ao consumidor ou criacao

de obstaculo ao ressarcimento do consumidor, conforme o artigo 28 do CDC, caput e §5%2,

Além disso, pode-se entender que a plataforma NBA Top Shot deve estar em
conformidade com as disposi¢cGes do CDC. Regras como o direito de arrependimento dos 7
(sete) dias, previsto no artigo 49 do CDC%, podem ser consideradas obrigatérias diante da
possibilidade de aplicacdo imediata do CDC em detrimento do artigo 8° e 9° da LINDB, mesmo
diante da inviabilidade técnica de reverter registros em uma blockchain e da inexisténcia de
smart contract especifico da Flow para retroagir eventuais transa¢@es. Todavia, a aplicacao do

direito de arrependimento serd aprofundada a seguir nos itens 3.4.1 e 4.1.

Portanto, embora a plataforma NBA Top Shot ndo tenha vinculo operacional direto

com a Subsidiaria Brasileira NBA, a (discutivel) aplicacdo do CDC pode implicar em

102 Art, 28. O juiz podera desconsiderar a personalidade juridica da sociedade quando, em detrimento do
consumidor, houver abuso de direito, excesso de poder, infracdo da lei, fato ou ato ilicito ou violacdo dos
estatutos ou contrato social. A desconsideracdo também sera efetivada quando houver faléncia, estado de
insolvéncia, encerramento ou inatividade da pessoa juridica provocados por ma administracao.

(-.)

8 5° Também poderd ser desconsiderada a pessoa juridica sempre que sua personalidade for, de alguma forma,
obstaculo ao ressarcimento de prejuizos causados aos consumidores. (grifos nossos)

103«Art. 49. O consumidor pode desistir do contrato, no prazo de 7 dias a contar de sua assinatura ou do ato
de recebimento do produto ou servigo, sempre que a contratacdo de fornecimento de produtos e servigos ocorrer
fora do estabelecimento comercial, especialmente por telefone ou a domicilio.

Paragrafo Unico. Se o consumidor exercitar o direito de arrependimento previsto neste artigo, os valores
eventualmente pagos, a qualquer titulo, durante o prazo de reflexdo, serdo devolvidos, de imediato,
monetariamente atualizados.” (grifos nossos)
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responsabilidades processuais e materiais, especialmente quando se trata da protecdo dos

direitos dos consumidores brasileiros e da reparacéo de eventuais danos causados.

Sublinhamos que tal aspecto deve ser observado por qualquer plataforma global
que, embora possua termos e condi¢des especificando a lei aplicavel e o foro competente
estrangeiros, precisa estar atenta aos desafios impostos pela justica brasileira, que tende a
desconsiderar tais disposicOes, especialmente se houver alguma empresa devidamente

constituida no Brasil do mesmo grupo econémico — ainda que de forma indireta.
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4 CONFORMIDADE REGULATORIA: DESAFIOS DA PLATAFORMA (VERSAO
BRASIL)

Neste capitulo, propomos refletir sobre como a plataforma NBA Top Shot se
relacionaria com a legislacdo caso tivesse operacédo efetivamente local no pais. Dada a natureza
da plataforma como um meio de midia e entretenimento no setor esportivo, consideramos que
seu modelo pode ser replicado em outros contextos. Portanto, entendemos relevante aproximar
a plataforma de uma possivel versdo nacional, examinado como a sua versio “com.br”

interagiria com o direito local.

A intencdo é analisar a plataforma como se fosse operacionalizada por uma entidade
juridica e termos e condi¢6es locais. O foco sera verificar em que medida uma subsidiaria da
Dapper Labs, devidamente constituida no Brasil e operando sua plataforma brasileira de
Momento/NFT dialogaria com os institutos juridicos nacionais e quais desafios e ajustes seriam

necessarios para a sua atividade no Brasil.

Portanto, sem ignorar as discussdes trazidas nos capitulos 3.3 e 3.4, em que foram
analisados o carater estrangeiro e transfronteirico da plataforma e dos Termos de Uso a luz do
nosso direito, examinaremos a plataforma NBA Top Shot como se fosse uma brasileira. Para
tanto, utilizaremos a terminologia “NBA Top Shot Brasil” a fim de facilitar a compreenséao do

leitor.

4.1 NBA Top Shots Brasil: analise dos Termos de Uso a luz do direito brasileiro

Analisaremos aqui como os Termos de Uso, em sua redacéo atual (porém traduzida
ao portugués), dialogam com o direito brasileiro, sobretudo a luz do direito do consumidor, da
Lei de Arbitragem, Codigo de Processo Civil e Codigo Civil. Questdes relacionadas a

propriedade intelectual e direito autoral serdo abordadas no capitulo adiante.

Conforme serd esclarecido a seguir, os Termos de Uso precisariam de adaptacdes

na sua redacdo, uma vez que a sua redacgdo original ndo estd devidamente alinhada com o
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ordenamento juridico nacional. Por essas razdes, faremos apontamentos e sugestfes de

melhorias visando adequar a conformidade (compliance) da plataforma.
e Clausula arbitral e lei aplicavel

Como ja explicado anteriormente no item 3.4, os Termos de Uso possuem clausula
de compromisso arbitral internacional'®. Considerando a relagdo consumerista, o artigo 51,
VII, do CDC é enfatico e direito ao dispor que sdo nulas “de pleno direito” (expressao
juridicamente equivocada ao nosso ver)!® as clausulas que determinem compulsoriamente a
aplicacdo da arbitragem:

“Art. 51. Sdo nulas de pleno direito, entre outras, as clausulas contratuais relativas ao
fornecimento de produtos e servi¢os que:

()

104 <16, RESOLUCAO DE DISPUTAS; PROCESSO ARBITRAL.

VOCE CONCORDA EM DESISTIR DE QUAISQUER DIREITOS DE LITIGAR EM UM TRIBUNAL.
OUTROS DIREITOS QUE VOCE TERIA SE FOSSE PERANTE O TRIBUNAL TAMBEM PODEM
ESTAR INDISPONIVEIS OU PODEM SER LIMITADOS NA ARBITRAGEM.

VOCE RENUNCIA EXPRESSAMENTE A SEU DIREITO DE TER UM JULGAMENTO POR JURI.

VOCE RENUNCIA EXPRESSAMENTE A SEU DIREITO DE PARTICIPAR COMO MEMBRO DE
UMA CLASSE DE RECLAMANTES EM QUALQUER ACAO JUDICIAL, INCLUINDO, SEM
LIMITACAO, ACOES JUDICIAIS DE CLASSE QUE ENVOLVAM QUALQUER DISPUTA.

(i) Arbitragem Vinculante. Todas as disputas decorrentes ou relacionadas a este contrato, ou em relacdo a
qualquer relacdo a ela associada ou dela derivada, sera referida e definitivamente resolvida por arbitragem nos
termos da Regras de Procedimento de Arbitragem Comercial Internacional do Centro Internacional de Arbitragem
de Vancouver. A autoridade nomeada sera o Centro Internacional de Arbitragem de Vancouver. O caso sera
administrado pelo Centro Internacional de Arbitragem de Vancouver de acordo com suas Regras. O local da
arbitragem sera VVancouver, British Columbia, Canada.

(ii) Custas de Arbitragem. Cada parte arcard com seus proprios honorarios e custos associados ao processo de
arbitragem; no entanto, se o arbitro achar que vocé ndo pode pagar as taxas e custos razoavelmente associados ao
processo de arbitragem, nds 0s pagaremos por VOcé.

(iii) Execucdo da Sentenca. A sentenca do arbitro sera final e obrigatdria, e qualquer julgamento sobre a sentenca
proferida pelo &rbitro pode ser registrado em qualquer tribunal de jurisdicdo competente. As partes concordam que
ndo recorrerdo de nenhuma decisdo de arbitragem em nenhum tribunal.

(iv) Nossos Recursos Equitativos. Ndo obstante o acima exposto, podemos buscar e obter medida cautelar em
qualquer jurisdicdo em qualquer tribunal de jurisdicdo competente, e vocé concorda que estes Termos s&o
especificamente executaveis por nds por meio de medida cautelar e outros recursos equitativos sem prova de danos
monetarios.” (caixa alta e negrito no original) (grifos e tradugdo nossas) (negrito no original).

105 A expressa “nulidade de pleno direito” prevista nesse dispositivo legal carece, ao nosso ver, de técnica juridica,
pois dé a entender que a nulidade seria automatica. Contudo, sabe-se que a nulidade de uma clausula precisa ser
declarada em juizo necessariamente. Ou seja, deve ser arguida e reconhecida em um processo. Neste sentido,
Junqueira de Azevedo (1998) levanta tal questdo ao dizer que esta expressdo é nao-técnica, mas ndo elabora o
fundamento para ndo fugir ao tema: “(...) 0 Cddigo de Defesa do Consumidor “radicalizou” nessa matéria de
clausulas abusivas; de forma excessiva (e até mesmo néo-técnica, ao usar a expressdo “de pleno direito” — 0 que,
aqui, ndo vém ao caso expor), determinou a nulidade, para as clausulas previstas em seus incisos”. JUNQUEIRA
DE AZEVEDO (1998, p. 273)
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VII - determinem a utilizacdo compulsdria de arbitragem;” (grifos do autor)

Assim, a clausula de arbitragem em contratos de consumo é nula. Nesta linha,
Junqueira de Azevedo (1998) explica que, apesar da Lei de Arbitragem ter sido especifica na
adocéo da arbitragem em contratos de adesdo entre ndo-consumidores, tal regra ndo se aplica
as relaces consumeristas ao afirmar que “hoje, para ndo-consumidores, a solucao esta expressa
no § 2° artigo 4° mas, repetimos, se um dos contratantes for consumidor, a clausula
compromissoria, nesta hipétese, era, e é, nula.” (JUNQUEIRA DE AZEVEDO, 1998, p. 273).

Além disso, como ja dito, ha vicios de formalidade na celebracdo do compromisso
arbitral devido a sua inconformidade com a Lei de Arbitragem, comprometendo sua eficacia
juridica. No entanto, é prescindivel propormos corre¢fes para sana-los, pois a legislacao
consumerista ja torna nula a clausula (plano da validade). Assim, em termos praticos, qualquer
retificacdo seria desnecessaria, uma vez que a analise dos requisitos de validade precede os de

eficacia (i.e., ndo ha eficicia sem validade).

Assim, o compromisso arbitral teria de ser substituido pelo foro da justica comum
para as discussdes juridicas atinentes aos Termos de Uso. Para tanto, a legislacéo brasileira
indica que a melhor opc¢éo € o foro do domicilio do consumidor, conforme o artigo 63 do CPC
(alterado pela Lei Federal n° 14.879/2024). Melhor opcao porque a lei permite a eleicao de outra
localidade, porém ressalva que ela deve ter pertinéncia com (1) o domicilio da NBA Top Shot
Brasil, (2) o local da obrigacéo ou (3) foro favoravel ao consumidor. Nestes termos:

Art. 63. As partes podem modificar a competéncia em razéo do valor e do territério,
elegendo foro onde seré proposta a¢do oriunda de direitos e obrigacdes.

8§ 1° A eleicdo de foro somente produz efeito quando constar de instrumento escrito,
aludir expressamente a determinado negécio juridico e guardar pertinéncia com o
domicilio ou a residéncia de uma das partes ou com o local da obrigacéo,

ressalvada a pactuacgéo consumerista, quando favoravel ao consumidor. (Grifos
N0ss0s).

Adicionalmente, o artigo 6°, VIII, do CDC!, aponta (implicitamente) o domicilio
do consumidor como foro adequado ao dispor que é direito basico do consumidor a facilitagdo

da defesa dos seus direitos — entendimento este em linha com a jurisprudéncia do STJ'%’. Por

106 «Art. 6° Sdo direitos basicos do consumidor:

VI - a facilitacdo da defesa de seus direitos, inclusive com a inversao do 6nus da prova, a seu favor, no processo
civil, quando, a critério do juiz, for verossimil a alega¢do ou quando for ele hipossuficiente, segundo as regras
ordindrias de experiéncias;”

107 Neste sentido: “(...) 5. O microssistema juridico criado pela legislacdo consumerista busca dotar o consumidor
de instrumentos que permitam um real exercicio dos direitos a ele assegurados e, entre os direitos basicos do
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isso, embora ndo seja mandatorio, recomenda-se fortemente dispor contratualmente o domicilio

do consumidor como foro para discutir questionamentos provenientes dos Termos de Uso.

No que se refere a lei aplicavel, uma vez celebrado no Brasil, a lei aplicavel ao
contrato é inequivocadamente a brasileira nos termos do artigo 9° da LINDB!®, que determina
que a lei aplicavel corresponde aquela do local da celebragéo.

e Clausula de limitagdo de responsabilidade

A clausula de limitacdo de responsabilidade prevista nos Termos de Uso estd em
desacordo com a legislagdo consumerista e civel, merecendo ajustes contundentes ou uma nova

redacdo a fim de melhor ser recepcionada ao direito brasileiro. Veja-se o texto original :

“8. LIMITACAO DE RESPONSABILIDADE

Vocé entende e concorda que nos [a plataforma], nossa matriz, subsidiarias, afiliadas
e licenciantes ndo seremos responsaveis perante vocé ou terceiros por quaisquer
danos indiretos, incidentais, especiais, danos consequenciais ou exemplares em
que vocé possa incorrer, de qualquer causa e sob qualquer teoria de
responsabilidade, incluindo, sem limitagdo, qualquer perda de lucros (se incorridos
direta ou indiretamente), perda de beneficio ou reputacdo comercial, perda de dados,
custo de aquisicdo de bens ou servicos substitutos, diminuicdo de valor ou qualquer
outra perda intangivel, mesmo que tenhamos sido avisados da possibilidade de tais
danos.

Vocé concorda que nossa responsabilidade total e agregada perante vocé por toda e
qualquer reclamacdo decorrente de ou relacionado a estes Termos de Uso ou seu
acesso ou uso de (ou sua incapacidade de acesso ou uso) qualquer parte do Aplicativo,
seja em contrato, ilicito (civil extracontratual), responsabilidade objetiva ou qualquer
outra teoria legal, é limitada ao maior dos valores que vocé real e legalmente nos
pagou sob estes Termos de Uso, no periodo de dois (2) meses anteriores a data da
reclamacéo.

Vocé reconhece e concorda que nds disponibilizamos o aplicativo para vocé e
celebramos estes Termos de Uso confiando nas declaragdes e garantias, isencfes
de responsabilidade e limitacbes de responsabilidade estabelecidas aqui, que
refletem uma atribuicéo razodvel e justa de risco entre nés e vocé e estabelecem uma
base essencial do negdcio entre nds e vocé. Nds ndo estariamos aptos a fornecer o
aplicativo a vocé sem essas limitagBes.” (Traducéo e grifos nossos).

consumidor, previstos no art. 6°, VIII, esta a facilitacdo da defesa dos direitos privados. 6. A possibilidade da
propositura de demanda no foro do domicilio do consumidor decorre de sua condicdo pessoal de hipossuficiéncia
e vulnerabilidade.” (REsp n. 1.032.876/MG, relator Ministro Jodo Otavio de Noronha, Quarta Turma, julgado em
18/12/2008, DJe de 9/2/2009) (Grifos nossos).

108 «Art. 9° Para qualificar e reger as obrigagdes, aplicar-se-a a lei do pais em que se constituirem. (Grifos
N0ssos).
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Incialmente é preciso pontuar que é vedado limitar ou atenuar responsabilidade em
desfavor do consumidor brasileiro, nos termos do artigo 25, caput'®, e artigo 51, 1*1°, ambos
do CDC. Portanto, a clausula deve ser integralmente removida dos Termos de Uso. De todo
modo, estudaremos analiticamente a sua redacéo original com a finalidade de evidenciar em

que medida os seus institutos juridicos sdo ou ndo compativeis com nosso ordenamento.

A cléusula busca limitar a responsabilidade contratual ou extracontratual (seja
proveniente de responsabilidade civil objetiva ou ndo) a um montante especifico: 0 maior dos
valores pagos pelo usuério a plataforma, no periodo de dois (2) meses anteriores a data da
reclamacdo (“limitada ao maior dos valores que vocé real e legalmente nos pagou sob estes
Termos de Uso, no periodo de dois (2) meses anteriores a data da reclamagdo”). Embora esse
tipo de dispositivo seja muito comum nos acordos comerciais ao dar previsibilidade “numérica”
aos riscos contratuais, a lei consumerista veda essa pratica, pois configura uma forma de

atenuacéo da responsabilidade do fornecedor.

No que tange a limitacdo aos danos indiretos (“ndo seremos responsdveis perante
vocé ou terceiros por quaisquer danos indiretos”), expligue-se que o dano indireto é legalmente
reconhecido nas situacdes de responsabilidade civil extracontratual, previstas no artigo 948, |
e I, do Cddigo Civil*'!. Essas disposicGes se referem especificamente aos casos em que 0
responsavel por causar a morte de uma vitima deve fornecer alimentos as pessoas dependentes

do falecido, além de arcar com despesas de tratamento, funeral e luto da familia.

No entanto, essa interpretacdo vem sendo ampliada pela doutrina e pela
jurisprudéncia para abranger novas situacfes. Essa expansdo € refletida no Enunciado n.° 560

da VI Jornada de Direito Civil do CJF, que afirma que “no plano patrimonial, a manifestacao

109 «Art, 25. E vedada a estipulacdo contratual de clausula que impossibilite, exonere ou atenue a obrigacio de
indenizar prevista nesta e nas secOes anteriores.”

110 «“Art. 51. Sdo nulas de pleno direito, entre outras, as clausulas contratuais relativas ao fornecimento de produtos
€ Servicos que:

I - impossibilitem, exonerem ou atenuem a responsabilidade do fornecedor por vicios de qualquer natureza dos
produtos e servi¢os ou impliquem rendncia ou disposi¢ao de direitos. Nas relages de consumo entre o fornecedor
e 0 consumidor pessoa juridica, a indenizagéo podera ser limitada, em situagdes justificaveis;”

11 «Art, 948. No caso de homicidio, a indenizagao consiste, sem excluir outras reparagoes:

| - no pagamento das despesas com o tratamento da vitima, seu funeral e o luto da familia;

Il - na prestagdo de alimentos as pessoas a quem 0 morto os devia, levando-se em conta a duracdo provavel da
vida da vitima.”
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do dano reflexo ou por ricochete ndo se restringe as hipdteses previstas no art. 948 do Codigo
Civil”.

Dito isto, entendemos que ndo ha 6bice quanto a limitacdo de danos indiretos na
reponsabilidade contratual, pois a lei ja os vedam. O artigo 402 e 403 do Cddigo Civil**? fixam
que as perdas e danos sdo provenientes do que se efetivamente perdeu e o que razoavelmente
deixou de lucrar, considerando apenas os danos diretos e imediatos. Portanto, afastar os danos

indiretos apenas confirma o que ja esta disposto na nossa lei civel.

Por outro lado, compreendemos diversamente acera do afastamento de danos
indiretos por responsabilidade extracontratual, pois tal exclusdo ndo seria vélida a luz do
direito brasileiro. A clausula menciona que deve ser afastado qualquer dano indireto
proveniente de “qualquer causa e sob qualquer teoria de responsabilidade”. Logo, olhando a
luz do direito brasileiro, ha a possibilidade de entender que a clausula buscou afastar eventuais

danos indiretos no ambito da responsabilidade extracontratual também.

Pressupondo-se que o dano indireto seria compreendido como indenizacéo
autdbnoma em relacdo a vitima direta (no caso, o usuario) em favor de uma vitima terceira e
indireta, pode-se entender que, em termos gerais, a plataforma e o usuario ndo tém qualquer
relacdo contratual direta com o terceiro. Assim, caso exista um dano indireto que atinja um
terceiro, uma disposicao contratual de exoneracao de responsabilidade entre o usuario e a NBA
Top Shot Brasil ndo tera forca juridica para atingir e limitar os direitos desse terceiro em relacdo
a responsabilidade extracontratual (artigo 186*3 c/c artigo 976'** do Cddigo Civil), uma vez
que tal terceiro ndo é parte do contrato. Isto €, a clausula ndo poderia limitar o direito de um

terceiro-afetado buscar indenizacao por danos indiretos contra o causador do dano.

No que tange a exoneracdo de responsabilidade proveniente de danos “incidentais,

especiais, consequenciais ou exemplares”, entendemos que sao institutos juridicos estrangeiros

112 «Art. 402. Salvo as excegdes expressamente previstas em lei, as perdas e danos devidas ao credor abrangem,
além do que ele efetivamente perdeu, o que razoavelmente deixou de lucrar.

Aurt. 403. Ainda que a inexecugdo resulte de dolo do devedor, as perdas e danos sd incluem os prejuizos efetivos e
0s lucros cessantes por efeito dela direto e imediato, sem prejuizo do disposto na lei processual.” (grifos nossos)
113 «“Art. 186. Aquele que, por acio ou omissio voluntaria, negligéncia ou imprudéncia, violar direito e causar dano
a outrem, ainda que exclusivamente moral, comete ato ilicito.”

114 «Art, 927. Aquele que, por ato ilicito ( arts. 186 e 187 ), causar dano a outrem, fica obrigado a repara-lo.
Paragrafo Unico. Havera obrigagdo de reparar o dano, independentemente de culpa, nos casos especificados em
lei, ou quando a atividade normalmente desenvolvida pelo autor do dano implicar, por sua natureza, risco para 0s
direitos de outrem.”



http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/2002/l10406.htm#art186
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oriundos do common law, sem correspondente direto no nosso ordenamento. Idealmente, tais
termos devem ser inteiramente removidos por ndo dialogar com realidade juridica brasileira

(civil law).

Por outro lado, a disposicao contratual de afastar a responsabilidade da fornecedora
por “perdas de lucros” (loss of profits) merece atencdo uma vez que 0 seu conceito juridico
pode ser entendido com “lucros cessantes”, previstos no artigo 403 do Cdédigo Civil (acima
transcrito). Os lucros cessantes, como dano direto, estdo previstos como norma cogente, néo
podendo ser afastados contratualmente. Com isso, a redacéo deve ser ajustada a fim de excluir

essa limitag&o.
e Direito de arrependimento

Como ja abordado no item 3.4.1, algumas regras de funcionamento da NBA Top
Shot Brasil precisam ser adaptadas a realidade do CDC. Com isso, destacamos aqui o direito
de arrependimento, previsto no artigo 49 do CDC'®®, o qual concede o prazo de 7 (sete) dias
para que o consumidor possa, independentemente do motivo, cancelar a transacdo feita a

distancia — incluindo-se por meios virtuais. E isso deve estar previsto contratualmente.

Diante dessa regra do CDC, a NBA Top Shot Brasil devera prever contratualmente
e tecnologicamente formas de reverter a compra dos Momentos haja vista a arquitetura
blockchain a fim de que ela devolva o pagamento do usuario e retome o ativo virtual. Para tanto,
tera de criar um smart contracts especifico na Flow a fim de programar métodos automaticos

para tal situacdo (possibilidade esta ja explorada anteriormente).

Curiosamente 0 PROCON-SP ja se manifestou quanto ao direito de arrependimento
na compra de NFTs. Ao ser indagado por um usudrio brasileiro na rede social “X” (antigo
Twitter), a autoridade respondeu que ndo ha excecdes ao direito de arrependimento, sendo

possivel o pedido de estorno do valor caso o site seja uma empresa com representacdo nacional:

115«<Art. 49. O consumidor pode desistir do contrato, no prazo de 7 dias a contar de sua assinatura ou do ato
de recebimento do produto ou servigo, sempre que a contratacdo de fornecimento de produtos e servigos ocorrer
fora do estabelecimento comercial, especialmente por telefone ou a domicilio.

Paragrafo Unico. Se o consumidor exercitar o direito de arrependimento previsto neste artigo, os valores
eventualmente pagos, a qualquer titulo, durante o prazo de reflexdo, serdo devolvidos, de imediato,
monetariamente atualizados.” (grifos nossos)
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Ola, sim qualquer compra fora do estabelecimento
comercial pode sim aplicar o artigo 49 do CDC, mas
precisa verificar se a compra foi feita em um site com
representagao nacional.

Figura 20 — Declarag&o do Procon sobre NFT (direito de arrependimento)

Fonte: Rede X (antigo Twitter)

E importante ressaltar que o direito de arrependimento entra em conflito com a
I6gica dos pacotes do Momentos, obtidos aleatoriamente pelos usuarios, de maneira semelhante
a aquisicéo de figurinhas de albuns colecionaveis. Os usuarios do NBA Top Shot compram
pacotes sem saber quais itens especificos estdo incluidos, e o fator de aleatoriedade (i.e., sorte
ou azar)*® é a esséncia da plataforma. Ao comprar, o pacote pode conter desde um Momento

comum de baixo valor até um altamente valioso.

Permitir o cancelamento da compra, seguido de outra tentativa sem custo adicional,
permite ao usuario manipular a dindmica da plataforma e obter uma vantagem econdmica
injusta, em detrimento daquela e dos demais usuarios que nao se beneficiam dessa pratica. 1sso

cria uma oportunidade para condutas oportunistas, uma vez que o usuario pode relativizar o

116 Apesar de estar fora do escopo deste trabalho, é importante esclarecer que a plataforma néo pode ser
caracterizada como jogo de azar. Embora a sua dindmica envolva um elemento de sorte, a percep¢do de ganho
ou perda é predominantemente subjetiva. Isso ocorre porque o valor de cada Momento varia conforme a
avaliacdo econémica feita pelos usudrios (critério subjetivo) e pelo mercado secundario da plataforma (critério
objetivo). Em contrapartida, um jogo de azar implica em ganhos e perdas exclusivamente vinculados ao fator
sorte, 0 que ndo se aplica ao modelo dos Momentos.

Segue o conceito de “jogo de azar” previsto no 3° do artigo 50 da Lei de Contravengdes Penais:
“8 3° Consideram-se, jogos de azar:

a) 0 jogo em que o ganho e a perda dependem exclusiva ou principalmente da sorte;

b) as apostas sobre corrida de cavalos fora de hipédromo ou de local onde sejam autorizadas;
c) as apostas sobre qualquer outra competicao esportiva.” (Grifos Nosso)


https://x.com/proconspoficial/status/1539980463363727361?ref_src=twsrc%5Etfw%7Ctwcamp%5Etweetembed%7Ctwterm%5E1539980463363727361%7Ctwgr%5E21325d8692842077c913fcacdbcd1d83c0da87fd%7Ctwcon%5Es1_&ref_url=https%3A%2F%2Flivecoins.com.br%2Fprocon-diz-que-compras-de-nfts-podem-ser-devolvidas-em-ate-7-dias%2F
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elemento sorte na obtencdo de Momentos escassos e valiosos. A esséncia do produto reside

exatamente na possibilidade de obter um Momento valioso.

Embora ndo existam excecBes legais ao direito de arrependimento, é possivel
considerar métodos operacionais de controle contra abusos por parte de usuarios mal-
intencionados. Nesse sentido, Miragem (2019) observa que, apesar da auséncia de uma previséo
legal especifica, € possivel conceber meios tecnoldégicos que impecam o exercicio do
arrependimento ap6s a completa fruicdo do produto ou que limitem o direito com base na boa-
fé em situacdes de abuso comprovado. Como aponta o autor:

“Isso ndo significa que ndo se possa conceber, de lege ferenda, e com apoio na propria
tecnologia, meios especificos que impecam o exercicio do arrependimento apds a
completa fruicdo do produto ou, ainda, a limitacdo, fundada na boa-fé, do exercicio
abusivo do direito em situaces concretamente verificaveis. Ndo ha, atualmente,
contudo, no sistema legal de protecdo do consumidor, exce¢Bes ao reconhecimento
do direito de arrependimento previsto no art. 49 do CDC, mesmo no caso de bens
digitais.” (MIRAGEM, 2019, p.36)

Nesse sentido, sugere-se a implementacdo de monitoramento de usuarios que
exercam o direito de arrependimento de forma excessiva ou a imposicdo de um intervalo
minimo para novas compras ap0s seu uso (por exemplo, permitir novas compras apenas apos
um determinado numero de dias). Embora tais medidas ndo sejam totalmente eficazes, possuem

grande potencial para inibir comportamentos abusivos sem violar a legislacdo consumerista.

Concluindo, os Termos de Uso teriam de ser amplamente reformulados antes de
sua divulgacdo e exposicdo ao publico brasileiro. Isso evitaria ndo apenas escrutinio das
autoridades governamentais do Sistema Nacional de Defesa do Consumidor, diante da sua

inconformidade e inobservancia a legislacao brasileira, mas também a¢des judiciais individuais.

4.2 Termos de Uso: formato eletrdnico sob a 6tica da teoria geral dos contratos

Antes de abordamos juridicamente a natureza dos Termos de Uso, facamos um
breve contexto considerando o ecossistema em que 0s Termos de Uso e a NBA Top Shot Brasil

se encontram. Como dito no item 3.1.1, o registro virtual na plataforma se da por meio de
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contrato eletrénico!’, cujas disposicOes sdo previamente disponibilizadas ao usuério. A
celebragdo materializa-se fundamentalmente ao se clicar no “continuar”, anuindo-se ao

clausulado dos Termos de Uso.

Ndo ha uma assinatura manuscrita propriamente dita (como nos contratos
tradicionais e impressos), tampouco h& uma assinatura digital e criptografada via ICP-Brasil.
Por outro lado, existe inequivoco comportamento escalonado para que o usuério efetivamente

conclua o seu registro na NBA Top Shot Brasil, realgando o assentimento do usuario?8,

Enquadrado como contrato eletronico, especificamente contrato via-clique
(clickwrap), os Termos de Uso acompanham 0s usos e costumes da Internet, formato este muito
usado em contratos padronizados de alto volume (e.g., termos e condicdes, politicas de

privacidade, contratos de licenca de usuario final, entre outros).

E preciso esclarecer que o contrato eletrénico ndo envolve uma nova tipicidade
contratual. Em que pese a sua nomenclatura, o termo refere-se apenas a forma de contratacgéo,
pois € formado por intermédio de dispositivos eletrénicos, sem uso de meios fisicos. Assim,
deve-se afastar qualquer discussao acerca da tipicidade do contrato eletrénico, uma vez que ele
ndo introduz um novo regime juridico. Trata-se apenas de um meétodo de formacéo contratual

que utiliza meios virtuais para gerar efeitos juridicos (TOLEDO, 2008, p. 45)°.

Por outro lado, do ponto de vista de classificacdo, os contratos eletronicos podem
ser analisados quanto ao critério da forma, dividindo-se doutrinariamente em contratos formais
ou informais, solenes ou ndo solenes. Quando um contrato ndo exige uma forma especial, como
na compra de veiculo, as partes poderdo usar uma forma eletronica, que ndo é considerada
solene. Por outro lado, um contrato de compra e venda, doa¢do ou permuta envolvendo um

imovel cujo valor seja superior a 30 salarios-minimos, exige-se uma escritura publica lavrada

117 Adotaremos a nomenclatura “contrato eletrdnico”. Em que pese as ricas discussdes doutrinarias nacionais
acerca das diferentes nomenclaturas entre “contratos informaticos” (DE LUCCA, 2001 apud TOLEDO, 2008, p.
44), “contratos telematicos” (DE LUCCA, 2001 apud TOLEDO, 2008, p. 44), e “contrato por meio da informatica”
(COVAS, 1999 apud TOLEDO, 2008, p. 42), optamos metodologicamente por ndo abordar tais nuances
semanticas. Ademais, concordamos com Toledo (2008) na medida em que ndo ha diferenca ontologicamente
relevante entre tais nomenclaturas, podendo ser sindbnimos (TOLEDO, 2008, p. 43).

118 Do ponto de vista comercial e econémico, esclarecemos que ndo ha uma razdo comercial para que as partes
formalizem a relagdo juridica mediante contrato impresso e assinatura manuscrita ou offline ou por meio de
assinatura criptografada via ICP-Brasil. Seria uma burocracia desnecessaria e incongruente com o meio virtual.
119 Também neste sentido: (REBOUCAS, 2012, p. 76 e 77) e (MENKE, 2021, p. 1).
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em cartorio, sob pena de invalidade do negdcio juridico, como bem dispde o artigo 108 do
Codigo Civil'?,

Neste contexto, Menke (2021) destaca:

“A rigor, os contratos eletronicos poderdo ser objeto de andlise no ambito da
classificacdo no que diz respeito ao critério da forma, e que tradicionalmente os divide
em contratos formais ou informais ou solenes e ndo solenes. Assim, se o0 contrato
especificamente considerado ndo demandar forma especial, como a compra e venda
de um veiculo, sera possivel que as partes fagam uso do que se poderia denominar de
forma eletronica, que ndo ¢ solene.” (MENKE, 2021, p. 1-2)

N&do obstante este enquadramento e classificacdo, ndo h& normas juridicas
especificas para contratos eletrdnicos, incluindo os formatos via-clique, como 0s Termos de
Uso. Embora o Decreto Federal n® 7.962/2013 tenha trazido avangos ao regulamentar o CDC e
tratar das contratacfes no comércio eletrdnico, ele ndo aborda a teoria contratual dos contratos
eletronicos. Tal diploma aborda apenas a necessidade de informacoes claras sobre o produto ou
servigo, o atendimento ao consumidor e o direito de arrependimento, entre outras obrigacdes

do fornecedor.

Do ponto de vista internacional dos contratos via-clique, destaca-se a Lei Modelo
da UNCITRAL'! sobre Comércio Eletronico de 1996 como guia para incorporagéo ao direito
interno dos paises. Ela influenciou a criacdo de legislagdes especificas sobre comércio
eletrénico em diversas regifes do mundo, incluindo a Uniform Electronic Transactions Act
(UETA) nos EUA em 1999 e a Uniform Electronic Commerce Act (UECA) no Canada em 1999
(LIMA, 2021, P. 111), as quais abarcam questdes como formacdo de contratos, assinatura

digital e validade probatdria. Apesar disso, inexiste no Brasil legislacdo equivalente.

Embora inexista um arcabougo normativo quanto a contratos eletrénicos via-clique,

o Brasil ja avancou em termos de certificacdo digital da assinatura de contratos. A medida

120 «Art, 108. Nao dispondo a lei em contrario, a escritura publica é essencial a validade dos negdcios juridicos
que visem & constituicdo, transferéncia, modificagéo ou renuincia de direitos reais sobre imoéveis de valor superior
a trinta vezes o maior salario-minimo vigente no Pais”.

121 A Lei Modelo da UNCITRAL (United Nations Commission on International Trade Law) é composta por 17
artigos, divididos em duas partes: a primeira trata de regras gerais sobre comércio eletrdnico, e a segunda aborda
contratos de transporte de mercadorias. A lei cobre temas como requisitos legais para mensagens de dados,
reconhecimento legal, assinatura eletronica, validade probatoria, e comunicagdo de dados, incluindo formacéo,
validade, entrega, e o tempo e local de envio e recebimento. Seus trés principios sdo: ndo discriminacdo, que
garante a validade juridica de documentos eletrdnicos; equivaléncia funcional, que equipara documentos
eletronicos aos fisicos; e neutralidade tecnoldgica, que recomenda normas tecnoldgicas flexiveis para evitar
adaptacdes constantes (POLIDO; SILVA, 2017, p. 168 e 169).
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provisoria n® 2.200-2/20011%2 estabeleceu a ICP-Brasil, que garante a autenticidade e validade
juridica dos documentos eletronicos assinados digitalmente?®. O ICP-Brasil permite que
pessoas fisicas e juridicas se identifiquem virtualmente e assinem digitalmente documentos
eletronica, tudo isso de forma segura, confiavel, com validade juridica para fins probatérios
(MENKE, 2018, p. 1). Portanto, ao se utilizar a certificagdo eletrénica como elemento da
assinatura, temos uma solucéo para a formacao e validade dos contratos eletronicos. Ressalta-
se que a assinatura por meio do ICP-Brasil ndo é um requisito indispensavel para a validade
formal de um contrato eletronico, sendo apenas um meio adicional para confirmar sua

autenticidade.

Apesar de tal lacuna, o Codigo Civil oferece apoio juridico suficiente para valida-
lo, desde que: (a) haja manifestacdo de vontade, que pode ser expressa ou tacita (artigo 111 do
Codigo Civil*?¥); (b) a lei ndo exija outra forma especifica (artigo 107 do Cadigo Civil'?®); (c)
a finalidade seja licita, possivel, determinada ou determinavel (artigo 104 do Codigo Civil*?°).
Ha ainda decisGes judiciais que reconhecem o principio da equivaléncia funcional como base

tedrica para confirmar e ratificar a contratacéo eletrénica em relagio de consumo?’. Portanto,

122 Curiosamente trata-se de uma medida provisoria ndo convertida em lei federal que produz efeitos juridicos até
0 momento. Isso acontece porque a publicacdo da normativa ocorreu antes da promulgacdo da Emenda
Constitucional n® 32, que por forca do seu artigo 2°, determinou que as medidas provisérias anteriores a sua
publicacdo continuariam em vigor, salvo revogacao expressa por medida provisoria ou deliberacdo definitiva do
congresso nacional: “Art. 2° As medidas provisorias editadas em data anterior & da publicacdo desta emenda
continuam em vigor até que medida provisoria ulterior as revogue explicitamente ou até deliberacéo definitiva do
Congresso Nacional.”

123 «Art, 1° Fica instituida a Infra-Estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Brasil, para garantir a
autenticidade, a integridade e a validade juridica de documentos em forma eletrénica, das aplicagdes de suporte e
das aplicacBes habilitadas que utilizem certificados digitais, bem como a realizacdo de transacGes eletrdnicas
seguras.”

124 «Art. 111. O siléncio importa anuéncia, quando as circunstincias ou 0s usos o autorizarem, e ndo for necessaria
a declaragdo de vontade expressa.”

125 «“Art. 107. A validade da declaragdo de vontade ndo dependera de forma especial, senio quando a lei
expressamente a exigir.”

126 «Art. 104. A validade do negdcio juridico requer:

| - agente capaz;

Il - objeto licito, possivel, determinado ou determinavel;

111 - forma prescrita ou ndo defesa em lei.”

127 Neste sentido, decisdo do TJ/PR que reconheceu a contratagdo de seguro de acidentes pessoais por meio de
caixa eletrénico mediante utilizagio de senha: Ementa: “BANCARIO. ACAO DECLARATORIA, CUMULADA
COM RESTITUICAO DE VALOR E INDENIZACAO POR DANO MORAL. 1. PACTUACOES
ELETRONICAS QUE CUMPREM A MESMA FUNCAO DO CONTRATO EM PAPEL. PRINCIPIO DA
EQUIVALENCIA FUNCIONAL. CONTRATACAO DE SEGURO ACIDENTES PESSOAIS POR MEIO DO
CAIXA ELETRONICO, MEDIANTE UTILIZACAO DE CARTAO E SENHA. POSSIBILIDADE. AUSENCIA
DE ABUSIVIDADE. 2. RELACAO JURIDICA ENTRE AS PARTES DEMONSTRADA. AUSENCIA DE
DANO MORAL E MATERIAL. RESPONSABILIDADE CIVIL DO BANCO AFASTADA.
IMPROCEDENCIA DO PEDIDO. SENTENCA REFORMADA. 3. HONORARIOS RECURSAIS.
DESCABIMENTO.RECURSO DO REU PROVIDO E RECURSO ADESIVO DA AUTORA PREJUDICADO”.
(TJ-PR - APL: 00036274920198160123 Palmas 0003627-49.2019.8.16.0123 (Acdrdao), Relator: Lauro Laertes
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embora ndo haja disposicao especifica, os contratos eletrénicos via-clique sdo juridicamente

viaveis e validos.

Alem disso, ha a necessidade de se adotar métodos flexiveis na discusséo acerca da
contratacdo por meio eletrénico. Como a formagao de um contrato pressupde uma comunicagdo
entre as partes envolvidas, materializada pela manifestagdo de vontade, pode-se dizer que
contrato no mundo fisico e contratos eletrénicos possuem particularidades proprias e dindmicas
diferentes. A forma de exprimir o consentimento da parte em um contrato fisico é
inevitavelmente diferente daquela de um contrato eletrénico. Deve-se observa-los, portanto,

sob oticas distintas.

O paradigma da formacéo do contrato no ambiente virtual é abordado por Barreto
(2009). Ele aponta que o Direito ndo foi capaz de assimilar e acompanhar satisfatoriamente a
evolucdo social no campo da tecnologia da informacéo, particularmente os novos meios de
comunicagdo promovidos pela Internet. Partindo-se do pressuposto de que os sistemas sociais
sdo compostos por comunicagdes, o contrato eletronico faz emergir um novo formato,
encontrando-se “desmaterializado, virtual, resultante da utilizagdo que se faz do computador
atualmente para todas as etapas da contratagdo”. Assim, a flexibilizacdo da formacdo dos
contratos eletronicos é necessaria para acompanhar a evolucdo tecnologica e atender as
necessidades do mercado. Para tanto, propde-se uma interpretacdo mais flexivel das normas
juridicas aplicaveis aos contratos eletronicos, desde que sejam garantidas a seguranca e a
confiabilidade das transa¢cdes (BARRETO, 2009, p. 451).

No que tange ao conteudo pré-estabelecido e padronizado dos Termos de Uso, néo
ha obice pela lei consumerista. Como ja dito anteriormente, os Termos de Uso se enquadram
juridicamente como contrato de adesdo uma vez que as disposi¢es sdo unilateralmente
elaboradas pelo fornecedor. Conforme Gomes (2009), o contrato de adesdo pode ser
caracterizado como aquele contrato que se permite que seu conteldo seja construido
previamente por uma das partes, eliminada a livre discussdo que precede normalmente a

formacdo dos contratos, sendo que suas sdo clausulas estabelecidas pela outra, aderindo-se aos

de Oliveira, Data de Julgamento: 13/10/2021, 16 Camara Civel, Data de Publica¢do: 13/10/2021). Também neste
sentido: (a) TJ-BA - RI: 00474542620218050001, Relator: ELIENE SIMONE SILVA OLIVEIRA, QUINTA
TURMA RECURSAL, Data de Publicagdo: 20/01/2022.; (b) TJ-SC - PROCEDIMENTO DO JUIZADO
ESPECIAL CIVEL: 50126715020208240090, Relator: Margani de Mello, Data de Julgamento: 08/06/2021,
Segunda Turma Recursal - Floriandpolis (Capital); (c) TJ-MG - AC: 10056110034735002 MG, Relator: José
Marcos Vieira, Data de Julgamento: 03/07/2013, Camaras Civeis / 1626 CAMARA CIVEL, Data de Publicacio:
12/07/2013.
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termos do contrato. O assentimento ocorre por singela adesdo ao conteldo preestabelecido
(GOMES, 2009, p. 128).

A previsdo legal traz regras especificas previstas no artigo 54 do CDC, dentre elas
a necessidade de destacar disposi¢Oes que limitem o direito do consumidor:

“Art. 54. Contrato de adesdo é aquele cujas clausulas tenham sido aprovadas pela
autoridade competente ou estabelecidas unilateralmente pelo fornecedor de produtos
ou servigos, sem gue o consumidor possa discutir ou modificar substancialmente seu
contetido.

§ 1° A insercdo de clausula no formulario ndo desfigura a natureza de adesdo do
contrato.

§ 2° Nos contratos de adesdo admite-se clausula resolutéria, desde que a alternativa,
cabendo a escolha ao consumidor, ressalvando-se o disposto no § 2° do artigo anterior.
8§ 3° Os contratos de adeséo escritos serdo redigidos em termos claros e com caracteres
ostensivos e legiveis, cujo tamanho da fonte nédo sera inferior ao corpo doze, de modo
a facilitar sua compreenséo pelo consumidor. (Redacéo dada pela n°® 11.785, de 2008)
§ 4° As clausulas gue implicarem limitacdo de direito do consumidor deverdo ser
redigidas com destague, permitindo sua imediata e facil compreensdo.” (Grifos
N0SS0S)

Diante do 84° do Artigo 54 do CDC, algumas clausulas do Termos de Uso devem
ser destacadas. As limitagcdes ao direito de propriedade e demais particularidades juridicas
relacionadas aos Momentos (exploradas no item 2.6) deverdo ser devidamente realcadas haja
vista 0 desconhecimento do publico em geral. Isso ajudard o devido esclarecimento e
alinhamento de expectativas dos colecionadores a fim de evitar interpretacdes equivocadas
sobre o funcionamento da plataforma ou, em Gltima andlise, configuracéo de violacéo ao dever
de informar e propaganda enganosa por omissdo, violando respectivamente o artigo 31128 e §3°,
artigo 37'%°, ambos do CDC.

Conclui-se, portanto, que os Termos de Uso sdo plenamente validos, seja na forma

de celebracdo via-clique, seja pelo formato de contrato de adesdo e padronizado. Todavia, ha

128 «Art. 31. A oferta e apresentacdo de produtos ou servigos devem assegurar informacdes corretas, claras,
precisas, ostensivas e em lingua portuguesa sobre suas caracteristicas, qualidades, quantidade, composi¢éo,
preco, garantia, prazos de validade e origem, entre outros dados, bem como sobre os riscos que apresentam a
salide e segurancga dos consumidores.

Paragrafo Unico. As informac@es de que trata este artigo, nos produtos refrigerados oferecidos ao consumidor,
serdo gravadas de forma indelével.”

129 «Art, 37. E proibida toda publicidade enganosa ou abusiva.

§1° E enganosa qualquer modalidade de informagdo ou comunicacdo de caréater publicitario, inteira ou
parcialmente falsa, ou, por qualquer outro modo, mesmo por omissdo, capaz de induzir em erro o0 consumidor a
respeito da natureza, caracteristicas, qualidade, quantidade, propriedades, origem, preco e quaisquer outros dados
sobre produtos e servigos.

(..)

83° Para os efeitos deste cddigo, a publicidade é enganosa por omissdo guando deixar de informar sobre dado
essencial do produto ou servico.”. (Grifos nossos).
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de implementar ajustes diante das obrigacdes legais aplicaveis aos contratos de adesdo para

consumidores.

4.3 Anédlise da NBA Top Shot Brasil sob a otica da Lei de Direito Autoral, Lei de
Propriedade Industrial e Lei Pelé

Conforme explorado nos capitulos 2.4 e 2.6, ilustrado na Figura 4, o Momento do
NBA Top Shot engloba trés elementos: (1) o NFT (como certificado de propriedade e
autenticidade), (2) a licenca de uso da arte digital e (3) direito de imagem do atleta. Além disso,
a plataforma e o Momento acabam se relacionando com marcas e direitos de propriedade
intelectual da Dapper Labs e terceiros. Dito isto, abordaremos aqui como estdo dispostos tais
aspectos nos Termos de Uso e, apos, sera esclarecido como tal desenho contratual dialoga com

a legislagdo brasileira e se ha necessidade de adaptacdes.

O termo “Arte” é contratualmente definido como qualquer arte, design e desenhos
(em qualquer forma ou midia, incluindo, sem limitacao, video ou fotografias) que possam ser
associados a um Momento. A Arte é de propriedade da desenvolvedora Dapper Labs na
qualidade de criadora de tais obras, motivo pelo qual os Termos de Uso impdem diversas

limitaces ao seu uso pelos usuarios em beneficio daquela.

Ao se comprar o Momento, obtém-se uma licenca de uso com limitagdes dos

direitos autorais conectados a Arte pertencente a Dapper Labs, conforme a clausula 4, item (v):

“(v) Licenca de Usudrio para Arte. Sujeito & sua conformidade continua com estes
Termos, nos lhe concedemos uma licenca mundial, ndo exclusiva, intransferivel e
livre de royalties para usar, copiar e exibir a Arte para seus Momentos Comprados,
exclusivamente para os seguintes propdsitos: (a) para seu uso pessoal e ndo comercial;
(b) como parte de um mercado que permite a compra e venda de seus Momentos
Comprados, desde que o mercado verifique criptograficamente os direitos de cada
proprietario de Momento de exibir a Arte para seu Momento Comprado para garantir
que somente o proprietario real possa exibir a Arte; ou (c) como parte de um site ou
aplicativo de terceiros que permite a inclusdo, envolvimento ou participacdo de seu
Momento Comprado, desde que o site/aplicativo verifique criptograficamente os
direitos de cada proprietario de Momento de exibir a Arte para seu Momento
Comprado para garantir que somente o proprietario real possa exibir a Arte, e desde
que a Arte ndo esteja mais visivel quando o proprietario do Momento Comprado sair
do site/aplicativo.” (grifos e tradug¢@o nossa)
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Os Termos de Uso sdo claros ao dispor que a aquisi¢cdo de um Momento ndo confere
direitos patrimoniais do criador em favor do usuério. Os Termos de Uso concedem apenas a
propriedade do ativo digital especifico, sem permitir que o titular altere ou explore a obra em
outros formatos. Ou seja, ao compra-lo, o usuario ndo adquire os direitos autorais sobre a obra,

gue permanecem com 0 seu criador.

Como j& dito anteriormente neste trabalho, impde-se contratualmente limitacdes ao
usuario-adquirente, o qual ndo podera: (a) modificar a Arte do Momento adquirido; (b) usar a
Arte para promover ou vender produtos/servicos de terceiros; (c) associar a Arte a conteddos
de 6dio, violéncia ou infrinjam direitos; (d) usar a Arte em midias para fins além do uso pessoal
e ndo comercial; (e) vender ou comercializar produtos com a Arte do Momento; (f) registrar ou
adquirir direitos adicionais de propriedade intelectual sobre a Arte; (g) utilizar a Arte para fins

comerciais proprios ou de terceiros, conforme Clausula 4 (item vi) dos Termos de Uso™*°.

130 «4, Propriedade, licenga e restrigdes de propriedade a sua propriedade dos Momentos s6 sera reconhecida por
nos [Dapper Labs] se vocé [o usuario] comprou ou de outra forma adquiriu por direito tais momentos de uma fonte
legitima e ndo através de qualquer uma das atividades proibidas da Categoria B (conforme definido abaixo).

Para os fins desta Clausula 4, os seguintes termos em letras mailsculas terdo os seguintes significados:

‘Deter’ significa, com relagdo a um Momento, um Momento que vocé comprou ou adquiriu legalmente de uma
fonte legitima (e ndo por meio de qualquer uma das Atividades Proibidas da Categoria B (conforme definido
abaixo)), onde a prova de tal compra é registrada na Rede de Flow.

“Momento Comprado” significa um momento que voc€ possui. “PI de Terceiros” significa quaisquer direitos de
patente de terceiros (incluindo, sem limitacdo, aplica¢des e divulgacdes de patentes), direitos autorais, segredos
comerciais, marcas registradas, know-how ou quaisquer outros direitos de propriedade intelectual reconhecidos em
qualquer pais ou jurisdi¢do no mundo. (...)

(vi) Restri¢des & Propriedade. Vocé [o usuério] concorda que ndo pode, nem permite que terceiros facam ou
tentem fazer qualquer um dos itens anteriores sem o0 nosso (ou, conforme aplicavel, o consentimento prévio por
escrito de nossos licenciadores) em cada caso: (a) modificar a Arte para sua Momento comprado de qualquer
forma, incluindo, sem limitac&o, as formas, designs, desenhos, atributos ou esquemas de cores; (b) usar a Arte do
seu Momento de Compra para anunciar, comercializar ou vender qualquer produto ou servico de terceiros; (c) usar
a arte do seu momento de compra em conexdo com imagens, videos ou outras formas de midia que retratam odio,
intolerancia, violéncia, crueldade ou qualquer outra coisa que possa ser razoavelmente considerada como discurso
de 6dio ou de outra forma infrinja os direitos de outros; (d) usar a Arte do seu Momento Comprado em filmes,
videos ou gualquer outra forma de midia, exceto na medida limitada em que tal uso seja expressamente permitido
nestes Termos ou apenas para seu uso pessoal e ndo comercial; (e) vender, distribuir para ganho comercial
(incluindo, sem limitacdo, doar na esperan¢a de eventual ganho comercial), ou de outra forma comercializar
mercadorias que incluam, contenham ou consistam na Arte para o seu Momento de Compra; (f) tentar registrar
uma marca registrada, direitos autorais ou adquirir de outra forma direitos de propriedade intelectual adicionais
sobre a Arte para seu Momento Adquirido; ou (g) de outra forma utilizar a Arte para seu Momento Adquirido para
seu beneficio comercial ou de terceiros. (grifos e traducdo nossa).
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Considerada uma obra intelectual, a Arte do Momento esta devidamente tutelada

pela Lei Federal n® 9.610/98 (“Lei de Direitos Autorais”)**!, que versa sobre direitos autorais,

especificamente nos incisos VI, VII, VIl e IX do artigo 7°:

Art. 7° S8o obras intelectuais protegidas as criagdes do espirito, expressas por
qualquer meio ou fixadas em qualquer suporte, tangivel ou intangivel, conhecido ou
que se invente no futuro, tais como:

()

VI - as obras audiovisuais, sonorizadas ou nao, inclusive as cinematograficas;

VIl - as obras fotograficas e as produzidas por qualquer processo analogo ao da
fotografia;

VI1II - as obras de desenho, pintura, gravura, escultura, litografia e arte cinética;

()

IX - as ilustragdes, cartas geograficas e outras obras da mesma natureza;

O licenciamento de direitos autorais & pratica comum no Brasil, estando
devidamente autorizado e previsto no artigo 49 da Lei de Direitos Autorais. Adicionalmente, o
artigo 28 assegura ao autor o direto exclusivo de utilizar, usufruir e dispor de sua obra e o artigo
29 prevé que a utilizacdo da obra depende de autorizacao prévia do autor:

“Art. 28. Cabe ao autor o direito exclusivo de utilizar, fruir e dispor da obra literaria,
artistica ou cientifica.”

“Art. 29. Depende de autorizacdo prévia e expressa do autor a utilizacdo da obra, por
quaisquer modalidades, tais como:

C.y

“Art. 49. Os direitos de autor poderdo ser total ou parcialmente transferidos a terceiros,
por ele ou por seus sucessores, a titulo universal ou singular, pessoalmente ou por
meio de representantes com poderes especiais, por meio de licenciamento, concessao,
cessdo ou por outros meios admitidos em Direito, obedecidas as seguintes limitagGes:
(grifos nossos)

As limitacdes estabelecidas na Clausula 4, item (vi), estdo de acordo com as normas
gerais da legislacdo brasileira de direitos autorais. Ao adquirir um bem que envolve direitos
autorais, o comprador ndo se torna titular dos direitos patrimoniais do criador da obra. Ao
comprar um livro ou um cartéo esportivo colecionavel fisico, o proprietario ndo tem autorizacao
para explora-lo comercialmente ou realizar copias e reproducdes sem o devido consentimento
do detentor dos direitos autorais. Essa norma esta expressamente prevista no artigo 37 da Lei
de Direitos Autorais:

Art. 37. A aquisicdo do original de uma obra, ou de exemplar, ndo confere ao

adquirente qualquer dos direitos patrimoniais do autor, salvo convencdo em contrario
entre as partes e 0s casos previstos nesta Lei.

131 Foge ao escopo desse trabalho examinar a relagdo de criacéo autorial feita por empregado no que tange a
cessdo e transferéncia de seus direitos & empregadora.
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O registro publico dos direitos autorais ndo é obrigatério no Brasil, conforme artigo
18 da Lei de Direitos Autorais'®2. Assim, a Dapper Labs ndo é obrigada a comprovar o registro
para que os seus direitos sejam tutelados no pais. Ela pode comprovar a autoria e a data/horério
em que criou a obra artistica mediante a tecnologia tamperproof da Flow, que garante registro
imutaveis e auditaveis publicamente. Adicionalmente, os algoritmos computacionais da Flow
acabam por garantir a gravacdo de dados de forma permanente, ordenada cronologicamente e
publicamente disponivel a comunidade. Portanto, prescindivel registrar as obras na Biblioteca
Nacional®*® a fim de produzir efeitos contra terceiros de forma mais efetiva e juridicamente

protegida uma vez que a tecnologia blockchain é capaz de promover tal protecéo.

Dito isso, entendemos que nenhum ajuste substancial é devido nas clausulas
relacionadas aos direitos autorais existentes no Momento, uma vez que esta em linha com a Lei
de Direitos Autorais e a pratica de mercado. Poderia se recomendar uma simplificacdo da
redacdo das clausulas haja vista a existéncia das regras Lei de Direitos Autorais, ndo havendo
a necessidade de se detalhar tdo minuciosamente tais aspectos uma vez que a lei ja da inimeras

regras cogentes.

No que tange aos direitos de propriedade intelectual da plataforma, esses direitos
estdo dispostos na Clausula 4, item (i)', indicando que a Dapper Labs (ou seus licenciadores)
detém exclusivamente todos os direitos de propriedade intelectual associados ao aplicativo,
incluindo marcas, nomes comerciais, cddigo de computador, software e demais elementos

relacionados.

Quanto as marcas atreladas a plataforma, o registro de marcas no Brasil é

fundamental para garantir protecdo legal contra o uso ndo autorizado. O registro permite ao

132 «“Art. 18. A protecdo aos direitos de que trata esta Lei independe de registro.”

133 «Art. 19. E facultado ao autor registrar a sua obra no érgio publico definido no caput e no § 1° do art. 17 da Lei
n°® 5.988, de 14 de dezembro de 1973.”

134 Clausula 4

(..)

“(ii) Nos possuimos o Aplicativo. Vocé reconhece e concorda que nés (ou, conforme aplicavel, nossos
licenciadores) possuimos todos os direitos legais, titulos e interesses em todos os outros elementos do Aplicativo,
bem como todos os direitos de propriedade intelectual relacionados (incluindo, sem limitacdo, toda a Arte,
designs, sistemas, métodos, informagdes, codigo de computador, software, servigos, “aparéncia e estilo”,
organizacdo, compilacdo de contetido, cddigo, dados e todos os outros elementos do Aplicativo (coletivamente,
0s “Materiais do Aplicativo”)). Vocé reconhece que os Materiais do Aplicativo sdo protegidos por leis de
direitos autorais, trade dress, patentes e marcas registradas, convengdes internacionais, outros direitos de
propriedade intelectual e direitos de propriedade relevantes, e legislacGes apliciveis. Todos os Materiais do
Aplicativo sdo propriedade protegida por direitos autorais nossos ou de nossos licenciadores, e todas as marcas
registradas, marcas de servi¢o e nomes comerciais associados ao Aplicativo ou contidos nos Materiais do
Aplicativo s8o de nossa propriedade ou de nossos licenciadores.”
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titular exercer direitos exclusivos da marca em todo o territdrio nacional, independentemente
de onde esteja situado sua sede, conforme artigo 129 da Lei Federal n® 9.279/1996 (“Lei de

Propriedade Industrial”):

“Art. 129. A propriedade da marca adquire-se pelo registro validamente expedido,
conforme as disposicOes desta Lei, sendo assegurado ao titular seu uso exclusivo em
todo o territorio nacional, observado quanto as marcas coletivas e de certificagdo o
disposto nos arts. 147 e 148.

§ 1° Toda pessoa que, de boa-fé, na data da prioridade ou depdsito, usava no Pais, ha
pelo menos 6 (seis) meses, marca idéntica ou semelhante, para distinguir ou certificar
produto ou servigo idéntico, semelhante ou afim, terd direito de precedéncia ao
registro.

§ 2° O direito de precedéncia somente podera ser cedido juntamente com o negécio
da empresa, ou parte deste, que tenha direta relacdo com o uso da marca, por alienacéo
ou arrendamento.”

Como ja mencionado, as marcas referentes ao NBA Top Shot j& pertencem a NBA
Properties, Inc, uma entidade estrangeira. Recomenda-se que eventuais novas marcas
relacionadas a versdo brasileira também sejam registradas. Caso seja feito por uma entidade
estrangeira, deve-se constituir e manter procurador domiciliado no pais, para receber citacoes e

representa-la em processos administrativos ou judiciais.

No que se refere especificamente a protecao do software associado ao aplicativo, a

Lei 9.609/1998 (“Lei de Software”) assegura os direitos do titular, sendo que o regime de

protecdo de propriedade intelectual para programa de computador € o0 mesmo conferido a Leli
de Direitos Autorais. Neste sentido, a Lei de Software estabelece que o autor tem o direito
exclusivo de autorizar ou proibir o aluguel comercial de seu programa, sem que esse direito
seja exaurido pela sua licenca a terceiros. Alem disso, a lei estipula que é facultado o seu registro
uma vez que o direito autoral sobre um programa de computador é adquirido automaticamente

pelo criador'®,

Por fim, semelhante a recomendacao de simplificacdo da linguagem das clausulas

relacionadas ao direito autoral, aplica-se também aos aspectos associados a propriedade

135 Art. 2° O regime de protecdo a propriedade intelectual de programa de computador é o conferido as obras
literdrias pela legislacéo de direitos autorais e conexos vigentes no Pais, observado o disposto nesta Lei.

(-.)

8§ 2° Fica assegurada a tutela dos direitos relativos a programa de computador pelo prazo de cingiienta anos,
contados a partir de 1° de janeiro do ano subsequente ao da sua publicacdo ou, na auséncia desta, da sua criacao.
8§ 3° A protecdo aos direitos de que trata esta Lei independe de registro.

(..)

8 50 Inclui-se dentre os direitos assegurados por esta Lei e pela legislacdo de direitos autorais e conexos vigentes
no Pais aquele direito exclusivo de autorizar ou proibir o aluguel comercial, ndo sendo esse direito exaurivel pela
venda, licenca ou outra forma de transferéncia da copia do programa.
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intelectual e Lei de Software. Assim, entendemos que se poderia deixar menos extensas as

clausulas, haja vista a previsao legal que j& bem resguarda esses direitos da plataforma.

Vale dizer que os contratos globais, como bem s&o os Termos de Uso, costumam
adotar o estilo dos contratos de origem anglo-saxdnica, com base nos sistemas de common law.
Tais contratos procuram contemplar com precisdo diversas situacdes possiveis, estabelecendo
previsdes e salvaguardas para minimizar incertezas e riscos legais. Em contraste, o sistema
juridico brasileiro, fundamentado no civil law, é caracterizado por uma legislacdo detalhada
sobre certos aspectos judiciais (ou a0 menos é o que se busca). Assim, as leis acima acabam
por cumprir o papel de fornecer um regramento basico que se aplica mesmo na auséncia de
disposicdes especificas no contrato, o que reduz a necessidade de detalhamento excessivo em
certos tipos de acordos.

No que diz respeito ao direito de imagem dos atletas, € importante frisar que ele é
protegido pela Constituicio Federal*® e pelo Cddigo Civil*®", permitindo sua exploragdo
econémica por seus titulares mediante contrato particular. Especificamente no que se refere ao
direito de imagem de atletas, o regime juridico € regulado pela Lei Federal n® 9.615/199 (“Lei
Pelé”). Entre seus dispositivos, destaque-se o0 artigo 87-A, que dispde a necessidade de um
contrato de natureza civel entre as partes para que sejam fixados “direitos, deveres e condigdes
inconfundiveis com o contrato especial de trabalho desportivo”, através do qual o atleta “cede”
seu direito de imagem a terceiros:

“Art. 87-A. O direito ao uso da imagem do atleta pode ser por ele cedido ou explorado,

mediante ajuste contratual de natureza civil e com fixacdo de direitos, deveres e
condig¢Bes inconfundiveis com o contrato especial de trabalho desportivo.

136 «Art. 5° Todos sdo iguais perante a lei, sem distingdo de qualquer natureza, garantindo-se aos brasileiros e aos
estrangeiros residentes no Pais a inviolabilidade do direito & vida, & liberdade, a igualdade, & seguranca e a
propriedade, nos termos seguintes:

(-.)

V - é assegurado o direito de resposta, proporcional ao agravo, além da indenizacéo por dano material, moral ou a
imagem;

(-.)

X -sdo inviolaveis a intimidade, a vida privada, a honra e aimagem das pessoas, assegurado o direito a indenizacdo
pelo dano material ou moral decorrente de sua violacéo;

(-.)

XXVIII - sdo assegurados, nos termos da lei:

a) a protecdo as participagdes individuais em obras coletivas e & reprodugdo da imagem e voz humanas, inclusive
nas atividades desportivas;”

187 «Art. 20. Salvo se autorizadas, ou se necessarias a administragio da justica ou 2 manutengdo da ordem puiblica,
a divulgacdo de escritos, a transmisséo da palavra, ou a publicacdo, a exposi¢do ou a utilizagdo da imagem de uma
pessoa poderdo ser proibidas, a seu requerimento e sem prejuizo da indenizacdo que couber, se lhe atingirem a
honra, a boa fama ou a respeitabilidade, ou se se destinarem a fins comerciais.”
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Paragrafo Unico. Quando houver, por parte do atleta, a cessdo de direitos ao uso de
sua imagem para a entidade de pratica desportiva detentora do contrato especial de
trabalho desportivo, o valor correspondente ao uso da imagem nao poderéa ultrapassar
40% (quarenta por cento) da remuneracéo total paga ao atleta, composta pela soma do
salario e dos valores pagos pelo direito ao uso da imagem.”

Por ser um direito personalissimo, o direito de imagem néo pode ser efetivamente
transferido ou licenciado perpetuamente, mas apenas licenciado ou autorizado temporariamente
para sua utilizacao/exploracao. Apesar disso, a Lei Pelé usa o termo “cessdo”, no entanto esse
termo pode levar a interpretacdo equivocada de que os atletas perdem o controle sobre a

utilizacdo de sua imagem, o que ndo é verdade.

Dependendo dos termos do contrato, os atletas podem precisar da anuéncia das
entidades esportivas ou de uma autorizacdo expressa para evitar possiveis violaces e multas.
Por isso, é importante que as modalidades de utilizacdo/exploracdo das imagens estejam
claramente especificadas nos contratos, para evitar interpretacdes abrangentes que possam

violar o direito personalissimo do atleta.

No contexto dos Momentos e das imagens dos atletas, ndo ha possibilidade de
transferi-los permanentemente para terceiros, seja a desenvolvedora da plataforma nacional ou
a liga esportiva brasileira. As licencas de uso de imagem sdo temporarias e podem deixar de
produzir efeitos no futuro, motivo pelo qual os Momentos poderdo deixar de ter o direito de
vincular a imagem de determinado atleta. Isso significa que o0 Momento adquirido hoje néo
garante, necessariamente, o direito de continuar usando perpetuamente a imagem cedida pelo

atleta que ilustra o0 Momento.

Se o direito de imagem de um atleta conectado a um Momento expirar, 0 Momento
podera ndo ter mais o direito legal de exibi-la, uma vez que a sua utilizacdo estd vinculada a
vigéncia do contrato que concede essa autorizacdo. Uma vez que a licencga tem necessariamente
prazo determinado nos termos da lei, caso o contrato de licenciamento expire, sem uma
renovacdo ou extensao explicita, a exibicao continua da imagem na Plataforma NBA Top Shot

Brasil pode configurar uma violacao dos direitos do atleta.

Para mitigar o risco de violacdo dos direitos de imagem dos atletas ap6s o término
da licenca, recomenda-se incluir uma clausula de “exibicao residual” no contrato. Essa clausula
permitiria que a imagem do atleta continuasse vinculada aos Momentos ja existentes, mesmo
apos o fim da licenca, desde que novos Momentos nao fossem gerados. Como contrapartida,

poderia haver um pagamento Unico adicional ou royalties proporcionais ao uso residual,
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garantindo a devida compensacdo ao atleta sem necessidade de renegociagOes constantes.

Assim, a plataforma poderia preservar os direitos de exibir imagens previamente licenciadas.

Recomenda-se, de toda forma, manter a clausula estipulando que, caso a licenga
termine ou seja modificada, a plataforma podera aplicar restricGes de uso ao usuério, incluindo,
possivelmente, a proibigédo de exibir a imagem do atleta ou utilizar a Arte do Momento. Essa
medida busca proteger os interesses dos titulares dos direitos de propriedade intelectual e

garantir o cumprimento dos contratos de licenciamento firmados.

A falta de clareza ao consumidor brasileiro sobre esses aspectos representa um risco
para 0 negacio, pois a falta de informacdes explicitamente claras na plataforma sobre esse
possivel prejuizo ao consumidor pode gerar investigacBes por autoridades brasileiras
pertencentes ao Sistema Nacional de Defesa do Consumidor (SNDC), sem prejuizo de acGes
individuais contra a plataforma. Uma vez constatada essa violacao a legislagdo consumerista,
especialmente aos artigos 31 e 37 do CDC (acima ja transcritos), a NBA Top Shot Brasil podera

ser responsabilizada devido a omisséo de informar esse risco ao usuario.

Concluindo, neste capitulo discutimos os pontos relacionados a direitos autorais,
propriedade intelectual e direito de imagem de atletas sob a ética do direito brasileiro. Dado
gue esses aspectos estdo no cerne da plataforma NBA Top Shot Brasil, conclui-se que o0 modelo
de negocios é viavel juridicamente no Brasil, desde que observadas as exigéncias de

transparéncia e dever de informar conforme a legislacdo consumerista.
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5 CONCLUSAO

A anélise do estudo de caso do NBA Top Shot no contexto da legisla¢do brasileira
revela desafios e oportunidades na integracdo de tecnologias emergentes, como os NFTSs, ao
arcabouco juridico nacional. Este trabalho abordou detalhadamente aspectos conceituais,
tecnoldgicos, juridicos e praticos, destacando a necessidade de uma compreensdo holistica e

interdisciplinar para tratar dessas inovagdes de maneira eficaz.

Delineou-se o conceito de NFT (lato sensu), sua natureza tecnoldgica e juridica,
diferenciando-o do Momento NBA Top Shot. Foi evidenciado que estes ndo sdao sindnimos,
dado que o Momento envolve ndo so a titularidade do NFT, mas também direitos de uso restrito
sobre conteudos licenciados — como direitos autorais, propriedade intelectual, imagens e
videos dos jogadores da NBA —, criando uma categoria de ativo digital. Este carater
multifacetado diferencia 0os Momentos dos colecionaveis fisicos, que dependem de
intermediarios para validacdo de autenticidade, enquanto o Momento utiliza a blockchain para

autenticacéo e preservacao do valor.

Esclareceu-se que a plataforma NBA Top Shot € estrangeira, acessivel globalmente
e regida pelas leis da Columbia Britanica, Canadé, o que pode criar conflitos de jurisdicdo e de
aplicabilidade de normas, principalmente para usuarios brasileiros sujeitos ao CDC. Essa
escolha de foro e de lei aplicavel pode limitar as op¢bes de resolucdo de disputas para

consumidores brasileiros ao se impor a arbitragem em Vancouver.

Embora a plataforma seja internacional e sem vinculo operacional direto com a
Subsidiaria Brasileira NBA, a possivel aplicacdo da lei brasileira pode implicar em
responsabilidades processuais e materiais, especialmente quando se trata da protecdo dos
direitos dos consumidores brasileiros e da reparacdo de eventuais danos causados. AS
descobertas dessa investigacdo sao importantes para demonstrar que o carater internacional da
plataforma tem repercussdes juridicas limitadas no pais, uma vez que ha a possibilidade de o
judiciario brasileiro examinar questdes juridicas, aplicando as regras consumerista apesar do

caréater transfronteirico das relacdes juridicas a luz da LINDB.

No que tange a versdo brasileira da plataforma NBA Top Shot (versdo “com.br”),

foi apontada a necessidade de adaptar a clausula de arbitragem internacional haja vista a sua
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incompatibilidade com a regra do CDC. Além disso, reconheceu-se que a clausula fosse
preferencialmente alterada para o foro do domicilio do consumidor ou uma outra localidade
desde que ndo fosse injustificadamente desfavoravel aquele. Quanto a lei aplicavel, os Termos
de Uso da verséo brasileira tém de ser alterados para reconhecer a lei brasileira por ndo haver
espaco para a aplicacdo das regras estrangeiras. A clausula de limitacdo de responsabilidade
dos Termos de Uso estd em desacordo com a legislacdo consumerista e civil brasileira e deve
ser ajustada para ser recepcionada a luz do direito brasileiro.

Além disso, foi examinada a aplicagdo do direito de arrependimento previsto na lei
consumerista e como tal obrigacao legal é contraria a l6gica da plataforma. Embora ndo existam
excecOes legais ao direito de arrependimento, propde-se certas solugdes operacionais na

plataforma a fim de limitar eventuais comportamentos oportunistas de usuarios maliciosos.

Quanto aos Termos de Uso para a Plataforma NBA Top Shot Brasil, examinou-se
que, na qualidade de contratos eletrénicos, eles sdo plenamente validos no pais, tendo, contudo,
que sofrer ajustes diante da sua natureza de contrato de adesdo, devendo destacar as limitagdes

de propriedade e demais particularidades juridicas relacionadas aos Momentos.

Por fim, ao analisar Plataforma NBA Top Shot Brasil sob a ética da Lei de Direito
Autoral, Lei de Propriedade Industrial e Lei Pelé, evidencia-se a necessidade de ajustes para
que a plataforma se alinhe com o0 nosso ordenamento. Entre as principais recomendacdes,
destaca-se a inclusdo de uma clausula de “exibicdo residual”, que assegure o direito de exibicdo
continua dos Momentos mesmo ap0s o término da licenca de imagem dos atletas, desde que
novos Momentos ndo sejam gerados posteriormente. Esta medida visa garantir a seguranca

juridica dos consumidores e preservar o valor dos ativos digitais adquiridos.

Além disso, a plataforma deve buscar o registro das marcas associadas ao NBA Top
Shot no Brasil para evitar 0 uso indevido por terceiros e assegurar exclusividade. Sugere-se,
ainda, uma simplificacdo das clausulas contratuais, ja que o regime de protecdo brasileiro
previsto em lei proporciona garantias robustas para os criadores de direitos autorais e

propriedade intelectual e ao direito de imagem de atletas.

Por fim, recomenda-se que os Termos de Uso esclarecam de maneira mais
transparente as limitac6es dos direitos dos usuarios em relacdo aos Momentos, evitando mal-

entendidos quanto a natureza da propriedade dos Momentos e as restri¢Ges a direitos que estéo
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associados. Essas recomendagdes visam assegurar que a versao brasileira NBA Top Shot esteja
em conformidade com as leis locais, promovendo maior seguranca juridica para a plataforma e

Seus usuarios

Finalmente, este estudo de caso ilustra a necessidade de um didlogo continuo entre
tecnologia e direito. O avanco do NFT levanta questdes juridicas complexas que exigem uma
abordagem inovadora e adaptativa por parte dos legisladores e operadores do direito. A criagdo
de um ambiente regulatério que favoreca a inovacdo, a0 mesmo tempo em que protege 0S

direitos dos usuérios, é essencial para o desenvolvimento sustentavel desse mercado.

Assim, este trabalho ndo s6 contribui para o entendimento do NFT e suas
implicacdes juridicas, mas também aponta caminhos para futuras pesquisas e regulamentacoes,

visando um equilibrio entre inovacdo tecnologica e seguranca juridica.
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ANEXO

Anexo — Terms of Use (versédo de 8 de agosto 2024)



TERMS OF USE

Last Updated: August Bth, 2024

MBA Top Shot is an application that provides users with the opportunity to
purchase, collect, and showcase digital blockchain collectibles containing
exclusive content from the National Basketball Association (the "NBA”) and its
current and former players (collectively, the "App").

Dapper Labs, Inc. ("DLI", "we", or "us") is making the App available to you.
Before you use the App, however, you will need to agree to these Terms of Use
and any terms and conditions incorporated herein by reference (collectively,
these "Terms"). PLEASE READ THESE TERMS CAREFULLY BEFORE USING THE
APP. THESE TERMS GOVERN YOUR USE OF THE APP, UNLESS WE HAVE
EXECUTED A SEPARATE WRITTEN AGREEMENT WITH YOU FOR THAT PURPOSE.
WE ARE ONLY WILLING TO MAKE THE APP AVAILABLE TO YOU IF YOU ACCEPT
ALL OF THESE TERMS. BY USING THE APP OR ANY PART OF IT, OR BY
CLICKING "l ACCEPT"” BELOW OR INDICATING YOUR ACCEPTANCE IN AN
ADJOINING BOX, YOU ARE CONFIRMING THAT YOU UNDERSTAND AND AGREE
TO BE BOUND BY ALL OF THESE TERMS. IF YOU ARE ACCEPTING THESE
TERMS ON BEHALF OF A COMPANY OR OTHER LEGAL ENTITY, YOU
REPRESENT THAT ¥OU HAVE THE LEGAL AUTHORITY TO ACCEPT THESE
TERMS ON THAT ENTITY'S BEHALF, IN WHICH CASE "YOU" WILL MEAN THAT
ENTITY. IF YOU DO NOT HAVE SUCH AUTHORITY, OR IF YOU DO NOT ACCEPT
ALL OF THESE TERMS, THEN WE ARE UNWILLING TO MAKE THE APP
AVAILABLETO YOU. IF YOU DO NOT AGREE TO THESE TERMS, YOU MAY NOT
ACCESS OR USE THE APF.

THIS AGREEMENT CONTAINS AN ARBITRATION PROVISION (SEE SECTION 16).
PLEASE REVIEW THE ARBITRATION PROVISION CAREFULLY, SINCE IT AFFECTS
YOURRIGHTS. BY USING THE APP OR ANY PART OF [T, OR BY CLICKING "I
ACCEPT” BELOW OR INDICATING YOUR ACCEPTANCE IN AN ADJOINING BOX,
YOU UNDERSTAND AND AGREE TO BE BOUND BY THE ARBITRATION
PROVISION.

ANY PURCHASE OR SALE YOU MAKE, ACCEPT OR FACILITATE OUTSIDE OF
THIS APP (AS DEFINED BELOW) OF A MOMENT (AS DEFINED BELOW) WILL




BE ENTIRELY AT YOUR RISK. WE DO NOT CONTROL OR ENDORSE
PURCHASES OR SALES OF MOMENTS OUTSIDE OF THIS APP. WE
EXPRESSLY DENY ANY OBLIGATION TO INDEMNIFY YOU OR HOLD YOU
HARMLESS FOR ANY LOSSES YOU MAY INCUR BY TRANSACTING, OR
FACILITATING TRANSACTIONS, IN MOMENTS OUTSIDE OF THIS APP.

This document contains very important information regarding your rights
and obligations, as well as conditions, limitations and exclusions that
might apply to you. Please read it carefully.

These terms require the use of arbitration to resolve disputes, rather than
recourse to the judicial system. Dapper Labs Inc. ("we", "us" or “our”) is
making the NBA Top Shot application (the "App™) available to you. The App
provides users with the opportunity to purchase, collect and showcase digital
blockchain collectibles containing exclusive National Basketball Association
content. Before you use the App, you will need to agree to these Terms and
Conditions of Use and any terms and conditions incorporated herein by
reference (collectively, these "Terms").

BY USING THE APP OR ANY PART OF IT, OR BY CLICKING “l ACCEPT"
BELOW OR INDICATING YOUR ACCEPTANCE IN AN ADJOINING BOX, YOU
ARE CONFIRMING THAT YOU UNDERSTAND AND AGREE TO BE BOUND BY
ALL OF THESE TERMS.

Any changes to these Terms will be in effect as of the “Last Updated Date”
referred to at the top of this page. You should review these Terms before using
the App or purchasing any product or using any services that are available
through this App.

Your continued use of this App after the "Last Updated Date” will constitute your
acceptance of and agreement to such changes.

By using this App, you affirm that you are of legal age to enter into these Terms,
and you accept and are bound by these Terms. You affirm that if you are using
this App on behalf of an organization or company, you have the legal authority to
bind any such organization or company to these Terms.

You may not use this App if you: (i) do not agree to these Terms; (ii) are not of
the age of majority in your jurisdiction of residence; or (iii) are prohibited from
accessing or using this App or any of this App's contents, products or services
by applicable law.

107



108

LIMITATION OF AVAILABILITY; PROHIBITED USERS

The App is not available in all jurisdictions or to all individuals, corporations,
partnerships, trusts, unincorporated organizations, governmental offices or
agencies, and the executors, administrators or other legal representatives of an

individual in such capacity ("Persons”™).

The following Persons are prohibited from using the App or any of our other
services (each, a "Prohibited User™): (i) Persons who appear on the United
States Department of the Treasury, Office of Foreign Assets Control (OFAC),
Specially Designated Nationals List (SDN), United States Commerce
Department’s Denied Persons or other similar lists; (ii) Persons who are
nationals or residents of Cuba, Iran, North Korea, Sudan, Syria or any other
country, territory, or other jurisdiction that is embargoed by Canada, the United
States or listed at Exhibit "A” of this Agreement; (iv) Persons who are not
residents of and located in an Approved Region (Canada, the United States and
those places not listed in Exhibit "A” to this Agreement and where the App is
made available, such as it may be from time to time); (v) Persons, or their
affiliates, who have been subject to an account termination for cause; {vi)
Persons that are not individual natural persons, and (vii) a Person who, directly
or indirectly, uses, employs, operates or creates a computer program to simulate
the human behavior of a user ("Bots"). We reserve the right to add or remove
Approved Regions at our sole discretion.

You are prohibited from accessing or using the App (or any of our other services)
in, from or through a location where your use of the App would violate any
Applicable Law. By using the App, you represent and warrant that you are not a
citizen or resident of any such jurisdiction, nor will you use the App while located
or residing in any such jurisdiction.

We may implement controls to restrict access to the App from any jurisdiction
from which use of the App is prohibited. You shall comply with such restrictions,
even if the methods imposed by us to prevent the use of the App are not effective
or can be bypassed.

1. USE OF THE APP; ACCOUNT SET-UP AND SECURITY

(i) Account and Wallet Set-Up. To most easily use the App, you should first install
a web browser (such as the Google Chrome web browser). You will also need to
use the Dapper® electronic wallet or another supported electronic wallet, which
will enable you to purchase and store collectibles that you collect or purchase




via the App. Each collectible is a Non-Fungible Token (an "NFT™) on the Flow™
blockchain network (the "Flow Network™).

(ii) Account Registration. You must provide accurate and complete registration
information when you create an account for the App. By creating an account,
you agree to provide accurate, current and complete account information about
yourself, and to maintain and promptly update your account information as
necessary. We reserve the right to reclaim usernames without liability to you.

(iily Account Security. You are responsible for the security of your account for the
App and for your electronic wallets. If you become aware of any unauthorized
use of your passwonrd or of your account with us, you agree to notify us

immediately at support@nbatopshot.com

(iv) Account Transactions. You can use your electronic wallet to purchase, store,
and engage in transactions using your credit card, or via one or more
cryptocurrencies that we may elect to accept from time to time. Transactions
that take place on the App are managed and confirmed via the Flow Network.
You understand that your Flow Network public address will be made publicly
visible whenever you engage in a transaction on the App.

2, PURCHASING, EARNING, CRAFTING, AND LOCKING YOUR MOMENTS

(i) Moments. The App allows you to purchase, earn, craft, lock, trade, collect
and showcase moments {each, a "Moment™) from the National Basketball
Association (the "NBA™). Each Moment is an NFT on the Flow Network.

(ii) Characteristics of Moments. Moments are generally comprised of a
photograph of one or more NBA players, a video of one or more NBA players,
and a set of statistics that are associated with one or more NBA players. Each
Moment has a defined set of attributes — including scarcity — which may impact
the potential resale value of the Moment.

(iiiy Subjectivity of Moments. The value of each Moment is inherently subjective,
in the same way the value of other collectibles is inherently subjective. Moments
have no inherent or intrinsic value. Some collectors might prefer to have a
Moment featuring a certain NBA player, while another might prefer an equivalent
Moment featuring a different NBA player. Each NBA player can have more than
one Moment associated with them, and those Moments will each have different
characteristics.
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(iv) Purchasing Moments. You can purchase Moments in two ways: (a) by
buying packs of Moments from us on the App (each, a "Pack™); or (b) by buying
Moments from other users in the App’s marketplace (the "Marketplace™). There
are different types of Packs available for purchase on the App, and we reserve
the right to modify the types, prices and numbers of Packs available at our
discretion. Depending on the type of Pack you buy, you will collect Moments of
varying levels of scarcity. Before you buy a Pack, we will let you know the types
of Moments (but not the exact Moments) that are contained in that Pack as well
as the probability of obtaining each possible pack construct (broken down by
Moment scarcity), where applicable.

You understand, agree, and acknowledge that you may not be eligible to
purchase certain packs. Eligibility criteria, where applicable will be provided
within the user interface. In addition, you understand that despite being eligible
to purchase a pack(s), you may not be selected to purchase a pack(s).

Certain packs will be distributed using an automated process that randomly
selects eligible participants to purchase a pack(s) until the packs are sold out (a
"Pack Drop™). The likelihood of selection during a Pack Drop depends on the
number of eligible participants, time of entry, and the number of packs available
for purchase. There is no purchase necessary in order to join a Pack Drop that
you are eligible to participate in. Certain Pack Drops may require you to
authorize DU to place a funds or credit hold on your wallet in the amount of the
retail value, plus applicable fees prior to joining the Pack Drop. You will not be
charged the purchase amount until and unless you have been selected to
purchase a pack. You can withdraw authorization up to 24 hours prior to the
Pack Drop by submitting a Support Ticket here. The user interface will provide
the funds and/or credit hold amount. You agree that if you are selected, we can
complete the transaction using funds in your wallet or the credit card you
entered during registration for the full retail value of the product you selected,
plus applicable fees. If you are not selected your funds and/or credit hold will be
released and you will not be charged. You agree that DLl has made no warranty,
representation, or guarantee, expressed or implied, in fact or in law, relating to
any eligibility to purchase a pack(s) during a Pack Drop.

Packs may also be distributed via a unique URL or similar mechanism that will
permit you to purchase a pack(s) for a limited period. You understand, agree,
and acknowledge that DL is under no obligation to sell you a Pack if you do not
complete your purchase during the allotted time and that DLI has made no
warranty, representation, or guarantee, express or implied, in fact or in law, to
provide you with a substitute opportunity to purchase a pack. In addition, you
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understand and agree that you will not forward or otherwise distribute the
unique URL to any other person.

If you buy an individual Moment from another user in the Marketplace, you will
know the exact Moment that you are purchasing. We strongly encourage you not
to purchase Moments other than in Packs or on the Marketplace. If you decide
to purchase Moments in any other way, you understand that such purchases will
be entirely at your sole risk.

(v) Earning Moments. You can earn Moments for free by participating in certain
challenges or marketing campaigns on the App, or by completing certainin-App
tasks that we may make generally available from time to time.

{vi) Crating Moments: You can craft Moments by participating in certain
Crafting/Burning Challenges on the App.

(vii) Locking Moments: “Locking” your Moments enables you to show off your
fandom and participate in certain team, player, and/or other in-product
activations and leaderboards.

{viii) Trading Moments: You can trade your Moments with other Users within the
App's user interface.

(ix) Showcasing Moments: The "Showcase” feature of the App allows you to
organize your Moments into collections, and show them to your friends.

3. PAYMENT, GAS FEES, AND TAXES

(i) Financial Transactions on App. Any payments or financial transactions that
you engage in via the App will be conducted solely through the Flow Metwork.
We have no control over these payments or transactions, nor do we have the
ability to reverse any payments or transactions. We have no liability to you or to
any third party for any claims or damages that may arise as a result of any
payments or transactions that you engage in via the App, or any other payment
or transactions that you conduct via the Flow Network. We do not provide
refunds for any purchases that you might make on or through the App -
whether for Moments, Packs, or anything else.

(ii) Gas Fees. Every transaction on the Flow Network requires the payment of a
transaction fee (each, a "Gas Fee"). The Gas Fees fund the network of




computers that run the decentralized Flow Metwork. This means that you will
need to pay a Gas Fee for each transaction that you instigate via the App. Except
as otherwise expressly set forth in these Terms, you will be solely responsible to
pay any Gas Fee for any transaction that you instigate via the App.

(iily Responsibility for Taxes. You will be solely responsible to pay any and all
sales, use, value-added and other taxes, duties, and assessments (except taxes
on our net income) now or hereafter claimed or imposed by any governmental
authority (collectively, the “Taxes") associated with your use of the App. Except
for income taxes levied on us, you: (a) will pay or reimburse us for all national,
federal, state, local or other taxes and assessments of any jurisdiction, including
value added taxes and taxes as required by international tax treaties, customs or
other import or export taxes, and amounts levied in lieu thereof based on
charges set, services performed or payments made hereunder, as are now or
hereafter may be imposed under the authority of any national, state, local or any
other taxing jurisdiction; and (b) will not be entitled to deduct the amount of any
such taxes, duties or assessments from payments (including Gas Fees) made to
us pursuant to these Terms. To allow us to determine our tax obligations, unless
you otherwise notify us inwriting, you confirm that you are not a resident in
Canada nor are you registered for Goods and services tax / Harmonized sales
tax (GST / HST) or Provincial sales taxes (PST) in Canada, and will inform us if
your status changes in the future.

4. OWNERSHIP, LICENSE, AND OWNERSHIP RESTRICTIONS

YOUR OWNERSHIP OF MOMENTS WILL ONLY BE RECOGNIZED BY US IF
YOU HAVE PURCHASED OR OTHERWISE RIGHTFULLY ACQUIRED SUCH
MOMENTS FROM A LEGITIMATE SOURCE AND NOT THROUGH ANY OF THE
CATEGORY B PROHIBITED ACTIVITIES (AS DEFINED BELOW).

For the purposes of this Section 4, the following capitalized terms will have the
following meanings:

"Art" means any art, design, and drawings (in any form or media, including,
without limitation, video or photographs) that may be associated with a Moment
that you Own.

"Own" means, with respect to a Moment, a Moment that you have purchased or
otherwise rightfully acquired from a legitimate source (and not through any of
the Category B Prohibited Activities (as defined below)), where proof of such
purchase is recorded on the Flow Network.

112



113

"Purchased Moment” means a Moment that you Own, "Third Party IP” means
any third party patent rights (including, without limitation, patent applications
and disclosures), copyrights, trade secrets, trademarks, know-how or any other
intellectual property rights recognized in any country or jurisdiction in the world.

(i) Ownership of Moment. Because each Moment is an NFT on the Flow
Network, when you purchase a Moment in accordance with these Terms (and
not through any of the Category B Prohibited Activities), you own the underlying
NFT completely. This means that you have the right to swap your Moment, sell
it, burn it, exchange it, upgrade it or give it away to the extent that such uses are
made available in the App. Ownership of the Moment is mediated entirely by the
Flow Network. Except as otherwise permitted by these Terms in cases where
we determine that the Moment has not been rightfully acquired from a
legitimate source (including, without limitation, through any of the Category
B Prohibited Activities), at no point will we seize, freeze, or otherwise
modify the ownership of any Moment.

(ii) We Own the App. You acknowledge and agree that we (or, as applicable, our
licensors) owns all legal right, title and interest in and to all other elements of
the App, and all intellectual property rights therein (including, without limitation,
all Art, designs, systems, methods, information, computer code, software,
services, “look and feel”, organization, compilation of the content, code, data,
and all other elements of the App (collectively, the “App Materials™)). You
acknowledge that the App Materials are protected by copyright, trade dress,
patent, and trademark laws, international conventions, other relevant intellectual
property and proprietary rights, and applicable laws. All App Materials are the
copyrighted property of us or our licensors, and all trademarks, service marks,
and trade names associated with the App or otherwise contained in the App
Materials are proprietary to us or our licensors.

(iii) No User License or Ownership of App Materials. Except as expressly set
forth herein, your use of the App does not grant you ownership of or any other
rights with respect to any content, code, data, or other App Materials that you
may access on or through the App. We reserve all rights in and to the App
Materials that are not expressly granted to you in these Terms.

(iv) Further User Ownership Acknowledgements. For the sake of clarity, you
understand and agree: (a) that your purchase of a Moment, whether via the App
or otherwise, does not give you any rights or licenses in or to the App Materials
{(including, without limitation, our copyright in and to the associated Art) other
than those expressly contained in these Terms; (b) that you do not have the
right, except as otherwise set forth in these Terms, to reproduce, distribute, or




otherwise commercialize any elements of the App Materials (including, without
limitation, any Art) without our prior written consent in each case, which
consent we may withhold in our sole and absolute discretion; and (c) that you
will not apply for, register, or otherwise use or attempt to use any of our
trademarks or service marks, or any confusingly similar marks, anywhere in the
world without our prior written consent in each case, which consent we may
withhold at our sole and absolute discretion.

(v) UserLicense to Art. Subject to your continued compliance with these
Terms, we grant you a worldwide, non-exclusive, non-transferable, royalty-free
license to use, copy, and display the Art for your Purchased Moments, solely for
the following purposes: (a) for your own personal, non-commercial use; (b) as
part of a marketplace that permits the purchase and sale of your Purchased
Moments, provided that the marketplace cryptographically verifies each Moment
owner's rights to display the Art for their Purchased Moment to ensure that only
the actual owner can display the Art; or (c) as part of a third party website or
application that permits the inclusion, involvement, or participation of your
Purchased Moment, provided that the website/application cryptographically
verifies each Moment's owner’s rights to display the Art for their Purchased
Moment to ensure that only the actual owner can display the Art, and provided
that the Art is no longer visible once the owner of the Purchased Moment leaves
the website/application.

(vi) Restrictions on Ownership. You agree that you may not, nor permit any third
party to do or attempt to do any of the foregoing without our (or, as applicable,
our licensors”) express prior written consent in each case; (a) modify the Art for
your Purchased Moment in any way, including, without limitation, the shapes,
designs, drawings, attributes, or color schemes; (b) use the Art for your
Purchased Moment to advertise, market, or sell any third party product or
service; (c) use the Art for your Purchased Moment in connection with images,
videos, or other forms of media that depict hatred, intolerance, violence, cruelty,
or anything else that could reasonably be found to constitute hate speech or
otherwise infringe upon the rights of others; (d) use the Art for your Purchased
Moment in movies, videos, or any other forms of media, except to the limited
extent that such use is expressly permitted in these Terms or solely for your own
personal, non-commercial use; (e) sell, distribute for commercial gain
(including, without limitation, giving away in the hopes of eventual commercial
gain), or otherwise commercialize merchandise that includes, contains, or
consists of the Art for your Purchased Moment; (f) attempt to trademark,
copyright, or otherwise acquire additional intellectual property rights in or to the
Art for your Purchased Moment; or (g) otherwise utilize the Art for your
Purchased Moment for your or any third party’s commercial benefit.
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(vii) Third Party IP. If the Art associated with your Purchased Moment contains
Third Party IP (e.qg., licensed intellectual property from the NBA or an NBA
player), you understand and agree as follows: (a) that you will not have the right
to use such Third Party IP in any way except as incorporated in the Art, and
subject to the license and restrictions contained herein; {b) that, depending on
the nature of the license granted from the owner of the Third Party IP, we may
need to (and reserve every right to) pass through additional restrictions on your
ability to use the Art; and (c) to the extent that we inform you of such additional
restrictions in writing, you will be responsible for complying with all such
restrictions from the date that you receive the notice, and that failure to do so
will be deemed a breach of the license contained in this Section 4.

(viii) Other Terms of License. The license granted in Section 4(v) above applies
only to the extent that you continue to Own the applicable Purchased Moment. If
at any time you sell, swap, donate, give away, transfer, or otherwise dispose of
your Purchased Moment for any reason, the license granted in Section 4(v) will
immediately expire with respect to that Moment without the requirement of
notice, and you will have no further rights in or to the Art for that Moment. The
restrictions in Sections 4(vii) and 4(viii) will survive the expiration or termination
of these Terms.

(ix) User Feedback. You may choose to submit comments, bug reports, ideas
or other feedback about the App, including without limitation about how to
improve the App (collectively, “Feedback™). By submitting any Feedback, you
agree that we are free to use such Feedback at our discretion and without
additional compensation to you, and to disclose such Feedback to third parties
{whether on a non-confidential basis, or otherwise). You hereby grant us a
perpetual, irrevocable, nonexclusive, worldwide license under all rights
necessary for us to incorporate and use your Feedback for any purpose.

5. CONDITIONS OF USE AND PROHIBITED ACTIVITIES

YOU AGREE THAT YOU ARE RESPONSIBLE FOR YOUR OWN CONDUCT
WHILE ACCESSING OR USING THE APP, AND FOR ANY CONSEQUENCES
THEREOF. YOU AGREE TO USE THE APP ONLY FOR PURPOSES THAT ARE
LEGAL, PROPER AND IN ACCORDANCE WITH THESE TERMS AND ANY
APPLICABLE LAWS OR REGULATIONS.

(i) User Warranties. Without limiting the foregoing, you warrant and agree that
your use of the App will not (and will not allow any third party to):

115



{a) in any manner:

(1) involve the sending, uploading, distributing or disseminating any unlawful,
defamatory, harassing, abusive, fraudulent, obscene, or otherwise objectionable
content;

(2) involve the distribution of any viruses, worms, defects, Trojan horses,
corrupted files, hoaxes, or any other items of a destructive or deceptive nature;

(3) involve the uploading, posting, transmitting or otherwise making available
through the App any content that infringes the intellectual proprietary rights of

any party;

(4) involve using the App to violate the legal rights (such as rights of privacy and
publicity) of others; (8) involve engaging in, promoting, or encouraging illegal
activity (including, without limitation, money laundering);

{6) involve interfering with other users’ enjoyment of the App;

(7) involve exploiting the App for any unauthorized commercial purpose;

(8) involve modifying, adapting, translating, or reverse engineering any portion
of the App;

(9) involve removing any copyright, trademark or other proprietary rights notices
contained in or on the App or any part of it;

(10) involve reformatting or framing any portion of the App;

{11) involve displaying any content on the App that contains any hate-related or
violent content or contains any other material, products or services that violate
or encourage conduct that would violate any criminal laws, any other applicable
laws, or any third party rights;

(12) involve using any spider, site search/fretrieval application, or other device to
retrieve or index any portion of the App or the content posted on the App, orto
collect information about its users for any unauthorized purpose;




{13) involve accessing or using the App for the purpose of creating a product or
service that is competitive with any of our products or services;

(14) involve abusing, harassing, or threatening another user of the App or any of
our authorized representatives, customer service personnel, chat board
moderators, or volunteers (including, without limitation, filing support tickets
with false information, sending excessive emails or support tickets, obstructing
our employees from doing their jobs, refusing to follow the instructions of our
employees, or publicly disparaging us by implying favoritism by a our employees
or otherwise); or

(15) involve using any abusive, defamatory, ethnically or racially offensive,
harassing, harmful, hateful, obscene, offensive, sexually explicit, threatening or
vulgar language when communicating with another user of the App or any of our
authorized representatives, customer service personnel, chat board moderators,
orvolunteers

(each, a "Category A Prohibited Activity™); andfor

{b) in any manner:

(1) involve creating user accounts by automated means or under false or
fraudulent pretenses;

{2) involve creating a user account on behalf of a Prohibited User

(3) involve the impersonation of another person (via the use of an email address
or otherwise);

{4) involve using, employing, operating, or creating a computer program to
simulate the human behavior of a user ("Bots™);

(5) involve using, employing, or operating Bots or other similar forms of
automation to engage in any activity or transaction on the App (including,
without limitation, purchases of Packs, or of Moments on the Marketplace);

{(6) involve acquiring Moments or Dapper Credit through inappropriate or illegal
means (including, among other things, using a stolen credit card, or a payment
mechanism that you do not have the right to use, or purchasing a Moment or
Dapper Credit and then attempting to charge the cost back to your payment
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method while still maintaining ownership or control of the Dapper Creditor
Moment, or utilizing either in such a manner such that relinquishes control of the
Dapper Credit or Moment to a third-party account or

{7) involve the purchasing, selling or facilitating the purchase and sale of any
user's account(s) to other users or third parties for cash or cryptocurrency
consideration outside of the App;

(8) involve offering Moments through one or more transactions conducted on
auction sites that we have not approved in writing; or

{(9) otherwise involve or result in the wrongful seizure or receipt of any Moments
or other digital assets (each, a "Category B Prohibited Activity” and, together
with Category A Prohibited Activity, the "Prohibited Activities™).

(ii) Effect of Your Breaches. If you engage in any of the Prohibited Activities, we
may, at our sole and absolute discretion, without notice or liability to you, and
without limiting any of our other rights or remedies at law or in equity,
immediately suspend or terminate your user account and/or delete your
Moments’' images and descriptions from the App. If we delete your Moments'
images and descriptions from the App, such deletion will not affect your

ownership rights in any NFTs that you already Own, but you will not receive a
refund of any amounts you paid for those Moments.

NOTWITHSTANDING THE FOREGOING, HOWEVER, IF WE REASONABLY
BELIEVE THAT YOU ARE ENGAGED IN ANY OF THE CATEGORY B
PROHIBITED ACTIVITIES, IN ADDITION TO OUR RIGHT TO IMMEDIATELY
SUSPEND OR TERMINATE YOUR USER ACCOUNT AND/OR DELETE YOUR
MOMENTS’ IMAGES AND DESCRIPTIONS FROM THE APP, WE ALSO
RESERVE THE RIGHT, AT OUR SOLE AND ABSOLUTE DISCRETION, WITHOUT
NOTICE OR LIABILITY TO YOU, TO TAKE ANY OR ALL OF THE FOLLOWING
ACTIONS: (A) TO DEEM ANY TRANSACTION THAT TOOK PLACE VIA OR AS
THE RESULT OF SUCH ACTIVITIES TO BE VOID AB INITIO; AND/OR (B) TO
IMMEDIATELY CONFISCATE ANY MOMENTS (INCLUDING THEIR
UNDERLYING NFTS) AND DAPPER CREDIT THAT WERE PURCHASED OR
ACQUIRED AS THE RESULT OF SUCH ACTIVITIES.

6. TERMINATION

(i) You Terminate, You may terminate these Terms at any time by canceling your
account on the App and discontinuing your access to and use of the App. f you
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cancel your account, or otherwise terminate these Terms, you will not
receive any refunds for any purchases that you might make on or through
the App - whether for Moments, Packs, or anything else.

(ii) We Terminate. You agree that we, in our sole discretion and for any or no
reason, may terminate these Terms and suspend and/or terminate your
account(s) for the App without the provision of prior notice. You agree that any
suspension or termination of your access to the App may be without prior
notice, and that we will not be liable to you or to any third party for any such
suspension or termination.

(iiiy Other Remedies Available. If we terminate these Terms or suspend or
terminate your access to or use of the App due to your breach ofthese Terms or
any suspected fraudulent, abusive, or illegal activity {(including, without
limitation, if you engage in any of the Prohibited Activities), then termination of
these Terms will be in addition to any other remedies we may have at law or in
equity.

(iv) Referral to Governmental Authority. We have the right, without provision of
prior notice, to take appropriate legal action, including, without limitation,
referral to law enforcement or regulatory authority, or notifying the harmed party

of any illegal or unauthorized use of the App. Without limiting the foregoing, we
have the right to fully cooperate with any law enforcement authorities or court
order requesting or directing us to disclose the identity or other information of
anyone using the App.

(v) Effect of Termination. Upon any termination or expiration of these Terms,
whether by you orus, you may no longer have access to information that you
have posted on the App or that is related to your account, and you acknowledge
that we will have no obligation to maintain any such information in our
databases or to forward any such information to you or to any third party.
Sections 1 and 3 through 17 will survive the termination or expiration of these
Terms for any reason.

YOU WAIVE AND HOLD US AND OUR PARENT, SUBSIDIARIES, AFFILIATES
AND OUR AND THEIR RESPECTIVE DIRECTORS, OFFICERS, EMPLOYEES,
AGENTS, SERVICE PROVIDERS, CONTRACTORS, LICENSORS, LICENSEES,
SUPPLIERS, AND SUCCESSORS HARMLESS FROM ANY AND ALL CLAIMS
RESULTING FROM ANY ACTION TAKEN BY US AND ANY OF THE FOREGOING
PARTIES RELATING TO ANY INVESTIGATIONS BY EITHER US OR SUCH
PARTIES OR BY LAW ENFORCEMENT AUTHORITIES.
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7. DISCLAIMERS

YOU EXPRESSLY UNDERSTAND AND AGREE THAT YOUR ACCESS TO AND USE
OF THE APP IS AT YOUR SOLE RISK, AND THAT THE APP IS PROVIDED "AS 15"
AND "AS AVAILABLE" WITHOUT WARRANTIES OF ANY KIND, WHETHER
EXPRESS OR IMPLIED. TO THE FULLEST EXTENT PERMISSIBLE PURSUANT TO
APPLICABLE LAW, WE, OUR SUBSIDIARIES, AFFILIATES, AND LICENSORS
MAKE NO EXPRESS WARRANTIES AND HEREBY DISCLAIM ALL IMPLIED
WARRANTIES REGARDING THE APP AND ANY PART OF IT, INCLUDING THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPQOSE, NON-INFRINGEMENT, CORRECTNESS, ACCURACY, OR RELIABILITY.
WITHOUT LIMITING THE GENERALITY OF THE FOREGOING, WE, OUR PARENT,
SUBSIDIARIES, AFFILIATES, AND LICENSORS DO NOT REPRESENT OR
WARRANT TO YOU THAT: (I) YOUR ACCESS TO OR USE OF THE APP WILL MEET
YOUR REQUIREMENTS; (ll) YOUR ACCESS TO OR USE OF THE APP WILL BE
UNINTERRUPTED, TIMELY, SECURE OR FREE FROM ERROR; (l1I) USAGE DATA
PROVIDED THROUGH THE APP WILL BE ACCURATE; (IV) THE APP OR ANY
CONTENT, SERVICES, OR FEATURES MADE AVAILABLE ON OR THROUGH THE
APP ARE FREE OF VIRUSES OR OTHER HARMFUL COMPONENTS; OR (V) THAT
ANY DATA THAT YOU DISCLOSE WHEN YOU USE THE APP WILL BE SECURE.
SOME JURISDICTIONS DO NOT ALLOW THE EXCLUSION OF IMPLIED
WARRANTIES IN CONTRACTS WITH CONSUMERS, SO SOME OR ALL OF THE
ABOVE EXCLUSIONS MAY NOT APPLY TO YOU.

YOU ACCEPT THE INHERENT SECURITY RISKS OF PROVIDING INFORMATION
AND DEALING ONLINE OVER THE INTERNET, AND AGREE THAT WE HAVE NO
LIABILITY OR RESPONSIBILITY FOR ANY BREACH OF SECURITY UNLESS IT IS
DUE TO OUR GROSS NEGLIGENCE.

WE WILL NOT BE RESPONSIBLE OR LIABLE TO YOU FOR ANY LOSSES YOU
INCUR AS THE RESULT OF YOUR USE OF THE FLOW NETWORK, OR YOUR
ELECTRONIC WALLET, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO ANY LOSSES,
DAMAGES OR CLAIMS ARISING FROM: () USER ERROR, SUCH AS FORGOTTEN
PASSWORDS OR INCORRECTLY CONSTRUED SMART CONTRACTS OR OTHER
TRANSACTIONS; (Il) SERVER FAILURE OR DATA LOSS; (lll) CORRUPTED WALLET
FILES; OR (IV) UNAUTHORIZED ACCESS OR ACTIVITIES BY THIRD PARTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE USE OF VIRUSES, PHISHING, BRUTE-
FORCING OR OTHER MEANS OF ATTACK AGAINST THE APP, THE FLOW
NETWORK, OR ANY ELECTRONIC WALLET.

MOMENTS ARE INTANGIBLE DIGITAL ASSETS THAT EXIST ONLY BY VIRTUE OF
THE OWNERSHIP RECORD MAINTAINED IN THE FLOW NETWORK. ALL SMART




CONTRACTS ARE CONDUCTED AND OCCUR ON THE DECENTRALIZED LEDGER
WITHIN THE FLOW NETWORK. WE HAVE NO CONTROL OVER AND MAKE NO
GUARANTEES OR PROMISES WITH RESPECT TO SMART CONTRACTS.

WE ARE NOT RESPONSIBLE FOR LOSSES DUE TO BLOCKCHAINS OR ANY
OTHER FEATURES OF THE FLOW NETWORK, OR ANY ELECTRONIC WALLET,
INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LATE REPORT BY DEVELOPERS OR
REPRESENTATIVES (OR NO REPORT AT ALL) OF ANY ISSUES WITH THE
BLOCKCHAIN SUPPORTING THE FLOW NETWORK, INCLUDING FORKS,
TECHNICAL NODE ISSUES, OR ANY OTHER ISSUES HAVING FUND LOSSES AS
A RESULT.

8. LIMITATION OF LIABILITY

YOU UNDERSTAND AND AGREE THAT WE, OUR PARENT, SUBSIDIARIES,
AFFILIATES AND LICENSORS WILL NOT BE LIABLE TO YOU OR TO ANY
THIRD PARTY FOR ANY INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
CONSEQUENTIAL, OR EXEMPLARY DAMAGES WHICH YOU MAY INCUR,
HOWSOEVER CAUSED AND UNDER ANY THEORY OF LIABILITY, INCLUDING,
WITHOUT LIMITATION, ANY LOSS OF PROFITS (WHETHER INCURRED
DIRECTLY OR INDIRECTLY), LOSS OF GOODWILL OR BUSINESS

REPUTATION, LOSS OF DATA, COST OF PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS OR SERVICES, DIMINUTION OF VALUE OR ANY OTHER INTANGIBLE
LOSS, EVEN IF WE HAVE BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGES.

YOU AGREE THAT OUR TOTAL, AGGREGATE LIABILITY TO YOU FOR ANY
AND ALL CLAIMS ARISING OUT OF OR RELATING TO THESE TERMS OR
YOUR ACCESS TO ORUSE OF (OR YOUR INABILITY TO ACCESS OR USE)
ANY PORTION OF THE APP, WHETHER IN CONTRACT, TORT, STRICT
LIABILITY, OR ANY OTHER LEGAL THEORY, IS LIMITED TO THE GREATER OF
THE AMOUNTS YOU HAVE ACTUALLY AND LAWFULLY PAID US UNDER
THESE TERMS IN THE TWO (2) MONTH PERIOD PRECEDING THE DATE THE
CLAIM AROSE.

YOU ACKNOWLEDGE AND AGREE THAT WE HAVE MADE THE APP
AVAILABLE TO YOU AND ENTERED INTO THESE TERMS IN RELIANCE UPON
THE REPRESENTATIONS AND WARRANTIES, DISCLAIMERS AND
LIMITATIONS OF LIABILITY SET FORTH HEREIN, WHICH REFLECT A
REASONABLE AND FAIR ALLOCATION OF RISK BETWEEN US AND YOU AND
FORM AN ESSENTIAL BASIS OF THE BARGAIN BETWEEN US AND YOU. WE
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WOULD NOT BE ABLE TO PROVIDE THE APP TO YOU WITHOUT THESE
LIMITATIONS.

9. ASSUMPTION OF RISK

(i) Value and Volatility. The prices of collectible blockchain assets are extremely
volatile and subjective and collectible blockchain assets have no inherent or
intrinsic value. Fluctuations in the price of other digital assets could materially
and adversely affect the value of your Moments, which may also be subject to
significant price volatility. Each Moment has no inherent or intrinsic value. We
cannot guarantee that any Moments purchased will retain their original value, as
the value of collectibles is inherently subjective and factors occurring outside of
the NBA Top Shot ecosystem may materially impact the value and desirability of
any particular Moment.

(ii) Tax Calculations. You are solely responsible for determining what, if any,
taxes apply to your Moment-related transactions. We are not responsible for
determining the taxes that apply to your transactions on the App.

(iii) Use of Blockchain. The App does not store, send, or receive Moments. This
is because Moments exist only by virtue of the ownership record maintained on
the App's supporting blockchain in the Flow network. Any transfer of Moments
occurs within the supporting blockchain in the Flow network, and not on the

App.

{(iv) Inherent Risks with Internet Currency. There are risks associated with using
an Internet-based currency, including, but not limited to, the risk of hardware,
software and Internet connections, the risk of malicious software introduction,
and the risk that third parties may obtain unauthorized access to information
stored within your electronic wallet. You accept and acknowledge that we will
not be responsible for any communication failures, disruptions, errors,
distortions or delays you may experience when using the Flow Network,
however caused.

{v) Risks with Completing Challenges: You may be required to purchase, obtain,
andfor burn Moments In order to complete a Challenge and receive a Challenge
Reward or prize. Each Challenge Reward has no inherent or intrinsic value
unless otherwise noted in the Official Challenge Rules.

{vi) Burning Moments: Certain features may require you to burn a Moment(s) in
order to receive, unlock, or craft a reward or prize. You understand, agree, and




acknowledge that: (a) your use of such features are at your sole discretion; (b)
you are solely responsible for selecting and verifying the Moments from your
Collection that will be burned; (c) you are burning Moments in order to obtain a
Prize or Reward; (d) Moments burned will cease to exist in the ecosystem
and this action cannot be reversed; and (d) you will no longer own the NFT
or retain licensed rights to burned Moments.

(vii) Locking Moments and Leaderboards: You understand, agree, and
acknowledge that: (a) if you choose to lock one or more of your Moments, you
cannot sell, gift, burn, withdraw, or trade in any Moments that you have locked
for as long as they remain locked (the duration of the lock will be specified in the
App, and may vary from activation to activation); (b) you are Iockmg your
Moment(s) in order to express your fandom using the |eaderboards feature for a
particular team and/or player, and/or participate in a specific activation without
expectation of receiving a prize; (c) In the event that a prize is awarded and
unless otherwise expressly set forth in rules for the applicable activation, DLI
does not guarantee: (i) that you will will receive a reward or prize for locking your
Moment(s); (ii) the type of prizes that will be made available; and/for (jii) the
number of prizes that will be awarded; and (d) you are solely responsible for
selecting and verifying the Moment(s) you intend to lock.

You understand, agree, and acknowledge that: {a) DLI reserves the right to
change the leaderboards feature scoring logic and calculation in its sole
discretion without notice to you; and (b) we will not be responsible for any
impact to your placement on any leaderboard as result of such changes.

(vii() Regulatory Uncertainty. The regulatory regime governing blockchain
technologies, cryptocurrencies and tokens is uncertain, and new regulations or
policies may materially adversely affect the development of the NBA Top Shot
ecosystem, and therefore the potential utility or value of your Moments.

(ix) Software Risks. Upgrades to the Flow Network, a hard fork in the Flow
Metwork, or a change in how transactions are confirmed on the Flow Network
may have unintended, adverse effects on all blockchains using the Flow
Network's NFT standard, including the NBA Top Shot ecosystem.

10. INDEMNIFICATION

You agree to hold harmless and indemnify us and our parent, subsidiaries,
affiliates, officers, agents, employees, advertisers, licensors, suppliers or
partners from and against any claim, liability, loss, damage (actual and
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consequential) of any kind or nature, suit, judgment, litigation cost and
attorneys' fees arising out of or in any way related to: (i) your breach of these
Terms; (ii) your misuse of the App; (iii) your accidental, unintentional, andfor
unintended use of the App; or (iv) your violation of applicable laws, rules or
regulations in connection with your access to or use of the App. You agree that
we will have control of the defense or settlement of any such claims.

11. EXTERNAL SITES

The App may include hyperlinks to other websites or resources (collectively, the
"External Sites™), which are provided solely as a convenience to our users. We
have no control over any External Sites. You acknowledge and agree that we are
not responsible for the availability of any External Sites, and that we do not
endorse any advertising, products or other materials on or made available from
or through any External Sites. Furthermore, you acknowledge and agree that we
are not liable for any loss or damage which may be incurred as a result of the
availability or unavailability of the External Sites, or as a result of any reliance
placed by you upon the completeness, accuracy or existence of any advertising,
products or other materials on, or made available from, any External Sites.

12. FORCE MAJEURE

(i) Force Majeure Events. We will not be liable or responsible to the you, nor be
deemed to have defaulted under or breached these Terms, for any failure or
delay in fulfilling or performing any of these Terms, when and to the extent such
failure or delay is caused by or results from the following force majeure events
("Force Majeure Event(s)™): (a) acts of God; (b) flood, fire, earthquake,
epidemics, pandemics, including the 2019 novel coronavirus pandemic (COVID-
19), tsunami, explosion; (c) war, invasion, hostilities (whether war is declared or
not), terrorist threats or acts, riot or other civil unrest; {d) government order, law,
or action; () embargoes or blockades in effect on or after the date of this
agreement; (f) strikes, labour stoppages or slowdowns or other industrial
disturbances; (g) shortage of adequate or suitable Internet connectivity,
telecommunication breakdown or shortage of adequate power or electricity; and
(h) other similar events beyond our control.

(ii) Performance During Force Majeure Events. If we suffer a Force Majeure
Event, we will use reasonable efforts to promptly notify you of the Force Majeure
Event, stating the period of time the occurrence is expected to continue. We will
use diligent efforts to end the failure or delay and ensure the effects of such
Force Majeure Event are minimized. We will resume the performance of our
obligations as soon as reasonably practicable after the removal of the cause. In




the event that our failure or delay remains uncured for a period of forty-five (45)
consecutive days following written notice given by us under this Section 12, we
may thereafter terminate these Terms upon fifteen (15) days' written notice.

13. CHANGES TO THE APP

We are constantly innovating the App to help provide the best possible
experience. You acknowledge and agree that the form and nature of the App,
and any part of it, may change from time to time without prior notice to you, and
that we may add new features and change any part of the App at any time
without notice.

14, CHILDREN

You affirm that you are over the age of 18. The App is not intended for children
under 18. If you are under the age of 18, you may not use the App. We do not
knowingly collect information from or direct any of our content specifically to
children under the age of 18. If we learn or have reason to suspect that you are a
user who is under the age of 18, we will unfortunately have to close your
account. Other countries may have different minimum age limits, and if you are
below the minimum age for providing consent for data collection in your country,
you may not use the App.

15. PRIVACY POLICY

Our_Privacy Policy describes the ways we collect, use, store and disclose your
personal information, and is hereby incorporated by this reference into these
Terms. You agree to the collection, use, storage, and disclosure of your data in
accordance with our Privacy Policy.

16. DISPUTE RESOLUTION; BINDING ARBITRATION

YOU ARE AGREEING TO GIVE UP ANY RIGHTS TO LITIGATE CLAIMS IN A
COURT. OTHER RIGHTS THAT YOU WOULD HAVE IF YOU WENT TO COURT
MAY ALSO BE UNAVAILABLE OR MAY BE LIMITED IN ARBITRATION.

YOU HEREBY EXPRESSLY GIVE UP YOUR RIGHT TO HAVE A TRIAL BY JURY.

YOU HEREBY EXPRESSLY GIVE UP YOUR RIGHT TO PARTICIPATE AS A
MEMBER OF A CLASS OF CLAIMANTS IN ANY LAWSUIT, INCLUDING, BUT
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NOT LIMITED TO, CLASS ACTION LAWSUITS INVOLVING ANY SUCH
DISPUTE.

(i) Binding Arbitration. All disputes arising out of or in connection with this
contract, orin respect of any defined legal relationship associated therewith or
derived therefrom, shall be referred to and finally resolved by arbitration under
the International Commercial Arbitration Rules of Procedure of the Vancouver
International Arbitration Centre.

The appointing authority shall be the Vancouver International Arbitration Centre.

The case shall be administered by the Vancouver International Arbitration Centre
in accordance with its Rules.

The place of arbitration shall be Vancouver, British Columbia, Canada.

(ii) Arbitration Fees. Each party will cover its own fees and costs associated with
the arbitration proceedings; however, if the arbitrator finds that you cannot
afford to pay the fees and costs reasonably associated with the arbitration
proceedings, we will pay them for you.

(i) Award Enforcement, The award of the arbitrator will be final and binding, and
any judgment on the award rendered by the arbitrator may be entered in any
court of competent jurisdiction. The parties agree that they will not appeal any
arbitration decision to any court.

{iv) Our Equitable Remedies. Notwithstanding the foregoing, we may seek and
obtain injunctive relief in any jurisdiction in any court of competent jurisdiction,
and you agree that these Terms are specifically enforceable by us through
injunctive relief and other equitable remedies without proof of monetary
damages.

17. GENERAL

(i) Entire Agreement. These Terms and our Privacy Policy constitute the entire
legal agreement between you and us and will be deemed to be the final and
integrated agreement between you and us, and govern your access to and use of
the App, and completely replace any prior or contemporaneous agreements
between you and us related to your access to or use of the App, whether oral or
written,
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(ii) No Third-Party Beneficiaries. These Terms do not and are not intended to
confer any rights or remedies upon any person or entity other than you

(i) Interpretation. The language in these Terms will be interpreted as to its fair
meaning, and not strictly for or against any party.

(iv) Severability. Should any part of these Terms be held invalid, illegal, void or
unenforceable, that portion will deemed severed from these Terms and will not
affect the validity or enforceability of the remaining provisions of these Terms.

{v) No Waivers. Our failure or delay to exercise or enforce any right or provision
of these Terms will not constitute or be deemed a waiver of future exercise or
enforcement of such right or provision. The waiver of any right or provision of
these Terms will be effective only if in writing and signed for and on behalf of us
by a duly authorized representative.

(vi) Governing Law. All matters arising out of or relating to these Terms will be
governed by and construed in accordance with the laws of the Province of British
Columbia and the federal laws of Canada applicable therein without giving effect
to any choice or conflict of law provision or rule (whether of the Province of
British Columbia or any other jurisdiction).

{vii) Venue. Subject to Section 16 of these Terms, any legal action or proceeding
arising under these Terms will be brought exclusively in the Supreme Court of
the Province of British Columbia located in Vancouver, British Columbia, and we
and you irrevocably consent and attorn to the personal jurisdiction and venue
there.

(vii() Notices. We may provide you with any notices (including, without limitation
those regarding changes to these Terms) by email or postings on the App. By
providing us with your email address, you consent to our using the email
address to send you any notices. Notices sent by email will be effective when we
send the email, and notices we provide by posting will be effective upon posting.
It is your responsibility to keep your email address current.

(ix) Assignment. You may not assign any of your rights or obligations under
these Terms, whether by operation of law or otherwise, without our prior written
consent, We may assign our rights and obligations under these Terms in our
sole discretion to an affiliate, or in connection with an acquisition, sale or
merger.
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Exhibit A

Afghanistan

Balkans

Belarus

Burundi

Central African Republic

China

Cote d'lvoire

Cuba

Democratic Republic of Congo

Eritrea

Guinea-Bissau

Hong Kong

Iran

Iraq

Lebanon

Liberia

Libya

Mali




Macau

Myanmar

Nicaragua

Morth Korea

Somalia

South Sudan

Sudan and Darfur

Syria

Taiwan

Tunisia

Ukraine (including Crimea, Donetsk, and Luhansk regions)

Venezuela

Yemen

Zimbabwe
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